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“HIJ DIE MET MONSTERS VECHT, MOET OPPASSEN DAT HIJZELF GEEN MONSTER WORDT.” 


- FRIEDRICH NIETZSCHE 
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OP NAAR LEIPZIG! 


De E3 is inmiddels achter de rug. Eentje die de 
boeken in zal gaan als lichtelijkteleurstellend. 
Een beurs van weinig verrassingen, voorspel- 
bare aankondigingen en Wii Music... 

Maar dat betekent allerminst dat we er niets 
interessants hebben gezien. Zo heeft JJ in dit 
nummer een scoop met Heavy Rain, een PS3 
exclusive die qua beelden ernstig imponeert. Of 
wat te denken van Guitar Hero World Tour, waar 
Wouter mee aan de slag mocht? 

Anyway, de E3 is voorbij en op het moment van 
schrijven staat de Leipzig Games Convention 
voor de deur. Wanneer jullie dit lezen zal heel 
PU.nl vol staan met de laatste info over deze 
beurs en kun je alles lezen over nieuwe Ubisoft 
games, onze hands-on met Infamous, de 
onthulling van The Godfather 2 en meer van dit 
soort pakkende aankondigingen. 

Het begint er dus steeds meer op te lijken 

dat de Games Convention voor uitgevers een 
belangrijke plek aan het worden is om hun 
nieuwste games te laten zien. En wij van PU en 
PU.nl zijn er-natuurlijk bij om jullie alle ins en 
outs te brengen. 

P;S. 

Niels heeft een welverdiende 
vakantie genomen en kon vanaf 
zijn vakantieadres (lees nieuwe 
woning) nog niet mailen, vandaar 
dat ik hier even zijn plekje inpik. 


Jeroen 


_dEMAND MOET HET DOEN 


» De EZ is niet meer wat het geweest is. 
Geen feesten meer, geen boothbabes.. slechts 
persconferenties en de nodige pods in ruimten 
die van alle.franje'waren ontdaan. 

Toch kwamen JJ en Wouter enthousiast terug 
uit LA. Vanwege de afgenomen drukte, hadden 
ze namelijk ruim detijd gehad voor uitgebreide 
speelsessies;en interviews, en daar gaat het 
tenslotte om... zeker wat JJ betreft die toch al 
niet zo'n feéstneus is. 

Dat JJ aan Wouter gekoppeld was, vond eerstge- 
noemde dan weer wat minder. “Je wilt niet weten 


> heeveel tijd ik bezig ben geweest met het zoeken 


naar spullen die Wouter weer eens ergens was 
kwijtgeraakt en het voorkomen dat die gast in 
zeven sloten tegelijk liep.” 

Je ziet ook aan JJ's blik op de foto dat ie con- 
stant in de gaten houdt wat die Groningse idioot 
nu weer uitspookt. “lemand moet het doen”, 
verzuchtte JJ dan ook bij thuiskomst, “maar 

de volgende keer, gaat er een ander mee als 
oppas!” 


B 


Ee 


Normaal gesproken hebben de redacteuren hun handen vol aan de nieuwe games die elke 
maand uitkomen, maar in de zomer is de spoeling altijd wat dunner. Dat is natuurlijk geen reden 
voor onze hardcore guys om af te zien van hun dagelijkse portie speelvoer. De vraag is alleen: 
wat trekken ze momenteel uit de kast bij gebrek aan vers ‘voedsel’? 


JURJEN 


Ik leef deze zomer in een aangenaam laag tempo en bevind mij veel buiten, in treinen en bungalows. De 
DS bevindt zich dan ook altijd onder handbereik, en dan mag ik graag wat doelloos dwalen en grinden in 
zomerse RPG's als Etrian Odyssey en Final Fantasy IV. 


JEROEN 


Tussen wat liggen in de tuin en stukjes hardlopen door, heb ik me volledig, ietwat aan de late kant, 
gestort in de wereld van Blue Dragon. Tja, ik had gewoon weer eens zin in een oerdegelijk traditioneel 
‚ Japans rollenspel met guitige personages. Dat heeft iedereen toch wel eens? 


Ik had een briljant idee om te doen in de vakantietijd, namelijk op vakantie gaan! Effe de vermoeide 
vingers en ogen rust gunnen in een prettige omgeving. Daarna ben ik weer helemaal klaar voor de gekte 
die de komende maanden ongetwijfeld weer gaat losbarsten. 


WOUTER 


Moet GRID nog uitspelen en hoewel Apartment Life misschien wel de meest beroerde Sims-uitbreiding 
ooit is, heb ik die zooi toch ook maar even uitgebreid gecheckt. En o ja, iemand raadde mij aan Galactic 
k Civilizations Il en Sword of the Stars eens een kans te geven. Prima, toch tijd zat! 


JAN 


“Uit de kast trekken?” “Geen vers voedsel?” Ik zit bijna in de bèta van Red Alert 3, ben op de PSP aan 
het stoeien met Echochrome, Spore heeft me momenteel volledig in de ban en… hoor ik daar de brie- 
venbus kletteren? Is dat misschien de reviewcode van Brothers in Arms? 


STEEN 


Ik mag niet klagen op het moment. Met twee level 70 personages in WoW hoef ik me natuurlijk sowieso 


nooit te vervelen. En momenteel heb ik ook een bèta account voor zowel Wrath of the Lich King als War 
hammer Online. Ik sta dus ook nog eens met m'n Rogue en Warrior in Northrend, heb een Death Knight 


geadopteerd en heb de eerste stappen met een Swordmaster in Warhammer gezet. Voor mij is het dus 


allerminst een rustige zomer. 


Ik speel natuurlijk zelden recente games omdat ik al jaren geen reviews meer schrijf. Dus voor mij zijn 
het nog steeds GRID en Colin Mc Rae die ik af en toe in de PS3 schuif. Onlangs heb ik ook even (offline 
multiplayer) Call of Duty 4 tegen m'n zoon geprobeerd, maar dat trekt deze ouwe vent toch echt niet 
meer… 


Ik heb afgelopen week The Orange Box voor 35 euro uit de schappen weten te vissen. Tussen de hart 
slagversnellende potjes Soul Calibur IV door, geniet ik van het leuke stijltje van Team Fortress en het 
innovatieve Portal. Dat ik die feestdoos niet eerder heb aangeraakt! 


NACHTELIJKE WORSTELGRERPEN 


Afgezien van het babysitten 

op Wouter tijdens de E3, was 

het een topmaand voor onze 

JJ. Niet alleen was hij als VIP 

uitgenodigd om de TT van 

Assen bij te wonen (zie pag. 

33), hij mocht ook voor de 

game TNA Impact uitgebreid 

kennismaken met twee van 

zijn worstelhelden: Samoa Joe 

(rechts) en AJ Styles (links). 

Helemaal top werd het toen onze breedgeschouderde fitnessfreak 
door de aanwezige schoonheden werd aangezien voor een van de 
aanwezige topworstelaars. Volgens onbetrouwbare bronnen heeft hij 
de dames tot diep in de nacht de nodige grepen bijgebracht. 
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NINTENDOD)S. 


€ 7°° korting op vertoon van jouw 
Power Unlimited VIG-card 


make it 


INHOUD wa 


Î Sc VIC w CC Vlorderrs Calf 


Pu ROCKS ik Een & YO!POST … 
12 OPNIEUWS At 
Voetballer, piloot of popartiest worden, dat is toch de ultieme jongensdroom? De meesten zul- d 
len die droom echter nooit waar kunnen maken, en zich noodgedwongen moeten beperken tot COVERVIEW 

de virtuele realiteit. B _SAINTS ROW 2-xBox 360 / PS3 / PC * 
Voor de leunstoelvoetballers is er al jaren FIFA en PES, de MS flightsims zijn een aardig alter- 

natief voor de wannabe piloten, en nu is er dan met de game Rock Band een mogelijkheid voor _ 

zangers, drummers en gitaristen om hun altijd gedroomde bandje te vormen. 


Ook de PU redactie ging meteen enthousiast aan de slag met Rock Band. maar werd al snel za DIABLO lit 
tot de orde geroepen. Verschillende bewoners van ons pand deden hun beklag bij de direc- £ GUITAR HERO WORLD TOUR 
HEAVY RAIN 


tie, waarop de directeur persoonlijk het testhok met een bezoek wike en meedeelde dat 
er toch bij voorkeur NSE n_ 


na werktijd muziek PREVIEW en ’ 
gemaakt dient te wor- za BROTHERS IN ARMS HELL'S berde” ZA JK 
den (alsof Rock Band ee (APS d de 9 HIGHWAY - xBox 360 / PS3 / PC tú 
spelen voor ons geen n p s ES Oa ETRIAN ODYSSEY II: HEROES k Va 
werk is). h en ng ed OF LAGAARD os \ a 
Gevolg is dat je nu cd on A a FIFAO9. XBox 360 / PS3 / PC / Wil / ak, f 
elke dag 's avonds laat : kl Be EN > PSP/PS2 —Â = 


een paar vermoeide ee , id @S Ù MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES - xeox 360 / 
redactieleden het Î ' < his le ì PS3 / Wii / PS2 

pand ziet verlaten. Ze aa MIDNIGHT CLUB LA - xBox 360 / Ps3 

hebben hun ‘gig’ er 33 MOTO GP 2008 - xBox 360 / PS3 / PC / PS2 / Wii 

op zitten, en eigenlijk az RISE OF THE ARGONAUTS - XBOX 360 / PS3 / PC 
maakt dat rocken in GB TNA IMPACT - XBox 360 / PS3 / PC 
de avonduren het er VIVA PINATA: POCKET PARADISE 
alleen maar echter op. -DS 
Het enige dat nog ont- 
breekt, is een horde 
gillende meisjes die 
onze jongens buiten 
staan ee te wachten. 


NGAI-O-SPIRITS 


COMMAND AND CONQUER 3: 
KANE'S WRATH 
a ECHCCHROME 

a FAC 
sa FINAL FANTASY IV 
Ondanks dat we in deze PU een special van í 71 FINAL FANTASY TACTICS A2: 
acht pagina's over de E3 hebben, was één | GRIMOIRE OF THE RIFT 
ding wel duidelijk: plaatjes als deze zullenwe | sa GUITAR HERO AEROSMITH 
in LA nooit meer kunnen schieten… | 
ED 


5 55 SECRET AGENT CLANK psr_ 
DURE DIEREN Y Á se SOUL CALIBUR IV 
Je î sz SPORE 
Veel aandacht voor de game Spore in dit sa TOO HUMAN 

_ nummer. Niet alleen reviewen we de game UNREAL TOURNAMENT III 
op maarliefst vier pagina's (zie pag. 52) ook 
geven we je een impressie van wat voor . 
weirde “creatures” er tot nu toe door de 
Spore-gemeenschap zijn gefabriceerd (pag. 
27). 

Ook Jan heeft zich uitgeleefd met de ‘Spore 
_ Creator’ en inmiddels al heel wat wezentjes 
ontwikkeld. Met de nodige zelfspot heeft 
onze meest kapitaalkrachtige redacteur de 
diertjes van toepasselijke namen voorzien, 


BREAKER 


EXTRA 
27 SPORE JE WEL? 
34 SPECIAL E3 2008 
4 WESTERSE RPG VS JAPANSE RPG 
"72 BLIZZARD INVITATIONALS 


: = WORD ABONNEE 
MOBILE 


zoals de cashcow, de geldwolf, de rijkeluis, 

de eur-os en de goudvis. Op het plaatje zie : DOWNLOADABLES 
je 'm bezig met een blauwe loopvogel, de an SMORGASBORD 
pingping genaamd. 2 FRAMEDROP 


IV voor de Xbox was gewoon op de releasedag volop 
verkrijgbaar, bijvoorbeeld. 

Is Nintendo bezig de Wii kunstmatig te hypen door de 
grote titels in beperkte mate op de markt te brengen? 
Volgens mij is het produceren van die schijfjes al lang 
geen rocket science meer! 

Met groet, 

Albert Berens | Tilburg 


En 


gedaan he Dit zijn de missies: Bij deze wilde ik even reageren op 
jaar plaats X. Haal guy Y op. Ge al het ‘PC-gaming is dood'’-gedoe. 
plaats Z. Schiet guys A, B, C doo Ikzelf speel vooral op de Xbox 
terug 360, maar in de periode tussen 
ar plaat: De van wat m'n eerste Xbox en de 360 
verschillen. speelde ik m'n games op de PC. 
\ e fock? Vernieuwe 0 Vooral RCT 3, CivCity Rome, De kunnen spelen. Zonder dat je van die 
ook nog wat d Sims 2, GTA Vice City en The God- peperdure upgrades moet aanschaf- 
\ naar slechte shows gaan father werden op mijn PC kapot fen. 
it hoor. Na 10 uurtje: gespeeld. 
eple d ik ezien. W Nu moest ik voor De Sims 2 al een 
die game nieuwe videokaart kopen, omdat 
rde g t S ik eve de framerate constant inkakte. 
2mbad Nu ja, geen probleem dacht ik, zo 
hten kan ik weer een tijdje verder. 
Verkeerd gedacht, dus. Kort 
daarop mocht ik al een nieuwe 
kaart kopen om The Godfather 
lekker draaiende te houden. En 
dat schoot me toch een beetje in 
het verkeerde keelgat. 
In totaal ben ik dus 260 euro kwijt 
in een half jaar om twee games te 
kunnen spelen op mijn PC'tje. 


Inderdaad, ongeveer de prijs die je 
tegenwoordig betaald om een Xbox 
360 in huis te halen. 

Alleen heb je met dat witte wonder 
de zekerheid dat je games die over 
drie jaar uitkomen ook nog zal 


xx YOROST 
DEE MAN WAAR ZIJN DE Wii GAMES? 
Er r ä . f 
ì il Wi BE waarin hij ons behoedt voor het grote aantal bagger- 
LAN EE | spellen dat voor de Wii te koop is. 
Twee uur na de rele uitkomen, en dat geldt ook voor de andere consoles. 
zie ik de game op alle gamesites Maar waar aan voorbij wordt gegaan is de verkrijgbaar- 
nogelijk naar mijn mening, at Ook ik heb met kerst de Wii in huis gehaald, maar moet 
en spel toch zeker een aante bekennen dat deze console de meeste tijd werkloos in 
innen zeggen Op 11 mei had ik Mario Kart besteld en ruim een maand _Wii-games klaagt, Albert! We hebben Nintendo Benelux 
ckstar s d ar die later heb ik deze nog steeds niet binnen. Aangezien om een reactie gevraagd, en kregen die van Nintendo-PR- | 
recentelijk weer geannuleerd. ‘Mario Kart is inderdaad een tijdje moeilijk leverbaar 
Hoe kan het toch zijn dat dit soort spelletjes op de geweest. Aangezien deze game net als Wii Fit met een 
ol idee is Nintendo geen stichting, en wil ook dit bedrijf langer. Hierdoor duurt het even voordat we aan de vraag 
ijt toch omzet maken om zodoende winst te genereren. kunnen voldoen. We zetten echter alles op alles om 
voor de 360 in gedachte houdende). 
geen buitenaards snelle computer 
nodig, natuurlijk. 
onspeelbaar op de gemiddelde PC, 
heb ik bij een vriend ervaren. En voor 
ook al een monsterbak nodig, naar 
het schijnt. 
schijfje erin en gamen maar! 
Oké, de graphics zijn wat minder, 
spelen, zou ik de graphics toch op 
medium, misschien zelfs low moeten 
Enfin, ik wens alle PC-gamers 
oprecht veel RTS- en MMORPG-ple- 
op m'n 360. 
Mvg 


VAN DE MAAND 
| Graag wil ik hierbij inhaken op het artikel van Jurjen 
Het is het inderdaad zo dat er een hoop slechte spellen 
heid van de goeie games. 
ur ij fi c € en v | | S de kast staat. Je bent niet de enige die over de beschikbaarheid van 
de leverdatum niet bekend was, heb ik mijn bestelling dame Bianca Stirnweis: 
in ) ji ke | da 5 5 4 al jat release datum niet gewoon beschikbaar zijn? Naar mijn accessoire wordt geleverd is de productietijd een stuk 
Zoiets zie je bij de andere consoles toch echt niet. GTA ervoor te zorgen dat de voorraden op peil zijn. 
Maar voor een RTS heb je dan ook 
Een game als Crysis is gewoon 
Assassin's Creed op de PC heb je 
Dan speel ik hem liever op m'n Xbox: 
maar als ik hem op mijn PC zou 
zetten… 
zier toe. Dan ga ik nog wat AC spelen 
Jakob Stubbe | leper | België 


Oké, er is het RROD-gevaar, maar 
tzelfde is & | die re vers hé, daarvoor heb je garantie op je 
\ hij heeft gelijk Xbox 360. En als je PC crasht en al 


Er zijn nog steeds veel gamers die er 
juist enorm veel plezier aan beleven 
hun PC zo goed mogelijk te tweaken 
en te upgraden; zo'n beetje als gas- 
tjes die dikke banden zetten onder 
een Suzuki Swift. Grapje Jan, grapje… 


je savegames zijn weg, dan sta je er 
ook wel voor jan lul bij. 

Maar goed, een vette RTS speel 

je natuurlijk op de PC (LoTR: BfME 


Die hele game deed Het doet ons altijd goed als iemand 
elemae s , | een heilige game even van zijn voet- 
aarna stuk trapt, en daar —in tegenstelling 

tot Steven — ook nog eens. goede 

ieuwend. Het argumenten voor aanvoert. Hier 
tin een ande mee verdien je een EA'game naar. 


keuze. Hopelijk dat er buiten Mass METAL GEAR THE MOVIE 
Effectnog iets tussen zit wat jouw 
kritische geest kan behagen. Beste PU, doelen: het verhaal beter begrijpen 


Nadat ik het gerucht gelezen had 
dat het voorkwam dat je in MGS 

4 achter elkaar anderhalf uur 
cutscenes zat te kijken, heb ik 
besloten om eens te gaan klokken 
hoe lang de filmpjes in het spel 
nou precies duren. Het resultaat 
verraste me eigenlijk niet want, 
zoals bij veel wat over games 
gezegd wordt, klopte dit voor geen 
meter. 

Met een pen, mijn GSM als stop- 
watch en voor elk deel van het spel 
een klein papiertje, ben ik aan het 
werk gegaan. Als fan van het spel 
had ik de game ondertussen al 
een paar keer uitgespeeld, maar 
toch de filmpjes nog maar één 
keer gezien. Zodoende had ik twee 


(deze keer met ondertiteling) en 
timen. 

Een tijdrovende bezigheid en daar- 
naast is opletten belangrijk, want 
zelfs 1 of 2 seconden een zwart 
scherm telt niet mee als filmpje. Nu 
zijn jullie waarschijnlijk wel benieuwd 
wat ik geklokt heb, dus hier de resul- 
taten van mijn timing en rekenwerk. 
In totaal heb je 7 uur, 18 minuten en 
17 seconden aan filmpjes in het spel. 
De verplichte Codec (degene die je 
dus sowieso krijgt) duurt 36 minuten 
en 46 seconden. En als laatste de 
credits: 11 minuten en 29 seconden. 
Zelf heb ik hierover nog een paar 
conclusies. 

0 De Blu-ray disc is huge en bewijst 
zijn kunnen hier wel mee. 


ze 


Ik heb voor mijn 13e verjaardag een iMac gekregen en daar teken ik nu veel 
op (photoshop enz.). Ik zag de laatste tijd veel vette YolArt-inzendingen in de 
PU en dacht: waarom heb ik nog nooit iets ingestuurd? Ik kan dat toch ook? 
Dus stuur ik bij deze mijn Kratos-tekening, hopelijk vinden jullie ‘m mooi. 
Timen | Internet 


Voor je verjaardag een iMac om op te tekenen? Toen Ed zo oud werd als jij 
kreeg ie een pak kleurpotloden en een warme hand! 


DE VOLGENDE 15 


Ik las met veel plezier jullie jubileumnummer; &n kwam tot de schokkende 
conclusie dat er helemaal geen felicitaties instonden van ons; de lezers 

van jullie prachtige blad. Dus bij deze wil ik jullie van harte feliciteren met 
het 15-jarig bestaan van de Power Unlimited. Ik lees-de PU nu zo'n 7 jaar en 
geniet er elke maand.van. Ik vind het erg leuk dat jullie in jullie jubileum PU 
niet zozeer de nadruk op de games van de afgelopen 15 jaar hebben gelegd, 
maar meer op de PU zelf. Het deed mijn hart goed om de oude redacteuren, 
zoals Dre en Skate, weer dafnhet woord te zien. Ja, als het aan mij ligt gaat 
de PU gewoon nog eens 15fäar door (en nog langer natuurlijk…) en ik ga 
ook gewoon door met lezen, Nogmaals van harte gefeliciteerd, en op naar 
de volgende 15! 
Groetjes, 

Kees | Scherpenzeel 


Nóg 15 jaar? Dan moeten 
we wel zorgen dat voor Ed 
alle drempels op de redactie 
worden weggehaald. 


® In één game kun je het 
verhaal vertellen van zo'n vijf 
films. ne 


® De PS3 is tot veel in staat mn 
en kan Microsoft en Nintendo 

qua techniek aan. 

Nu daag ik alle lezers van dit 
stukje uit om een game te 

vinden met een langere totaal- 

tijd aan filmpjes. 

P.S. Mocht je de timing per 

Act willen of het langste =£ 
filmpje willen weten, dan kan 

ik die geven. 


GROETJES, VALEDTIJN | TWTERWET 


/ 


GOED GESPOT, VALENTIJN! 


Met vriendelijke groeten, OVERTREF VALENTIJN EN MAAK HET VOLGENDE “ 
Didier Strijdonk | Hulst SCREENSHOT VAN EEN RAAR VOORVAL IN Ss 
EEN GAME. IEDEREEN DIE EEN “RAAR SNS 
Leuk, eindelijk eens geen PLAATJE” HEEFT WETEN TE Ens? 
kommaneuker, maar een s Ni 


secondebeffer! 


BARF 


IK WAS GTA IV AAN HET SPELEN EN LIEP LANGS EROTICAR 
(SOORT AUTOGARAGE). ZIE IK OPEENS DAT DAAR EEN MOTOR OP HET DAK 
STAAT. IK HEB ER SNEL MET MIJN MOBIEL EEN FOTO VAN GEMAAKT. 


TJA, ER WORDT ZOVEEL GEJAT IN LIBERTY CITY, DAT WE ONS KUNNEN VOOR- 
_ STELLEN DAT INWONERS HUN MOTOREN LIEVER NIET OP STRAAT PARKEREN. 


8 DS 


KORTE VRAAG.JES 


Het klopt dat het team van Nau- 
tilus is opgeheven. Veel van de 
creatieve geesten van Nautilus 
hebben onderdak gevonden bij 
FeelPlus, een bedrijf dat in het 
leven werd geroepen door Micro- 
soft om Mistwalker te helpen. 
Ze hebben Lost Odyssey voor de 
Xbox 360 gemaakt en werken 
de aan Blue Dragon Plus voor de 


@ Dat is nog de grote vraag. 
Omdat tv in Nederland op 
verschillende manieren 
(kabel, digitaal) wordt aan- 
geboden, lijkt Sony nog te 
zoeken naar de beste vorm 
om PlayTV ook bij ons te 
introduceren. 

@ Nee, zo werkt het helaas 
niet. 


® Kijk maar eens 200 


Met vraag 4 geef je aan over 
internet te beschikken, wat bete- 
kent dat je de antwoorden op 
vraag 2, 3 en 4 zelf zou moeten 
kunnen vinden. Ga bijvoorbeeld 
eens naar www.budgetgaming.nl 
___voor info over prijzen en verkoop- 
punten. Wat vraag 1. betreft: je 
doet met geen van beide syste- 
men een miskoop. Als het je 

ht gaat om de best mogelijke 
line-ervaring, zouden wij voor 
box 360 gaan, maar daar 
moet je inderdaad wel abonne- 
mentskosten voor betalen. En je 
loopt meer kans op een kapotte 
console. Hoe dan ook, succes 
met je keuze! 


OR 


PLAATJES 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 


JJ houdt van harde stellingen in de PU. Voor soft gelul JJ WORDT OP Z'N WENKEN BEDIEND 
koop je maar een ander blad, is zijn credo. Als hij iets 
cool of kut vindt, laat ie dat de hele wereld weten. Zo 


| V/A a 
en men . . SN | 
noemde hij Timeshift toffer dan Halo 3. En nu heeft ie Wedel 
weer zo’n kreet voor jullie: hij vindt Saints Row 2 leuker Es DAT PUUTDAE TE OUTWIJKAN. 


dan GTA IV... 


Ik hoop dat jullie de intro goed gelezen hebben. Als ik de daling van het 
gemiddelde cijfer voor het eindexamen Nederlands zie, ben ik echter bang 
dat dit niet het geval zal zijn. Ik leg het daarom nog een keer uit. 

In de intro noem ik het woord “leuker”, en dus niet “beter”. GTA IV is game- 
technisch een waar kunstwerk met een tof verhaal, een bizar fraai uitge- 
werkte vibe, een stad die echt tot leven komt, ongekende interactie tussen 
de personages in de game, en zo kan ik nog wel even doorgaan. 


Ook ik zie en erken die kwaliteiten. Over die game zal niet snel iemand SAINTS ROW 2 HEEFT NIKS MET GTA IV TE MAKEN 
heengaan, maar dat wil nog niet zeggen dat de game helemaal mijn smaak Een game kan nog zo goed zijn; als de gameplay of de manier waarop 
is. Dat ik er fluitend doorheen loop. het verhaal vorm is gegeven niet binnen jouw smaakgebied valt, dan 


maakt die techniek geen hol meer uit. Dan dig je het spel niet. En 
hoe objectief ik als journalist ook hoor 


DE BERUCHTE te zijn, de factor smaak kan ik nooit 
100-URIGE WERKWEEK \esciieren 


Ik wil dat ook niet, omdat ik denk 


AE. 


ledereen die bij een developer dat veel lezers van de PU ook juist 

gaat werken, weet het: de laatste om onze smaak vragen. Men her- 

paar maanden voor de release kent zich in bepaalde voorkeuren. 

van een nieuwe game zijn killing. En iedereen die regelmatig mijn 

Zo ook bij Volition. teksten leest, weet waar mijn voor- 

Dat de Amerikanen er vrij slecht liefde ligt. En dat is bij snelle, brute 

uitzagen was een understatement actie met een minimum aan denkwerk. 
(lijkkleurtje met rode oogjes en Inderdaad, ik ben een beetje simpel. 
bruine wallen). Men maakt op dit In het geval van GTA IV werd ik snel iN 
moment dan ook werkdagen van ongeduldig van het volgen van de Ki 


achttien uur, en dat zeven dag in 
de week! Dat moeten ze de personages, het 
dus volhouden tot eind kelaties en het realis- 
september. en opdracht A en 
EE En onze vrouwen/ e game lag laag 
vriendinnen maar opgebouwd werd. 
zeuren als we 's voor een resul- 
avonds een uurtje kzo mijn ding. 
of drie achter- je naar Saints 
elkaar aan het 
multiplayeren 
zijn. 


s prima verhaallijn, het 


ame, gelukkig, 
kant op. En 

e absoluut niet 
ijken valt met GTA IV, 
dereen het wil, want 
s leuk en dan heb je 
winnaar en een verliezer, 
dit geval is het echt appels 
met peren vergelijken. 

Als je Saints Row 2 toch aan GTA wil linken, dan moet 

je het met de juiste editie doen. Want waar Rockstar 

een bijna epische, filmische ervaring heeft geschapen 

in deel IV, daar houdt Volition vast aan 

het principe van San Andreas: ‘gangs, | 
wapens, oorlog en fun’. En dat principe 
hebben ze vervolgens op geheel eigen 
wijze uitgebouwd. 


EEN NEGER ZONDER PIEMEL 
SR2 begint waar het eerste deel 
ophield. Je weet wel, die grote ontplof- 
fing op de boot. Aan het begin van het 
spel word je wakker uit een coma. Vijf 
jaar heb je als kasplantje geleefd en 

in die tussentijd is de stad waar je in het eerste 
deel de heerser over was, flink veranderd. Hoog- 
ste tijd om je positie te heroveren. 


Wat we vervolgens zien, is een neger in een strakke Hema-onderbroek. En 
in die broek zie je geen bobbel. Net op het moment dat ik wil roepen dat het 
___wel heel erg sneu is gesteld met het realisme in SR2, melden de mannen 

van Volition dat je door de ontploffing geslachtsloos bent geworden en je 

in dit scherm zelf kan bepalen of je man of vrouw wilt worden… Tja, hoe 

vergezocht wil je het hebben? 

… De manier waarop je jouw eigen personage vervolgens kan uitbreiden ver- 
goedt echter veel. 


"DIE GRIJNS MOET OP MIJN BEK, IK MOET 
em ME LEKKER KUNNEN AFRERGEREN EN IK 


MOET EVEN KUNNEN LATEN ZIEN WIE DE 
MAN IS.” efo efo efo efen on of fn efo 


PERSOONLIJKHEID 


SR2 blijkt namelijk over een extreem diepe customization mode te beschik- 
ken. Eentje die er niet alleen in slaagt om je echt je eigen personage te 
4 laten vormgeven, maar ook de nodige humor in het spel stopt. Want 
naast de bekende sliders die je in staat stellen om gezicht, haar en 

lichaam te finetunen alsmede de vele kledingstukken, kun je ook 
wat aan je “karakter” doen. En dat laatste ben ik nog niet eerder 
' zo uitgebreid tegengekomen. 
Zo kun je je personage een eigen 
stem meegeven (zes presets), 
een eigen loopje (van gangster 
tot pimp en van mafkees tot 
verwijfd), een eigen vechtstijl (vrij 
te spelen tijdens de game), een 
eigen manier van uitdagen (van de 
middelvinger tot my ass en van het 
internationale gebaar voor rukken tot 
the teabag en een eigen gelaatsuit- 
drukking (van boos tot krankzinnig 
en van stoned tot cool). 
Dit alles maakt dat je straks in de 
game, maar ook in co-op en multi- 
player, meer dan ooit je eigen held 
hebt rondlopen. Een held die echt 
persoonlijkheid uitstraalt en heel 
goed laat zien wat voor iemand die 
knaap (of vrouw) bestuurt. 


KIEZELHARD 
Na het customizen sta je op uit 
\\ je bed in het gevangenishospi- 
taal en kan de game beginnen. 
De trend wordt meteen gezet, 
want het eerste wat je moet 
doen is de vrouwelijke dokter 
vermoorden, en dus trap je haar 
van achteren helemaal in elkaar. 
SR2 is wederom kiezelhard. Harder 
dan GTA IV. Zo hard dat ik mijn hart vasthoud als ik denk 
aan de fatsoensrakkers die om de gamewereld heen 
cirkelen. 


han DIE SINGING BEES ZIJN ECHT WIET OM AAN TE HOREN! 


: 


A Zn 
| Es men EN De 


De imker ging er in z'n quad vandoor om z'n gehoororgaan te redden. 


mAY yv vr 


Aan de andere kant; het zou echt te nep voor woorden zijn als iemand over 
dit spel zou vallen. SR2 is zo over de top, het geweld is zo cartoony in beeld 
gebracht, dat zelfs een blinde kan zien dat dit ‘fun’ is. 

Hoe moet je anders de scène omschrijven waarin je verkleed als een 
levende hotdog met een verwijfd loopje, een gast de strot doorsnijdt. SR2 
draait om de combinatie van geweld en domme shit uithalen. Sterker nog, 
je wordt gestimuleerd om helemaal uit je dak te gaan. Hoe harder en stoer- 
der je namelijk iemand killt en hoe doldriester de stunts zijn die je uithaalt, 
hoe meer respect je verdient. En om respect draait het allemaal in deze 
game. 
Dus als je een zwakke maag hebt, laat dit spel dan lekker links liggen. 

WIE BESTELT ER DAN OOK - BE 

EEN MOLOTOVCOCKTAIL Eng ed 


MET EEN ZURE BOM! DOET U MIJ MAAR EEN 
STI ON THE ROCKS. 


JA, LUL; DAT HEET 
EEN IRISH CARBOMB. 


WOU, DE VORIGE KEER VROEG IK ZO'N COCKTAIL 
MET ROOM, DAT BEVIEL OOK SLECHT. 


VRIJHEID 


De vrijheid van het zandbak-genre wil nog wel eens beperkt worden doordat 
de publisher je alleen maar iets nieuws voorschotelt als je eerst opdracht X 
afhandelt. Die vrijheid is dan feitelijk een leugen. In SR2 heb je die vrijheid 
duidelijk wel. 

Natuurlijk is er de hoofdlijn (jij werkt je op naar de top) maar het draait 
allemaal om het vergaren van respect. Maak je kills en sloof je uit in de 
missies, en hoe beter je ze afhandelt, des te meer en vooral des te coolere 
missies en sidequests zich voor jou zullen openen. Je bepaalt dus feitelijk 
zelf het verloop van de actie. En zo zie ik het graag. 


I'M HERE. AND I'LL BE IF I CAN. 
JÌ A FATHER AND A FRIEND. 
EVERY TIME 1 LOOK AT YOU. 1 SEE 


MYSELF. AND I'M SO PROUD OF YOU, 
HOU JE SMOEL PAP. EERST M'N PET STELEN, EN 
DAN DEKEN DAT JE ERMEE WEGKOMT DOOR EEN OF 
ANDER SLIJMERIG LIEDJE TE BLÈREN?! De, 


AFWISSELING 


Een ander aspect dat enorm opvalt als je jezelf een weg door SR2 baant, 
is de bonte verscheidenheid aan missies die je dient af te werken. Bij veel 
zandbakgames is het toch (te) veel van hetzelfde: breng pakketje A naar 
B, schud een achtervolger af, vermoord meneer A en breng zijn drugs naar 
meneer B en dat dan tien keer. 

SR2 gaat veel verder. Zo ver dat het spel zelfs heuse minigames bevat. Zo 
werkte ik in Één uurtje tijd de volgende opdrachten af: 

- Ontsnap uit de handen van een enorme politiemacht. 

- Leg op een brandende quad een bepaald parcours zo snel mogelijk af en 
zorg voor zoveel mogelijk explosies en kills. 

- Plaats bommen in een winkelcentrum. 

- Escorteer een VIP en schakel aanvallers zo bizar mogelijk uit (flikker ze in 
een draaiende vliegtuigmotor). 

- Vernietig, vanuit een helikopter, een drugslaboratorium en schakel de 
wegvluchtende bendeleden uit. 

- Leg een parcours af als helikopterpiloot. 

- Kill de zestien lijfwachten die een casino van de concurrent bewaken. 

- Race met een auto door de stad. 

- Blaas op het vliegveld alle vliegtuigen van de vijand op. > 


BLU.NL 


PLAYSTATION 3 / XBOX 3560 


SR2 staat bol van de afwisseling en op mij had dit een prima uitwerking. TOCH VIND IK HET EEN SCHAWDE DAT ONZE 

Ik haat eentonigheid. Hersenloos knallen, rammen en scheuren is alleen COLLEGA'S LAATST DIE HOMOPARKEER- Re: Weener ei ged 

leuk als dat iedere keer weer in een andere setting en op een ander manier PEARTS MET CROFIGEMELDOUTBUIMDEN, Ebvmmeenduemdaturssoorin 
gebeuren moet. Zoveel hersencellen heb ik dan ook wel weer. 

Dat SR2 in staat is die afwisseling te brengen, lijkt me geen gedurfde uit- Í je IWDERDAAD, WAIT JE VERZINT DAN WIET 
spraak gezien de map in het cheatmenu die helemaal volgepropt was met ZOMAAR EEN AVAALIET. 


missies. 


he 


Het enige aspect dat het plezier kan bederven, zijn de bugs en de balans. 


_ & Z Es SR2 is duidelijk nog niet af. Nu is dat logisch omdat het hier een preview 
BGASAKO TE Ron betrof, maar de tijd die Volition nog heeft, is wel kort. Ze zullen echt vol 
Pe "Am " aan de bak moeten om alle problemen met zaken als collision detection en 


\ pop-up op te lossen. Ook de balans was soms ver te zoeken. Af en toe was 
Ik dacht dat “de helikopter” inhield, dat je op een tafel staat en met je blote lul gaat het echt ‘one shot one kill’ en dat slaat nergens op in een arcade-achtige 
zwaalen, maar blijkbaar zijn er ook Varlanten. game. De A.l. deed eveneens her en der bizarre dingen. 

Volition is er echter van overtuigd dat ze vrijwel alle missers uit het spel 
DE SCHADUWZIJDE zullen halen, en vergeet niet dat een zandbak game zonder bugs (nog) niet 
Het mag inmiddels wel duidelijk zijn dat ik veel zin in SR2 heb gekregen. En bestaat. Daarvoor is dit vrije speltype te complex. Ook GTA IV is niet bugvrij; 
ik denk dat je nu ook snapt waarom dit spel, deze gameplay, me waarschijn- de plaatjes in de Yo!lPost zijn daar getuige van. 
lijk meer gaat liggen dan games als GTA IV of Oblivion. Het is geen oordeel Dus, als Volition die problemen op een zodanige manier wegpoetst dat het 
op basis van kwaliteit, maar op basis van smaak. En doorgaans koop je de spelervaring niet in de weg zit dan zou ik er prima mee kunnen leven. 
toch een game die bij je smaak past. Gewoon omdat ik nu al erg veel lol had met het spel. En games speel ik, 
De actie in SR2 is razendsnel, puur gericht op spektakel, er zit veel humor zoals gezegd, vooral voor de lol. Niet om een filmische ervaring te krijgen of 
in en je hoeft niet echt na te denken bij wat je doet, maar alleen lekker die een spannend plot te ontrafelen. 
trekker over te halen. Die grijns moet op mijn bek, ik moet me lekker kunnen afreageren en ik 
Ben je een type gamer zoals ik, en dat zijn er een heleboel volgens mij, dan moet even kunnen laten zien wie de man is. Saints Row 2 zou me op dat 
moet je dit spel dus maar goed in de gaten houden. gebied wel eens prima kunnen gaan bedienen. & 


Sinds het rookverbod in café's en restau- 
rants wordt er op straat heel wat afgepaft. 


! En 8 NR WIET SCHIETEN, IK BENT JUDY! IK HEB EEN Ë 
N fl k SWOR OPGEPLAKT EN IK DACHT DAT JE DIE 
Í ' Ì ° OUTFIT WEL KINKY ZOU VINDEN... 
Cn, 
7 en 
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COVERVIEW X 


NIET SCHIETEN, SUKKEL! HET ZOU BEST WELEENS 
DE PANWENKOEKENBOOT KUNNEN 


MAAR IK ZAG TOCH ECHT EEN 
BERGJE COKE LIGGEN, HOOR. 


hd 
ZOU HET NIET HEEL MISSCHIEN 
SUIKER GEWEEST KUNNEN ZIJN? 


d 


Dit lijkt me niet het juiste moment om ‘m te vertellen dat behalve teer, nicotine en koolmo- 
noxide, er minimaal veertig andere giftige tot zeer giftige stoffen in tabaksrook zitten. En 
dat je van roken parodontitis, mondkanker, keelkanker, longkanker, teelbalkanker, long- 
emfyseem, de ziekte van Graves, rugklachten, oorklachten en etalagebenen kunt krijgen, 
alsmede een verhoogde kans op impotentie, erectiestoornissen en beschadiging van de 
zaadcellen, vertel ik ‘m ook liever in een later stadium. 


6: Il ä ES £ WIET DOEN, IK VIND JE 
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In sommige scènes is de bandenspanning om te snijden. 


. hd 
Ik stond vorige maand in Frankrijk bij zo'n Péage achter een Belg op een hele 
oude motor. Zei die Fransman in dat hokkie “15 euro”. Zegt die Belg: “verkocht!” 


NO ver WAEHTING | 


Volition heeft een zeer wijze beslis- 
sing genomen door GTA IV niet te 

j_ ‘kopiëren’. Saints Row 2 lijkt in niets 
op het spel van Rockstar. Het is een 
gestoorde zandbak vol geweld, fun 
en ontelbare missies, die je via zeer 
uitgebreide customization ook nog 
eens helemaal naar je hand kunt 
zetten. Wel moet het merendeel van 
de bugs gefixed worden, want die 
halen het ritme nog te veel uit de 
gameplay. Werk aan de winkel dus! 


+ Funny as hell. 

+ Violent as hell. 

+ Crazy as hell. 

— Nog een beetje buggy. 


SAINTS ROW 2 
PS3 / XBOX 360 
THQ 

OKTOBER 2008 


aan Ninja Gaiden Il te gaan spelen en, veel 
belangrijker, niet meteen op te geven bij de eerste 
eindbaas waar ik niet voorbij zou komen. 


Dit voornemen is een enorme stap 
voor mij. Ik heb namelijk echt geen 
geduld. lets moet meteen lukken 
of anders kan het van mij het dak 
op. Bij een beetje tegenslag gaat 
bij mij altijd vrij snel de controller 
of de dvd op vliegles. Het gebeurt 
zelfs zo vaak dat mijn vriendin en 
zelfs de katten er niet meer van 
opkijken. 

En toch, toch waagde ik mij aan 
Ninja Gaiden Il. Wat toch zo'n 
beetje de ultieme ‘geduldgame’ 

is. Waarom? Nou vooral omdat 

ik me aan mijzelf ergerde. Ik had 
steeds vaker, vooral gevoed door 
de mooie verhalen van Steven 
over het spel, het idee dat ik echt 
wat miste. 

Bovendien, hoe kun je stellen dat 
iets kut is als je het niet eerst 
echt geprobeerd hebt? En dus ging 
ik aan de slag. 


GEFRUSTREERDE 
MALLOTEN 

De kop van dit artikel verraadt 
eigenlijk al de uitkomst van dit 
‘experiment’. Ik heb het gehaald. 
Helemaal tot die laatste mother- 
focker van een duivel in level 14, 
waar die gekken gewoon een stuk 
of vier eindbazen achter elkaar op 
je afsturen. 

En ik geef toe, er zijn momenten 
geweest dat ik de game vervloekt 
heb. Dat ik wilde stoppen omdat 
bepaalde gevechten (die worm in 
die tunnel) bijzonder frustrerend 
waren (leve de camera). Dat ik 
door de kamer schreeuwde wat 


AMERIKANEN ZIJN GEK... 
MAAR DAT WISTEN WE AL 


Het is voor een nuchtere Neder- 
lander soms allemaal moeilijk te 
begrijpen, de ophef die men in de 
VS maakt over alcohol. Je mag je 
wel doodrijden op je zestiende, of 
met een gun schieten, maar bier 
drinken als je twintig bent? No 
way. Vandaar dat men in de VS 
zwaar over de zeik ging toen het 
knullige spelletje Beer Pong voor 
de Wii een 13 jaar rating mee- 
kreeg. Doel van het barspelletje is 
een pingpongbal in een driehoek 
met bekertjes bier mikken. Op de 
Wii is de enige relatie met bier dat 
je het woord ‘beer’ in beeld ziet. 
Maar dat is blijkbaar al genoeg om 
die gasten over de zeik te krijgen. 
Leuk land… 


voor gefrustreerde malloten die gas- 


ten van Tecmo moeten zijn geweest 
om zoiets in elkaar te zetten. 

En ja, de dvd en de controller heb- 
ben vliegles gehad. Maar ik ging 
door. 


HARD WERKEN 

En ik ben blij dat ik door ben ge- 
gaan. Want ja, Steven had gelijk. 
Games als Ninja Gaiden Il geven 
een apart soort voldoening. 

Tuurlijk is het fijn voor iemand zon- 
der geduld, dat je in de gemiddelde 
game moeiteloos door de levels 
sprint. Tuurlijk is het lekker als je de 
gemiddelde eindbaas neerlegt door 
gewoon zonder enige strategie alles 
wat je hebt op die gast af te vuren. 
Maar krijg je dan ook daadwerkelijk 
het gevoel dat je wat bereikt hebt? 
Dat je voor iets hebt moeten knok- 
ken? 


ONGELOOFLIJK... NINJA GAIDEN Il HELEMAAL UIT 


De lezers die ook onze weblogs op pu.nl lezen, 
hebben het misschien al gezien. Ik kondigde 


Niet echt, als ik eerlijk ben. 

Na level 14 van Ninja Gaiden Il 
begreep ik wat Steven bedoelde met 
zijn uitspraak ‘dat je ook echt wat 
hebt gepresteerd als je deze game 4 
uitspeelt’. En zo voel ik het ook. 

Ik heb hard moeten werken. Al mijn 
skills moeten aanwenden. Bij elke 
levelbaas moeten nadenken hoe ik 
hem of haar zou kunnen aanpakken, 
wat zijn of haar zwakke punt was. 

Ik heb eindelijk meegemaakt hoe 
een developer de moeilijkheids- 
graad hoog kan leggen door de 
gameplay ongehoord sterk in elkaar 
te zetten, in plaats van de gameplay 
onmogelijk te maken. 


MASOCHISTEN 

Het uitspelen van Ninja Gaiden II 
heeft van mij een ander mens 
gemaakt. Ik kijk nu al uit naar Ninja 
Gaiden III en heb Devil May Cry IV ín 
mijn PlayStation 3 gestopt. Slechts 
één vooroordeel staat nog overeind. 
En dat is dat mensen die dit soort 
games op het moeilijkste niveau 
spelen masochisten zijn. Dat 
experiment laat ik nog even aan mij 
voorbij gaan. Dan maar een mietje. 


De nieuwe kraker in wording, Fallout 
3, zal aan onze Australische vrien- 
den voorbijgaan. Hun regering poogt 
tere zieltjes te redden, en heeft 
Fallout 3 daarom tot ‘game non gra- 
ta’ gemaakt in hun land. Dat terwijl 
de apocalyptische shooter van de 
makers van Oblivion eerst voor een 


15+ rating ging. Wat betekent dat 
er slechts mild geweld in het spel 
zit. Steven heeft de game gespeeld, 


en zijn ziel doet het nog steeds. Wat 


hebben de Australiërs dan gezien 
wat wij niet zagen? 

Wat blijkt nu? Het gaat om drugs. 
Fallout 3, een van de beste games 
van de afgelopen 
E3, bevat namelijk 
allerlei soorten 
dope. Je perso- 
nage kan daar op 
sommige fronten 
beter of slechter 
van worden. We 
hebben het hier 
over pillen, tablet- 
ten en crackpijp- 
jes die in beeld 
verschijnen. 

En ja, dat is na- 


tuurlijk een slecht voorbeeld voor 
de Australische jeugd. 

Zucht, je moet toch zwaar aan de 
opiumpijp hebben gelurkt om dit 
soort stompzinnigheid te verzin- 
nen. 


WAT IS ER MISGEGAAN MET DE ES? 


De E3 stond voor de PU-crew gelijk aan de jaarlijkse 
feestelijke afsluiting van het seizoen. Met z’n allen 
reisden we naar LA om ons aldaar onder te dompelen in 
een lekker makende vooruitblik op wat we het komende 
seizoen zouden mogen spelen. En natuurlijk om van die 
heerlijk overdreven party's te bezoeken. LA bruiste op 
die momenten. De hele stad zat vol met journalisten, de 
E3 schonk ons vier hallen vol games, boothbabes en 
goodies en elke dag konden we kiezen uit meerdere 


recepties en feesten. 


Hoe anders was het nu. De E3 
beperkte zich tot één hal, er waren 
geen dikke stands meer, geen 
boothbabes, er waren genoeg hotel- 
kamers beschikbaar en we hebben 
ons slechts één dag op kosten van 
de industrie vol kunnen gooien en 
gieten. En, oh ja, we gingen ook nog 
maar met z'n tweeên, tegenover 
vijftien man een paar jaar terug. 


SNEEUWBALEFFECT 

Wat is hier fout gegaan? Heel sim- 
pel: een mix van te druk en te duur. 
Het succes zorgde ervoor dat de 
organisatie de prijzen steeds hoger 
maakte. Daar tegenover stond 

dat de drukte zo groot was dat je 
nauwelijks meer quality time met de 
games kon krijgen. 

De industrie kreeg daardoor het 


volgende scenario voorgeschoteld: 
meer betalen voor een event waar 
je steeds minder goed de journa- 
list kon bereiken. Wat dus eigen- 
lijk neerkomt op het weggooien 
van zuurverdiend geld. Twee jaar 
terug besloten daarom een paar 
publishers niet meer op de E3 te 
gaan staan. En die move had een 
sneeuwbaleffect tot gevolg. 
Binnen een paar weken was de 

E3 in oude opzet kaput. Men gaat 
nog wel in hotels door. En dit jaar 
was één halletje geopend in de 
oude vertrouwde Convention Cen- 
tre. Maar dit lijken meer de laatste 
stuiptrekkingen voordat de stekker 
er voorgoed uitgaat. 


EEN GELD-DING 

Zoals de E3 nu is, kunnen we ons 
werk prima doen. We krijgen nog 
steeds massa's vette games te 
zien, en qua quality time is de 

E3 nog nooit zo goed verzorgd 
geweest. Maar het sexy karakter, 
de vibe, het gevoel dat LA het mid- 
delpunt van de Aarde was, daar is 
niets meer van over. 

Komt die vibe ooit weer terug? Elk 
jaar gaan er weer de geruchten 
dat de E3 weer de oude wordt. In 
Las Vegas of in New York. Maar 
meer dan geruchten zijn het niet. 
Het is een geld-ding en veel uitge- 
vers hebben nu hun eigen events. 
Aan de andere kant, geen enkel 
eigen event kan op tegen de hype 
die de E3 vroeger veroorzaakte in 
de pers. 

En nu Europa Leipzig heeft en Azië 
de Tokyo Gameshow, kan de VS, 
de grootste markt op gamegebied, 
toch niet achterblijven? 

We geven de hoop dus nog niet op 
dat het ooit weer eens wordt als 
vroeger, onder welke naam dan 
ook. 


De DS moet gaan oppassen: de 
iPhone komt er aan. Met een line 
up van maar liefst 160 games. 


We hopen niet dat ze allemaal zo 
goed zijn dat we ze ook nog eens 
moeten gaan spelen, want dan 
komen we aan bellen niet meer toe. 


En toen lagen opeens vlak voor de 
E3 alle tracks van Rock Band 2 op 
straat. 


De Powerspy kan het echter 
allemaal geen moer schelen. De 
eerste Rock Band is hier nog maat 
net verkrijgbaar. 


Terwijl de Powerspy het gevoel 
heeft dat het hele gedoe met Bully 
al een flinke poos achter ons ligt, 
gaan ze in de VS gewoon lekker 
door met moeilijk doen. 


Na een hoop geleuter is de 
advertentie van Bully waarin die 
kale rakker een katapult afschiet en 
twee gasten bij iemand een wedgie 
doen, alsnog goedgekeurd. 


Er hadden namelijk 31 mensen 
geklaagd over de commercial. 


JJ heeft ze vlak voorde E3 even 
allemaal bezocht. Hij had toch een 
dagje vrij, en is altijd geïnteresseerd 
in wat mensen beweegt 


Fallout 3 kon dus niet door het 
spreekwoordelijke beugeltje in 
Australië. 


Het geweld was nog tot daaraan 
toe maar de drugs die je kon 
nemen, nee daar konden die 
kangaroo-vreters niet tegen 


Dan mogen de hoge heren daar 
nog blij zijn dat ze de oorspronke 
lijke build van Fallout 3 niet hebben 
gezien 


Want daar zaten dus 
verder vertellen 


ssst, niet 
naaktbeelden in 
En kids die werden vermoord 


lets zegt de Powerspy dat die versie 
ooit nog wel eens opduikt 


Lekker dan, heeft JJ huis en haard 
geterroriseerd om Ninja Gaiden Il 
uit te spelen en voelt hij zich een 
hele bink, komen die gasten van 
Tecmo met 25 nieuwe missies 


De heer Belderok heeft na het 
bekendmaken van dit nieuws een 
paar dagen een dwangbuisje 
gedragen 


E3 2008: VETTE GAMES 
9) MAAR WEINIG SCOOPS 


JAN 


Zoals je misschien weet, heb ik dit jaar de E3 


overgeslagen. Na er acht keer op rij te zijn 
geweest, moest ik de 2008 editie laten voor wat het is. 
Achteraf doet het minder pijn dan verwacht, hoewel ik 
heb begrepen dat JJ en Wouter een goede beurs heb- 
ben gehad. Ze konden alle topgames rustig spelen en 
checken wat voor moois er allemaal aankomt dit jaar. 


Maar wat het dynamische duo niet 
moet vergeten, is dat het toch gaat 
om de toekomst van de industrie 
en het verrassingselement. Dat 
Resident Evil 5, Gears of War 2, 
Fable 2 en Empire: Total War fan- 
tastische games gaan worden, dat 
wisten we eigenlijk drie maanden 
geleden al. 

Er waren dit jaar geen verrassin- 
gen. Waar de third-party uitgevers 
de ene na de andere dikke game 
toonden, vond ik vooral de grote 
drie (Microsoft, Nintendo en Sony) 
teleurstellend en dan met name 
hun persconferenties. Waarom zo 
op safe spelen, waarom niet een 
paar onthullingen (en dan niet zo’n 
domme, nietszeggende trailer van 
God of War 3), waarom niet één 
bericht dat de hele zaak inpakte? 
Qua scoops en nieuwtjes regeerde 
de armoede. En als gamejourna- 
list ben je daar toch altijd naar op 
zoek. 


BNR nieuwsradio belde me tijdens 
de E3 op voor een ‘deskundig’ 
commentaar op het gebeuren in 
Los Angeles. De telefoonstem vroeg 
me of de vertrutting in de game- 
industrie had plaatsgevonden met 
al die karaoke spellen en familie- 
entertainment. Waar was de tijd 
van bloed, kogels en kettingzagen 
gebleven? 

Ik stelde de interviewer gerust met 
aankomende titels als Gears of 
War 2, Resident Evil 5, Call of Duty 
World at War, Far Cry 2 en Fallout 3 
maar moest ook toegeven dat de 
huismoeder, de oma en het kleine 
meisje inderdaad zeer aanwezig 
waren als belangrijkste doelgroep in 
diverse presentaties. Kwestie van 
context dus. 

Overigens begrijp ik heel goed hoe 
belangrijk die casual games zijn. 
Zonder Wii Sports, SingStar en de 
Sims nummer zoveel, is er straks 
geen geld meer voor games als 


Peter Moore moest zijn jaarlijkse ontmoeting met Jan dit keer missen. 


Je kon er natuurlijk op wachten. Een fallusvormige controller 
die kan trillen en bewegen. Goh ja, wat zou je daar nog meer 
mee kunnen doen? Een paar Duitsers hebben de stoute stie- 
feln aangetrokken en de eerste dildo voor de Wii gemaakt. Het 
rubberen vormpje kun je zo over de Wii heentrekken. En dan is 
het gaan met die banaan. We hebben de nieuwe Wii-dildo op 
de E3 helaas niet kunnen testen. Dat is jammer, want wij had- 
den graag willen weten welke games door dit stukje hardware 
worden ondersteund. Of zou je hem met terugwerkende kracht 
ook gewoon in Zelda kunnen gebruiken? 


“DIT JAAR WORDT ECHT 
EEN ‘MAKE OR BREAK '- 
JAAR VOOR DE €3. DE 
PUBLISHERS ZULLEN ZEER 
KRITISCH BEKIJKEN OF 

ZE WAAR KRIJGEN VOOR 
HUN GELD EN ER GENOEG 
COVERAGE IN DE MEDIA 
KOMT. MAAR DUIDELIJK IS 
WEL DAT DE €3 VEEL MEER 
IMPACT HAD TOEN HET NOG 
EEN GAME-EKTRAVAGAN- 
ZA WAS. GAMING IS FUN 
EN ENTERTAINMENT, DUS 
EEN GAMEBEURS MOET 
DAT GELUOON IN ZICH 
HEBBEN.” 


Tal Blevins, baas van de mega 
gamesite IGN, begrijpt het. 


Gears of War 2, Resident Evil 5, 
Call of Duty World at War, Far Cry 2 
en Fallout 3. De twee zullen en kun- 
nen gewoon naast elkaar bestaan, 
alleen sloeg de balans deze E3 echt 
te veel door naar de mainstream 
gamer... althans in de presentaties. 
De grootste mispeer deze E3 was 
toch wel het onhandige gedrag van 
Microsoft om a) op het allerlaatste 
moment de nieuwe Halo game uit 
de E3 presentatie te halen en b) 
Bungie vervolgens ervan te weer- 
houden de aankondiging op hun 
eigen website te doen. De relatie 
Microsoft — Bungie staat meer on- 
der spanning dan ooit en dat komt 
de geloofwaardigheid van Bungie 
als onafhankelijke ontwikkelaar niet 
ten goede. 

Eigenlijk snapte alleen Ubisoft het 
een beetje. Een nieuwe Prince of 
Persia introduceren met de looks 
en content om de meest verwende 
gamer te charmeren, maar met 
gameplay (waarbij je niet dood kan 
gaan) die frustratie bij de nieuwko- 
mer tot een minimum beperkt. Oud 
en nieuw verenigd in een franchise 
die zichzelf opnieuw uitvindt. Een 
prachtig voorbeeld van hoe ik de 
toekomst van games zie. 


EBEN Wa & 


MMO'’S HUIDIGE EN TOEKOMSTIGE FLOPS 


Het is officieel: Flagship Studios, de makers van Hell- 
gate London, hebben hun deuren moeten sluiten. Pijn- 
lijk, temeer omdat de studio is opgericht door drie ex- 
Blizzard North medewerkers, waaronder Blizzard icoon 


Bill Roper. 


Hellgate London kon de verwachtingen niet waarmaken 
en het halfslachtige betalingsmodel voor de multiplayer 
- terwijl die qua content niet kon wedijveren met een 
reguliere MMO - werkte ook niet in het voordeel. Ook al 
betrof het hier geen fullblown MMORPG, Hellgate 
London is wel duidelijk een schoolvoorbeeld dat er 
maar plaats is voor een beperkte hoeveelheid MMO 
games in de markt. We zien het voor een aantal titels 


dan ook somber in. 


1: DC Universe Online Oké; mis- 
schien lopen we heel erg op de za- 
ken vooruit - het spel werd getoond 
op de Sony presentatie deze E3 
en is nog lang niet uit - maar deze 


game gaat het dus niet redden, den- 


ken we. Je kunt je afvragen wie nog 
op deze game zit te wachten na City 
of Heroes & City of Villains, maar 
vooral het vermoeden dat je een 
personage kunt ontwikkelen met 
bijvoorbeeld het lichaam van Super- 
man en het hoofd van The Joker 
vinden wij wansmakelijk. Nee, dan 
geloven wij veel meer in het veel 
stijlvollere Champions Online (dat 
niet geheel toevallig van de makers 
van City of Heroes/Villains komt). 


2: Star Trek Online De veelge- 
plaagde Star Trek MMO in de maak 
is nieuw leven ingeblazen maar de 
ontwikkelaars vergeten even dat de 
Star Trek populariteit al lang over 
haar hoogtepunt heen is. Groot- 


vijand stuitert? 


Het wordt steeds irritanter, hoe Sega maar van alles probeert om in 
nieuwe delen de karakteristieke Sonic-elementen diepgang te geven 
door aan hem dingen toe te voegen die helemaal niet bij hem pas- 
sen. Zoals overbodige vriendjes, vertragende verzamelopdrachten, 
romances, boottochtjes, weerwolven en zwaarden. 

Ja, je leest het goed, terwijl de game waarin Sonic in een weerwolf 
kan veranderen nog niet eens uit is, maakt het Amerikaanse tijd- 
schrift Nintendo Power bekend dat er een nieuwe Sonic aankomt, 
en dat de blauwe egel dit keer met een zwaard gaat zwaaien. 

Het vreemde is, dat we zelfs na deze aankondiging de hoop niet 
opgeven ooit nog eens een meesterlijke Sonic-game te mogen 


spelen. 


Tegen beter weten in, zou je bijna zeggen. 


SONIC — NU OOK MET ZWAARD 


Sonic gaat om rennen, toch? De kick dat je met duizelingwekkende 
snelheid door zo'n looping raast, of in volle vaart van vijand naar 


schalige draagkracht voor deze 
game lijkt ons een mission impos- 
sible. 


3. Pirates of the Burning Sea De 
community van deze piraten MMO 
groeit maar heel gestaag en de 
game blijkt voor velen toch een 
tikje te hardcore te zijn. Ook de vele 
bugs en patches doen de verbre- 
ding van de game geen goed. 


4, Tabula Rasa We vragen ons of 
hoe lang NC Soft de servers van 
Tabula Rasa nog draaiende houdt 


Mario su 


LnRIo 
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SLUGGERS 


want deze game is een financiële 
strop geworden. Er gaan geruch- 
ten dat de ontwikkelingskosten 
van deze game al meer dan 100 
miljoen dollar bedragen en de 
kans dat het spel ooit winstge- 
vend wordt, is kleiner dan dat Ed 
zijn krullen weer terug krijgt. Het 
aantal spelers staat momenteel 
op ongeveer 80.000 en dat is 
voor zo’n monsterproject echt veel 
en veel te weinig. Pull the plug, 
zouden wij zeggen. 


5. Vanguard: Saga of Heroes 
Deze game was volgens velen de 
grootste teleurstelling op MMO 
gebied van 2007. De game werd 
halfbakken uitgegeven en haalde 
nooit meer dan zo'n 30.000 à 
40.000 spelers. Onlangs deden 
de makers een wanhopige oproep 
om oude en nieuwe spelers 
opnieuw te interesseren voor 

de game omdat het spel nu de 
getweakte en gepatchte status 
kende, zoals het zou moeten zijn. 
Juist ja, ruim een jaar na dato 
dus. 


B LAC 
big new w gs zl 1GH in IT 
dvênture 


Gears of War 2 was briljant op de E3, 
geen twijfel aan, maar wat Cliffy B 
zei over de nieuwe Xbox die ooit zal 
komen, was veel interessanter 


Hij wil namelijk minder knoppen op 
de nieuwe controller. Al die 
knoppen maakt gamen veel te 
moeilijk en te weinig toegankelijk, 
volgens Cliffy 


En hij gaat nog verder door te 
zeggen dat Gears of War 3 wat hem 
betreft met een tot twee knoppen 
gespeeld kan worden. 


Allemaal leuk en aardig, maar als dit 
mainstream geleuter er maar niet 
toe leidt dat de game absurd 
simpel wordt om te spelen. In dat 
geval hebben we inderdaad maar 
één knop-nodig voor Cliffy's 
nieuwe spel, en dat is de START 
knop om de game uit te zetten 


Tot slot Dave Perry, je weet wel die 
gast van Shiny Entertainment. Hij 
zegt de oplossing gevonden te 
hebben voor het illegaal kopiëren 
van PC-games: Maak ze gratis 

De Powerspy kan niet anders 
zeggen dan als-dit gebeurt, Perry 
dan toch tenminste één goed ding 
voor de game-industrie heeft 
gedaan de laatste jaren. Want wat 
ie op gamegebied heeft 
uitgespookt de afgelopen tijd, 
Joost mag het weten 


De Powerspy heeft Joost gebeld, en 
zelfs hij wist het niet 


MASTER CHIEF KRIJGT 
ROL IN FABLE & 


Bizar screentje wat zo maar opeens 
rond de periode van de E3 opdook. 
De Master Chief die de sitar rockt 
in Fable 2. Een knap in elkaar 
geknipte pr-stunt of werkelijkheid? 
We denken het eerste, alhoewel de 
geestelijke (prettig gestoorde) vader 
Peter Molyneux wel van een grapje 
houdt. Hij introduceert in ieder 
geval het eerste speelbare karakter 
dat scheten én boeren kan laten op 
commando. En dat soort luchtigheid 
is erg fijn op een beurs waar het 
soms lijkt of gaming de belangrijk- 
ste bezigheid is op deze aardbol. Of 
is dat ook zo… 


A REECE ES HEGEMA ARE REEDE ERIN A 
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Retro-gaming, iedereen lijkt er 
tegenwoordig wel mee bezig. Het 

is anno 2008 dan ook gemakkelij- 
ker dan ooit om grote hits uit het 
verleden in vrijwel originele staat 
nog eens te spelen, bijvoorbeeld op 


OMMENTAS 
ie 


Ek | 
HOERA, HOERA, LEVE HET NIEUWE NINTENDO” 


Jurjen was niet in LA, maar kon de E3-confe- 
rentie van Nintendo tóch live volgen, dankzij 
de wonderen van het internet. We zijn natuur- 


lijk allemaal razend benieuwd naar wat onze Nintendo- 
man er nu eigenlijk van vond. Hij gaat dat ergens hier- 


onder vertellen. 


Nou, dat was me een teleurstelling 
zeg, die E3-conferentie van Nin- 
tendo. 

Een tweede Wii Sports, een port 


van Animal Crossing en een muziek- 


programma voor mensen zonder 
maatgevoel. Dat was het dan wel 
weer, voor 2008. 

Hoera, hoera, leve het nieuwe 
Nintendo. 

Als de E3 een wedstrijd was, en wie 
zou het tegendeel durven beweren, 
dan heeft Nintendo die wedstrijd 
keihard verloren. 

En het had zo mooi kunnen zijn. 
Nintendo had toch op zijn minst 
kunnen proberen de show te stelen, 
want er is materiaal genoeg. 

Ze hadden trailers kunnen tonen 
van de nieuwe Zelda voor de Wii en 
de DS, en de opvolger van Mario 
Galaxy, games die volgens Miya- 
moto alweer een tijdje in ontwikke- 
ling zijn. 

Ze hadden die trailers kunnen vol- 


gen met een orgastische overdaad 
aan spelbeelden uit Final Fantasy: 
The Crystal Bearers, Mad World, 
Fatal Frame 4, Little King's Story, 
Spore, Hoshi no Kirby, Dragon 
Quest IV, Rune Factory, Wario Land 
Shake, Elebits DS, Castlevania 
Judgment, Shiren The Wanderer 3, 
Sam & Max: First Episode, Chrono 
Trigger DS, Castlevania: Order of 
Ecclesia, The Conduit, Monster 
Hunter 3, Tales of Hearts, Tales of 
Symphonia Wii, Final Fantasy 4, In- 
finited Space, Star Wars: The Clone 
Wars, Oboro Muramasa, Sonic 
Chronicles, Mario Super Sluggers, 
Arc Rise Fantasia, Soma Bringer, 
Deadly Creatures, GTA Chinatown 
Wars, Trauma Centre: New Blood, 
Robocalypse, Fire Emblem DS, 
Viva Pinata Pocket Paradise, Dead 
Rising Wii, Spyborgs, Blue Dragon 


Plus, Populous DS, Monster Lab en, 


voor de echte, keiharde Nintendo- 
bikkels, Captain Rainbow. 


NIEUW! MAAK JE EIGEN NINTENDO SHOW! 

Als je nog eens een échte Nintendo-conferentie mee wil maken, dus 
eentje waarin de ene spannende titel na de andere je om de oren vliegt 
en je je kunt vergapen aan allerlei enthousiasmerende nieuwe game 
playbeelden, zou je het volgende kunnen doen. 

Leg deze PU opengeslagen naast je PC en ga naar YouTube. Tik dan één 
voor één de titels in van de games die Jurjen noemt in zijn commentaar 
op deze pagina, en bekijk van elke game een filmpje. 

Stel je telkens voor dat Reggie die game met een hele boze blik in zijn 


ogen heeft aangekondigd. 


Werk zo de lijst af, terwijl je af en toe even zacht in je been knijpt en het 


kwijl uit je mondhoeken veegt. 


Spring na het filmpje van Captain Rainbow op van je stoel, blaas met 
fluitend geluid een flinke stoot lucht tussen je lippen door en zeg 


hardop: ‘tjonge jonge, wat was dát een vette show zeg’! 


Als klap op de vuurpijl hadden ze 
de mensen van Retro Studios en 
Factor 5 op het podium kunnen 
roepen om hun geheime projecten 
voor 2009 te onthullen, en Miyamo- 
to had met een gieter in zijn hand 
en een fucking zonnehoed op zijn 
grijnzende harses Pikmin 3 kunnen 
demonstreren. 

Nintendo-fans waren elkaar half 
lachend en half huilend in de armen 
gevlogen, en een onnoemelijk 
aantal toetsenborden over de hele 
wereld zou nog wekenlang glimmen 
van het kwijl en het zaad. 

Eindelijk had Nintendo de ‘men- 
sen die Nintendo groot hadden 
gemaakt’ weer eens gegeven wat 
hen toekwam, en daarmee de Grote 
Wedstrijd die E3 heet gewonnen. 
Internet: ‘Nintendo wint de E3!’ 

Zo had het moeten zijn. 

Maar zo was het niet. 

Want Nintendo moest ons jaarlijkse 


GAAT TERUG IN DE TĲD, MAAR DAN OOK ECHT 


En 


pleziertje weer eens verpesten. 

Ze deden zelfs net alsof hun 
presentatie geen wedstrijd was. Of 
eigenlijk deden ze alsof ze die wed- 
strijd al hadden gewonnen, en ze nu 
alleen nog even aan het lachen en 
napraten waren. 

Nintendo koos ervoor de eisen van 
de fans te trotseren. Zij speelden 
geen wedstrijd, maar vroegen aan- 
dacht voor dat waar zij mee bezig 
zijn. 

Dat is: het ontwrichten van de 
wereld van de videogames zoals wij 
die kennen. De wereld waarin wij 
ons zo prettig voelen. 

Zij gaan jouw en mijn wereld ont- 
wrichten, zij zijn al een tijdje bezig 
die wereld te ontwrichten, en jij en 
ik kunnen daar niets tegen doen. 
Nintendo is de Osama Bin Laden 
van 2008. 

Nu nog even wat ik ervan vind: ik 
vind het allemaal fantastisch. 


HEAVY RAIN 


Hoe vaak we het niet hebben gehoord: “deze shit is 
revolutionair, dit gaat de nieuwe standaard neerzetten”. 
Pure pr-blaat, natuurlijk. Maar soms, heel soms ben je 
getuige van de geboorte van iets nieuws. lets dat de 
boel op zijn kop gaat zetten. JJ maakte het mee toen hij 
aanschoof bij de exclusieve perspresentatie van Heavy 


Rain. 


Heavy Rain (HR) wordt gemaakt 
door de gasten achter Fahrenheit. 
Je weet wel, die game die je als 
het ware je eigen film liet spelen. 
Jij bepaalde aan de hand van de 
keuzes die je maakte in het spel, 
hoe het verhaal zich ontwikkelde. 
De game werd redelijk goed ontvan- 
gen door de pers, maar wist niet 
echt een groot publiek te bereiken. 
Of zoals de baas van het develop- 
ment team zei: “gamers zijn gewend 
aan een bepaald type gameplay en 
dat is schieten, vechten of racen. 
Als die elementen er niet in zitten, 
dan ‘snappen’ ze het niet meer”. 
Het geringe succes van Fahrenheit 
weerhield Quantic Dream er geluk- 
kig niet van om toch weer een game 
te maken die vooral draait om het 
verhaal en de manier waarop je als 
speler dat verhaal vormgeeft, en 
niet om brute knalactie. 

Inmiddels is hun techdemo voor de 
PS3 massaal door de community 
opgepikt en bij Gamespot zelfs ver- 
kozen tot de meest veelbelovende 
game voor de PS3, en zijn velen er 
van overtuigd dat met Heavy Rain 
een spel in de maak is dat grote 
invloed zal hebben op de toekomst 
van gaming. 


MASSAMOORDENAAR 

Hoe exclusief de perspresentatie 
ook was, toch kreeg ik Heavy Rain 
niet écht te zien. De game bestaat 
namelijk uit zestig hoofdstukken die 


J 


tezamen een interactieve thriller 

vormen die jij als speler gaat oplos- 
sen. En door nu al iets uit die game 
te tonen, hoe klein het ook zou zijn, 


geef je meteen een deel van het plot 


prijs. 

Vandaar dat men een speciale 
demo had vervaardigd, waarin 
middels een kort verhaaltje rond 
een gestoorde massamoordenaar 
getoond werd hoe Heavy Rain gaat 
uitpakken. Alles wat we zagen was 
honderd procent realtime gameplay 
en de hoofdpersoon was dezelfde 
chick die straks in Heavy Rain de 
hoofdrol gaat spelen. 


“DROMEN” 

Tot nu toe heb je nog niks gele- 

zen dat ook maar enigszins mijn 
ronkend taalgebruik rechtvaardigt. 
Fahrenheit was immers ook een 
interactieve thriller en aan een 
adventure is niks nieuws. 

Ik heb het lekkers dan ook tot het 
laatst bewaard. De rest van mijn 
artikel is namelijk een beschrijving 
van een game zoals ik nog nooit heb 
gezien. Wel over gedroomd. En vaak 
ook. 

Want hoe vet zou het zijn als je rond 
kon lopen in een bijkans fotorealis- 
tische wereld? Hoe cool zou het zijn 
als jij echt het verhaal mocht maken 
en jouw keuzes ook echt impact 
hebben op het verloop? Hoe gaaf 
zou het zijn als je een game simpel 
zou kunnen besturen zonder dat 


DOE DAT GORDIJNTJE MAAR GOED 
DICHT ALS JE JE GAAT WASSEN, SCHAT. 


JA, HET ZOU MIJ OOK 
WIET VERBAZEN ALS WE 
DIE NOG EENS STAAND 

ZIEN PISSEN 


IK BEN ER NOG STEEDS WIET VAN 
OVERTUIGD DAT "ZE" EEN VROUW IS 


VERREK, NOU ZIE IK HET OOK 
VERTICALE STREPEN KLEDEN AF. 


rim 0 


"JE GAAT NIET LIETEN WAT JE ZIET EN 


MEEMAAKT. NERT-GEN IN OPTIMA FORMA.” 


het meteen nep aanvoelt? 

Laten we die drie “dromen” eens 
doornemen en kijken of ze uitko- 
men. 


BIZAR 

Allereerst zijn daar de graphics. Tja, 
ik denk dat ik hier niet al te veel 
over moet lullen, want je gelooft me 
toch niet. Check daarom de screens 
bij dit verhaal en ik garandeer je dat 
het er echt zo vet uitziet. HR is bijna 
fotorealistisch te noemen en de 
personages zijn bizar mooi vormge- 
geven, waarbij vooral de gezichtsuit- 
drukkingen opvallen. 

Quantic Dream is er in geslaagd 

om in de gezichten en ogen (en dat 
laatste is bizar moeilijk te simule- 
ren) werkelijke expressie te tonen. 
Men spreekt over de eerste game 


waar je echt emotioneel bij betrok- 
ken raakt. Nu is dat wat overdreven 
misschien, want ik heb al vaker 
games gespeeld die me wat deden 
(lco, Half-Life) maar dat kwam toch 
vaak doordat de emotie vanuit 
jezelf kwam. Of door een combi van 
muziek en beeld. 

In Heavy Rain zie je echter daad- 
werkelijk angst in de ogen of een 
pijnlijke grimas en dat heeft impact 
op je. Als ik zou moeten uitdrukken 
wat ik gezien heb, denk ik aan de 
Final Fantasy films. Die kwaliteit, 
ietsje meer zelfs, en dat resultaat 
dan speelbaar!!! Bizar! 


ZELFDE SCÈNE, 

VIER KEER ANDERS 

De tweede droom draait om jouw 
invloed op het verhaal. Ik heb dit 
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Jl HOUDT HET NIET DROOG 


DIT IS DE DRUPPEL! 


Als die gast in een slechte bui is, ben je goed nat; dat voel je aan je water. 


EE Ge 


statement al veel vaker voor de 
kiezen gehad, maar altijd bleek die 
invloed beperkt tot, een beetje sar- 
castisch gesteld, de keuze om naar 
links of naar rechts te gaan. 

In HR gaat het echt anders worden. 
Daar kan je op elk moment verschil 
lende (on)logische keuzes maken. 
Ga je agressief te werk of voorzich- 
tig. Ga je af op je instinct of kies 

je voor de veilige oplossing. Welke 
deur ga je binnen, etc. 

Om te bewijzen dat HR de speler 
echt invloed gaat geven, liet Quantic 
Dream eerst een complete scène 
zien. Heldin bezoekt een woning 
waarvan ze vermoedt dat de mas- 
samoordenaar er woont, breekt 

in, kijkt rond, vindt de opgezette(!) 
lijken van een stuk of zeven vrou- 
wen, hoort de moordenaar binnen- 
komen, verschuilt zich, man loopt 
voorbij, ze glipt erlangs en ontsnapt 
door een uitgang die ze tijdens het 
onderzoeken van het huis heeft 
gezien en belt de politie. En dat 
alles in een intens beklemmende 
sfeer. 

Na het einde, startte men de scène 
opnieuw. En al spelend maakte men 
nu een andere keus als de man bin- 
nenkomt. Ditmaal weet ze zich niet 
op tijd te redden (ze kijkt net te lang 
rond) en ze verzeilt in een heftige 
knokpartij. Ze weet de man via een 
paar welgemikte klappen tijdelijk 
uit te schakelen en ontsnapt. De 
man probeert haar nog te pakken, 
aar tevergeefs. Kort daarna schiet 
zich door het hoofd, hij is 


bizar om te zien 
s ook echt tot 
beleving en 


andere actie leiden. Het hoofdver- 
haal is een rubberen lijn die soepel 
naar alle kanten gebogen kan 
worden, maar niet breekt. Oftewel 
het wordt geen chaos omdat je 


altijd bij het hoofdverhaal zal blijven. 


Quantic Dream zweert zelfs dat 
het verhaal doorgaat als de heldin 
sterft. En meer vrijheid dan dat 
hebben we nog niet gezien. 


INTUITIEF EN LOGISCH 
Dan de derde droom. Bij zo'n heftig 
avontuur wil je niet geconfronteerd 
worden met een omslachtige 
besturing. Quantic Dream gaat nog 
een stap verder door te zeggen 

dat iedereen dit spel moet kunnen 
spelen, zonder dat het neppe, 
simpele shit is. Het moet een mix 
worden tussen een zeer intuïtieve, 
logische besturing en een hardcore 
spelervaring. 

En Quantic Dream gaat ver in die 
wens. De besturing lijkt in veel 
aspecten niet meer op wat je kent. 
Neem het lopen. Wie zegt dat je dat 
altijd met de analoge stick moet 
doen zoals we gewend zijn? Bij HR 


hoef je alleen maar in je rechtertrig- 
ger te knijpen, en net als bij het 
racen loop je dan vooruit. 

Maar hoe ga je dan naar links of 
rechts? Nou, precies zoals je dat in 
het echt doet. Je kijkt naar links en 
dan ga je ook die kant op. Logisch, 
simpel en niet nep. Hetzelfde geldt 
voor de interactie met mensen. Niks 
er voor staan, een van de vier vragen 
aanklikken en wachten tot die gast 
uitgeluld is. In HR kun je tijdens de 
vraag en het daaropvolgende ant- 
woord gewoon dingen doen. Net als 
in de realiteit. En zo kan ik nog wel 
een paar voorbeelden geven. 


OPEN BEK 

De impact die HR op mij heeft 
gemaakt, valt moeilijk in woorden te 
vatten, maar om twee redenen ben 
ik erg blij geworden van wat ik gezien 
heb. 
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Een van de meest voorkomende misdrijven in dit vaak door hevige regens geplaagde stadje, 
is pijpenstelen. 


Als Quantic 


waanzinnig. , 
Ten tweede is HR een voorbeeld 
van een game die misschien niet de 
traditionele gameplay biedt, maar 
ook geen neppe casual shit. Dit is 
een game die inderdaad als een 
boek of film speelt, en je straks 
samen met je vrienden of vriendin 
kunt spelen. Het biedt een totaal 
andere uitdaging en ervaring. 

De emotie zit hier niet zozeer in het 
snel reageren in penibele situaties, 
maar meer in de herkenning bij 

de beelden die je ziet. HR gaat je 
raken, let maar op. Mijn bek stond 
al wijd open bij dit kleine, speciaal 
voor ons gefabriceerde leveltje. € 


nÄÛ. un un 
VERWACHTING 


Er komen mooie tijden aan voor Blizzard fans. 
ren staan in de juiste stand en een bijzondere 
nis doemt op aan de horizon, wänt Ep / 
Lich King en Starcraft Il werd'op BlizZe 
Invitationals het derde deel van de duisterë 


serie Diablo getoond. 


De geheime onthulling tijdens de 
Blizzard World Wide Invitationals 
2008 in Parijs was eigenlijk hele- 
maal niet zo geheim. ledere zichzelf 
respecterende Blizzard fanboy en 
fangirl (is dat een bestaande term?) 
had allang uitgevogeld dat Diablo III 
onthuld zou worden. De combinatie 
van de beelden op de Blizzard site 
(zie kader) en de tekeningen van 
een karakteristieke demon op een 
groot doek dat de buitenkant van de 
expositiehal sierde, hadden het al 
verraden. 

Toch waren de reacties van de 
duizenden toeschouwers tijdens de 
presentatie niet minder enthousiast. 
Toen een gitaarspeler het bekende 
Diablo riedeltje ten gehore bracht en 
het reusachtige scherm de eerste 
beelden toonde, ging iedereen 

uit zijn plaat. Gelukkig stelden de 
beelden die volgden niet teleur, en 
werden we niet afgescheept met 
alleen een mooie CGI trailer. 


KLASSIEK 

Het succes van World of Warcraft 
heeft de afgelopen jaren voor de 
nodige speculaties gezorgd over de 
richting van de andere grote Blizzard 
franchises. Maar nadat de geruch- 
ten over een World of Starcraft al 
tijdens de World Wide Invitationals 
in Korea werden ontkracht (alhoewel 
ik een dergelijke game alsnog zie 
verschijnen in de toekomst) werd 
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WEE, BĲ MIJ IS ALLEEN MI NEUS 
ER AF GEVALLEN, MAAR DIE HOOP IK 
BINNENKORT NOG TERUG TE VINDEN 
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(Door: MV) 
lemand die weigert dood te gaan, noemen 
we ook wel doodskoppig. 


ook alle hoop op World of Diablo in 
Parijs teniet gedaan. 

Dat nieuws werd echter door nie- 
mand als een teleurstelling ervaren; 
het feit dat de Diablo reeks wordt 
voortgezet in de traditionele actie- 
RPG richting werd juist zeer goed 
ontvangen. Als je een MMO wilt 
spelen is er World of Warcraft. Ben 
je een RTS gek dan kun je hopelijk 
nog later dit jaar genieten van Star- 
craft Il. En voor iedere old school 
RPG aanhanger ligt Diablo III in het 
verschiet. En dat Blizzard tot in de 
puntjes trouw blijft aan de klassieke 
opzet straalde van de presentatie 
af. 


SFEERVOL 
De actie draait nog steeds om het 
uitroeien van hordes demonen en 


WEET JE DAT IK EEN NIEUW 
HUISDIER HEB? IK BEN ER 
HEEL ERG BLIJ MEE 
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IK WORD EEN BEETJE 
DOODZIEK VAN DIE 
FLAUWE GRAPPEN VAN JE! 
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SURPRISE! 


WIST JE DAN WIET DAT ER 
AAN DE ANDERE KANT EEN 
KABELBAANTJE DRAAIT? 


HE, HOE KOMEN JULLIE Wi 
DU AL BOVEN? 


Een aankondiging van een nieuwe Blizzard titel is natuurlijk altijd groot 
nieuws. In Korea zaten vorig jaar duizenden mensen klaar om kennis te 
maken met World of Starcraft, maar het bleek ‘gewoon’ om Starcraft II 
te gaan. Dat de grote verrassing tijdens de World Wide Invitationals aan 
Diablo gerelateerd was, verraste (zoals ik al vertelde) echter niemand. 
Hoofdverantwoordelijk hiervoor was het ‘Splash’ scherm op de Blizzard 
site. Enkele dagen voordat de Invitationals van start gingen, was hier 
een blauwe gloed te zien die iedere dag meer geheimen bloot gaf. 

Zo was er na een paar dagen overduidelijk een glimp van de Lich King op 


te vangen en merkten de speurneuzen uiteraard zonder problemen de 
Diablo runes op in de blauwe gloed die steeds verder uitdijde. 


monsters. Zelfs het isometrische 
camerastandpunt keert terug om 
het ouderwetse gevoel te verster- 
ken. 

De levendige graphics maken echter 
duidelijk dat er behoorlijk wat tijd is 


vd dn : 
ZEG SCHOONHEID; ALS IK JOU Bj 
ZIE, KRIJG IK ALTIJD ZO’ 
ZIN OM MD PUDDIIGBUKS IN 
JE LEEG TE BLAFFEN 


gepasseerd sinds het verschijnen 
van het tweede Diablo deel. Blizzard 
games hebben onmiskenbaar een 
eigen stijl en Diablo Ill is daar geen 
uitzondering op. Het knapste vind ik 
dat Blizzard zonder zich te vergrijpen 


MOU KWAPPERD, KOM DAN 
MAAR EFFE MEE NAAR DIE 
BOSJES. DAN MAG JE EVEN 


TI MI ROOMPOTJE ROEREN 


DE SLET! DAT IS AL DE DERDE 
KEER VANDAAG DAT ZE HAAR 


STEVEN ZIET EEN DUIVELS GOEDE GAME 


“KNAP DAT BLIZZARD ZONDER MONSTERS 
VAN 3D ENGINES EN EEN STORTVLOED 
AAN EXTREME EFFECTEN, VISUEEL ZULKE 
STERKE WERELDEN NEERZET." 
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ALS IK JE EVEN MAG & 
ONDERBREKEN. BEGINT HET W 
NOU TE REGENEN OF BEN IK Hij 
AAN HET DOORLEKKEN? JE 
MOET WETEN, DIE NOORD- 


KEN, IK HEB VIJFTIEN JAAR 
N GELEDEN EENS CHIWEES 
GEGETEN IN EEN KLEIN 
ITALIAAWS BERGDORPJE, 
VLAKBIJ DE GREUS MET 
POLEN. NOU, WOU, VOV. 


KOREAANSE INLEGKRUISJES 
ZIJN OOK WIET MEER WAT 
ZE GEWEEST ZIJN SINDS 

HET AANTREDEN VAN 


ZEG, WIST JE DAT ANS, DE DE ZOON VAN DE GROTE 


(Door: Kostar) 


Deze man is ook wel bekend onder de naam: ‘Man with the shadow of a fried chicken. 


aan monsters van 3D engines en 

een stortvloed aan extreme effec- 
ten, visueel zulke sterke werelden 
weet neer te zetten. 

Bij PC games is het natuurlijk ook 
wenselijk dat jouw creatie door 


JAN OVER DIABLO 


zoveel mogelijk gamers goed kan 
worden gedraaid, en met Diablo III 
lijken ze weer een titel af te leveren 
met toegankelijke systeemvereis- 
ten zonder in te leveren op grafisch 
gebied. 


Aangezien Steven ten tijde van de release van het 
eerste deel van Diablo aan zijn Nintendo 64 vergroeid 
zat, vroeg hij Jan om de lezers even bij te kletsen over 


de oorsprong van de serie. 


De impact die Diablo begin 1997 had, was enorm. Ik herinner me nog 
levendig het-superstrakke CGI filmpje van een raaf die een rottend oog uit 
een hangend lijk peuzelde. De sfeer was gezet. Diablo was een grimmige, 
donkere actie-RPG die miljoenen spelers weken en maanden aan hun PC 


kluisterden. 


Het origineel kende slechts drie klassen (Warrior, Rogue en Sorcerer) maar 


was ongelofelijk verslavend en voor die tijd grafisch baanbrekend. 

Met name door de simpele besturing, grotendeels met de muis, kon 
iedereen de game spelen. Het uplevelen van je personage via ervaring en 
de unieke attributen van iedere klasse - inmiddels de normaalste zaak 

in rollenspellen - sprak zeer tot de verbeelding. Maar het was vooral het 
verslavende karakter (klikken tot je een lamme vinger had) en de duistere 
sfeer waardoor spelers in de ban raakten van Blizzard's meesterwerk. 


SCHOONZUS VAN HET ACH- 
TERIICHTJE VAN JENIY D'R 
MOEDER, HAAR AAMBEIEN 
ALTIJD ZELF UITKWIJPT, 
EN DAT WORDT ME DAN EEN 
SMEERBOEL, DAT WIL JE 

NIET WETEN 


De duistere gangen komen tot 
leven dankzij sfeervolle verlichting, 
eindbazen zijn schermvullend, en 
veel elementen van de omgevin- 
gen kunnen kapot. Zo was er een 
onderdeel van de demo waarin een 


Deze bejaarde prostituées waren in staat vijanden met hun slappe gelul dood te kletsen. 
Later is daaruit de uitdrukking “ouwehoeren” ontstaan. 


LEIDER 


HET IS TROUWENS WEL BELANG- 
RIJK DAT JE DIE DINGEN GOED IN 
JE ONDERBROEK LEGT. IK NOEM 
DAT ALTIJD HET INLEGKRUIS- 
PUNT. DAT VOORKOMT EEN BOEL 
NATTIGHEID. OVER WATTIGHEID 
GESPROKEN, VOLGENS MIJ BEGINT 
HET TE REGENEN. DAT ZOU WIET 
VOOR HET EERST ZIJN DEZE 
ZOMER. OU ZOMER, IK ZOU HET 
GEEN ZOMER WILLEN NOEMEN … 


enorme muur aan stukken werd 

gemept om zo een grote groep vijan- 
den te bedelven en in één klap uit te 
schakelen. Maar ook kleine elemen- 
ten als potten en pannen stuiterden 
realistisch door de spelwereld. _D- 


Het klikken op vijanden en het wisselen tussen spreuken en speciale 
vaardigheden, geschiedde vliegensvlug, en dat zorgde voor spectaculaire, 
intense battles met hordes vijanden. Deze rudimenten van Diablo zien we 
bijvoorbeeld nog steeds terug in World of Warcraft. 

In die tijd was Blizzard een stuk naïever dan nu, en de online multiplayer via 
Blizzard's eigen Battle.net servers viel ten prooi aan hackende cheaters. 
Dat deed gelukkig niets af aan de grootsheid en het belang van deze 


Blizzard actie-RPG die nog jaren 
erna ten voorbeeld gesteld zou 
worden. 

Onbewust legde Blizzard met 
Diablo een blauwdruk voor het 
actie-RPG genre en beïnvloedde 
daarmee legio andere games zoals 
Nox, Dungeon Siege, Sacred, 

Titan Quest, Drakengard, Dungeon 
Lords, Divine Divinity, Darkstone en 
Throne of Darkness. Maar ook het 
binnenkort te verschijnen Sacred 2 
is schatplichtig aan Diablo. 


ZEIKERDS 

Het internet zit vol met zeikerds, dat weten we allemaal. En ik denk dat 
je heel erg je best moet doen wil je een kritischer publiek vinden dan 
hardcore PC gamers. 

Het duurde dan ook niet lang voor de eerste negatieve berichten over 
Diablo Ill op het internet circuleerden. 

Wat is dan precies het probleem? Wat valt er in godsnaam aan te 
merken op de schitterende beelden van Diablo III? Nou, de echte Diablo 
purist blijkt de stijl van het derde deel veel te kleurrijk te vinden. Dat de 
stoere Barbarian voet zet in groene locaties in de frisse buitenlucht is 
kennelijk een vorm van godslastering binnen de Diablo religie. Alles moet 
duister, gotisch en zich vooral ondergronds in donkere gangen afspelen. 
Nu ben ik zelf geen Diablo fan van het eerste uur, maar ik kan de nodige 
afwisseling in omgevingen juist altijd wel waarderen. En aan duistere 
kerkers zal het ook in deel 3 zeker niet onbreken. 

Een ander puntje van kritiek was dat Diablo III teveel op World of War- 
craft leek, vooral vanwege de grote schouderstukken. Natuurlijk wil Bliz- 
zard graag dat alle WoW spelers ook op avontuur gaan in Diablo Ill, maar 
persoonlijk vind ik de eigen identiteit van Diablo onmiskenbaar aanwezig 
in dit derde deel. 

Het is natuurlijk een klein gezelschap dat (tot nu toe tevergeefs) loopt te 
miepen, maar het heeft deze groep er niet van weerhouden handtekenin- 
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Thús petition is being made as a way to express the disappointment of us, the Diablo fans, about the way Diablo II artistic direction is being done 


There's a long discussica about this matter happening in hetp www. diablofans com forums showthread plp*r=9283 , there's thousands of comments in 
there so if you have any comment or suggestion feel free to do it there 


The main objective of this petition is to show Blizzard that there's a significant namber of players that dont agree with the current art stvle of the game 
with this petition we hope to make Bizzard ear our voices, our opinions and our suggestions and we seriously want some changes in the artistic direction 
af the game so could be more coherent and famdiar with the Diablo universe 


Its our opimioa that the graphic elements that characterize the Diablo universe are not fully present im this sequel, Diablo universe is made of 


Gothic and obscure scenarios, cryptic, dark and shadowy dungeons 


gen in te zamelen tegen de aanwezigheid van kleurrijke omgevingen in 


Diablo Ill. Het is ook nooit goed… 


GESPIERDE BRUUT 
Op dit moment zijn officieel pas 
twee van de vijf klassen getoond, 
maar veel van de bekende archety- 
pen zullen uiteraard wederom hun 
opwachting maken. Een veteraan 
die opnieuw is opgetrommeld is 
bijvoorbeeld de Barbarian. Deze 
gespierde bruut zwiept met twee 
grote slagwapens in het rond en kan 
met harde knallen op de grond vijan- 
den verdwazen en met een wervel- 
windaanval meerdere ongelukkigen 
tegelijk raken. 


oor: Azrha) 
Nu ook al een Blue Ring of Death. 


JAN OVER DIABLO II 
Diablo Il was een echte sequel 

en in alles een betere versie dan 
het origineel. Vooral in multiplayer 
legde Blizzard de basis voor haar 
latere MMO succes van World 

of Warcraft. Grote verschil was 
dat Diablo Il, net als Starcraft, 
hoofdzakelijk ontworpen was met 
multiplayer in het achterhoofd. 
Toch was ook de singleplayer 
campagne een feest om te spelen. 
Deze keer schoof Blizzard vijf zeer 
verschillende klassen naar voren: 
Barbarian, Amazon, Sorceress, 
Necromancer en Paladin. Met een 
van deze personages moest je, 
verdeeld over vier enorme Acts, de 


(Door: JB) 
Deze kauwgom is toch echt frisser, vind 
je niet? 


Nieuw is de Witch Doctor, die met 
zijn magische spreuken demonen 
besmet. Deze klasse kan ook zelf 
monsterlijke creaturen oproepen 
om voor hem of haar te strijden. 
Zo zagen we in de demo een muur 
an zombies opgeroepen worden 
die wild om zich heen meppend 


b elke vijand die tegen hen aanliep 


uitschakelde. 

Je kunt ditmaal ook het geslacht 

van jouw held kiezen, en met de vele 
wapens en armor die je tijdens je 
avonturen zult bemachtigen, zal het 
opbouwen van een bijzondere held 
voor mij de spil van de ervaring zijn. 
Zeker als je bedenkt dat er een vier 
speler co-op mode aanwezig zal zijn, 


Prime Evils uit de Hel verslaan. 
Afgezien van de vele stoere nieuwe 
vaardigheden die bij de nieuwe 
klassen hoorden, konden spelers 
huurlingen meenemen op avontuur 
om aan hun zijde te knokken. Ook 
nieuw was het gegeven om je uitrus- 
ting te versterken met behulp van 
waardevolle edelstenen of magische 
voorwerpen, of nog beter een combi- 
natie daarvan. 

De (gratis) multiplayer via internet of 
LAN op Battle.net groeide al snel uit 
tot een megahit en was een van de 
eerste RPG's die op dergelijke wijze 
PvP (Players versus Players en PvM 
(Player versus Monsters) op deze 


- Graphicaly realistic world with realistic, dirty and muddy textures 


- Realistic armory and weapoary without oversized and exaggerated proportions like big shoulder guards 


waardoor je jouw steeds sterker wor- 


dende personage aan vrienden kunt 
showen en gezamenlijk verder kunt 
jagen op demonen en de schatten 


die zij na hun nederlaag achterlaten. 


schaal introduceerde voor die tijd; 
met acht man tegelijk op avontuur 
in de voortdurend random gegene- 
reerde speelwereld van Diablo Il. 
Dit alles zorgde ervoor dat Diablo Il 
de snelst verkopende computer- 
game aller tijden is, volgens het 
Guiness Book of Records. 

De Diablo Battle Chest (een 
compilatie van Diablo games) ver- 
koopt tot op de dag van vandaag 
nog steeds als warme broodjes. 
Sterker, door de aankondiging 

van Diablo III verscheen de Diablo 
Battle Chest weer in de top 10 van 
best verkopende PC games. Diablo 
Il levert Blizzard dus nu al geld op. 


DIE BROER VAN JOU IS OOK WEL EEN 
GEITENWOLLENSOKKENTYPE, HOOR. 
SORRY DAT IK HET ZEG. 


WEET JE TROUWENS HOE IK VAN M'I SCHOONMOEDER 
BEN AFGEKOMEN? ER KWAM IEMAND LANGS VOOR 
"EEN GEITJE VOOR EEN KARWEITJE'. 
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Old school RPG gamers zullen op 
hun wenken worden bediend, want 
Diablo Ill zal zich straks ongetwij- 
feld tot de top van dit genre mogen 
rekenen. 


+ Old school Diablo gameplay, 
omgetoverd naar de standaard 
van 2008. 

+ Vier speler co-op mode! 

+ Sfeervolle omgevingen en 
stoere klassen 

— Een release in 2008? 

Zal wel niet… 
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Zoals de zaken er nu voorstaan 

lijkt het erop dat Rock Band 2 al in 
november in de schappen komt te 
liggen, dus de druk die op Guitar 
Hero: World Tour ligt is hoog, enorm 
hoog. Als ontwikkelaar Neversoft 
niet met iets ongeëvenaard sappigs 
komt voor dit vierde deel van hun 
topselling franchise, dan kunnen de 
muziekgame fans wel eens mas- 
saal voor de grootste concurrent 
gaan kiezen. World Tour is dus van 
immens belang voor de toekomst 
van Guitar Hero. 


IMITATIE OF EVOLUTIE? 
Toen ik hoorde dat World Tour, net 
als Rock Band, ons de mogelijkheid 
zal bieden om een voltallige band 
te imiteren, leek me dit in eerste 
instantie een zwaktebod van Never 
soft. Had men zich er misschien 

al bij neergelegd Harmonix niet te 
kunnen verslaan en het credo ‘if you 
can't beat them, join them’ in de 
praktijk gebracht? 


CREATE A ROCKER 


Nee, dat lijkt toch niet het geval. 
Inmiddels snap ik namelijk dat er 
voor de developer van Guitar Hero 
simpelweg geen keuze was. Het is 
de logische, volgende stap in dit 
genre, en juist omdát ze de concur- 
rentie aan willen gaan, zat er niets 
anders op. Noem het natuurlijke 
evolutie, noem het wat je wilt, 

maar de toekomst van de nieuwe 
generatie muziekgames gaat verder 
dan het bespelen van alleen een 
basgitaar of een elektrische gitaar. 
We willen ons, samen met onze 
vrienden, een echte band voelen; 
we willen samen toffe songs spelen 
en we willen rocken, damnit!! En 
daarom is het zo tof dat we met 
Guitar Hero: World Tour nu ook 
kunnen zingen en drummen! 


GUITAR HIPPIES 

Terwijl JJ in het Convention Centre 
games als Borderlands en Heavy 
Rain checkte, verliet ik de E3 om me 
naar Santa Monica te begeven. Daar 


Customization is het toverwoord in World Tour. Natuurlijk is het maken 
van je eigen songs plus albums zo vet als een op een dieet van Ameri- 
kaanse maaltijdhamburgers levende potvis, maar je kunt ook je geheel 
eigen rocksterren maken in Create A Rocker. 

Denk daarbij aan een character-editor zo uitgebreid als die in Oblivion 

of Mass Effect, waarin je naar hartenlust de kleding, tattoos, leeftijd, 
lengte, houding en make-up van je menneke of vrouwke kunt veranderen. 
Daarnaast behoort het volledig ontwerpen van een ingame gitaar 
eveneens tot de opties. Dus als Neversoft zegt dat je je eigen band kunt 


maken, dan maken ze geen grapje. 


PIJNBOOMPIT, PIJNBOOMPIT 
LIGGEND KUN JE SCHIJTEN MAAR 'T 
IS BETER ALS JE ZIT. 


Deze gast kwam niet eens door de voorselectie van “Mijn Man Kan Niet Dansen”. 


bevindt zich namelijk het kantoor van 
Activision, alwaar ik de kans zou krij- 
gen om uit te vinden of Guitar Hero: 
World Tour net zo hard gaat rocken 
als Rock Band, of nog harder. 

In een donker kamertje gevuld met 
twee megaschermen en twee World 
Tour sets, werd ik begroet door de 
dudes van Neversoft. Ik zeg niet 
voor niets dudes, want deze twee 
knakkers waren met grote voor- 
sprong de coolste ontwikkelaars die 
ik ooit heb ontmoet. 

Ten eerste was daar project director 
Brian Bright, een ietwat dromerige, 
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Het geilst vind ik toch een optreden van een minirok band. 


surfdude-achtige gast. Zeker geen 
prater deze Brian, maar welke 
strakke rakker is dat wel? De crea 
tiviteit en liefde voor muziek droop 
in ieder geval van zijn relaxte zelf af 
en hij gebruikte niet één keer het 
woord “awesome”, iets waar veel 
dev-nerds last van hebben. 

En dan lead designer Alan Flores, 
een typisch geval van een te laat 
geboren hippie met een gezicht ver- 
borgen achter lang, halfgrijs haar, 
een volle baard en een snor, die 
zichtbaar genoot van de keren dat 
hij met ons mee rockte. 
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WOUTER WORDT WILD 


UBERGITAAR 

Ik had willen zeggen dat Brian met 
veel enthousiasme zijn product 
begon te demonstreren, maar zoals 
ik al zei: de man is geen prater, 
geen PR-dude. In plaats daarvan 
herhaalde hij met lichte tegenzin het 
praatje dat hij ook op de perscon- 
ferentie van Activision twee dagen 
daarvoor had gehouden en liet ons 
vervolgens zelf spelen. 

Ik sprong onmiddellijk op de nieuwe 
gitaarcontroller af en voelde het 
gewicht en de ietwat toegenomen 
grootte van het ding. Duidelijk veel 
beter, bromde ik tevreden. Ik heb 
weleens een echte elektrische 
gitaar in mijn klauwen gehad, en 
concludeerde dat het ding realisti- 
scher aanvoelt. 

Brian stelde een set voor ons 
samen; een aantal nummers die we 


HET DRUMSTEL 

Anders dan het drumstel van Rock Band, kent die van World Tour onder 
oranje en geel twee verhoogde cimbalen voor extra realisme. 

Een andere coole toevoeging is de MDI-poort, waaraan je extra instru- 
menten kunt aansluiten zoals een keyboard of nog een bassdrum 
pedaal. 


Daarnaast is de set draadloos en zijn de drumpads van het instrument 
met een dikke siliconenlaag bedekt waardoor ze in de echte wereld erg 
weinig geluid maken. Ze zijn echter wel snelheidsgevoelig, wat betekent 
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gaan per slot van rekening moeilijk 
dood, maar het is fijn om de keuze 
te hebben. 


DRUMMEN 

Ook heb ik het drumstel uitgepro- 
beerd en dit is vast eveneens vette 
lol, ware het niet dat ik net zo goed 
in drummen ben als in het insturen 
van een haarspeldbocht terwijl ik 
een behasluiting los probeer te 
maken. Laten we zeggen dat ik nog 
wat oefening kan gebruiken op dit 
gebied, maar dit neemt niet weg dat 
mensen met een wat betere hand 
oog-voet-coördinatie prima overweg 
zullen kunnen met dit apparaat. 


KTDC | aes a ne 


Waar zitten nou de ‘1-2-3-4 hokjes’ van deze sjoelbakken? 


NIET OM AAN TE HOREN, DAT WIJF. IK HEB 
UIEMAID OOIT 20 VALS HOREN KRIJSEN 

SINDS DIE KEER DAT M'I VRIENDIN ER OP 
PIJNLIJKE WIJZE ACHTER KWAM DAT IK 

SAMBAL OP HAAR TAMPONS HAD GESMEERD. 


zonder onderbrekingen achter elkaar 
konden spelen, beginnend met 
Santeria van Sublime. Het gitaar- 
spelen ging als vanouds, met als 
extra voordelen dat de akkoordknop- 
jes (fret buttons, zo je wilt) minder 
hard klikken, de strumbar soepeler 
werkt, de tremolo (whammy bar) 
langer is en daardoor gebruiksvrien- 
delijker, plus natuurlijk het feit dat je 
je ritme niet meer hoeft te onderbre- 
ken als je Star Power wilt activeren, 
aangezien dat nu kan met een druk 
op een speciaal toegevoegd knopje. 
Het kan nog steeds door je gitaar 
omhoog te gooien, ouwe gewoonten 


el 
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De kwaliteit van het drumstel staat 
namelijk buiten kijf. Het enige waar 
ik nog mijn bedenkingen over heb, 
is het bassdrum pedaal. Deze zou 
namelijk wefeens kunnen verschui 
ven onder de voeten van enthou= 
siaste trommelaars; aangezien er 
geen duidelijkgsmethode zichtbaar 
was hoe je hetding aande vloer 


vast kunt maken: Pd 


BASGITAAR 
Bij het basgitaarspelet(jawehmik 
heb heel wat andere journe'S op 

hun staartbotje moeten rammen om 
alles te kunnen testen) kreeg ik de 
kans om de gloednieuwe, aanra- 
kingsgevoelige slidebar op de nek 
van de gitaar uit te proberen. 

Niet alleen kan dit nifty stukje tech- 
nologie gebruikt worden om veel 
sneller achter elkaar akkoorden aan 
te slaan (handig voor de experts), bij 
het basgitaar spelen kun je er ook 
op ‘strummen’ door er tegenaan te 
tikken. Je hoeft dan dus geen fret 
meer in te drukken, maar gebruikt 
enkel en alleen de plaatjes om 

te spelen. Werkt heerlijk en voelt 
lekker stoer. 


Mijn moeder heeft mij al als koter 
geleerd om me nergens voor te 
schamen [daar zijn we hier op de 
redactie ook heel blij mee — Ed], 
dus toen niemand het lef had om 
de microfoon beet te pakken en Hot 
for Teacher van Van Halen te zingen, 
deedikdat maar. 

Het feit dat ik de tekst niet kende, 
maakte heteen stuk moeilijker, 
maar toen er later op de dag 
opnieuween gebrek aan vrijwillig 
zangtalent was en ik wederom de 
miefetoon ter hand nam, kreeg ik 
een nieuwe kans. 

Het was een nümmer van Oasis 
waar ik; ondanks dat ik het tegen- 
overgestelde van een Britpop-fan 
ben, de lyrics wel enigszins van 
kende. 

Nu ging het zingen dan ookeen stuk 
beter, hoewel er gecastreerde katers 
zijn die beter toon kunnen houden 
dan ik. 

Het is simpelweg een kwestie van 
enigszins dezelfde toonovergangen 
te gebruiken als in het betreffende 
nummer, net zoals dat in gamesals 
SingStar werkt. 


ECHT WAAR? JA, DA'S HET GEVAAR. 
VANDAAR, DAT IK AL MEER DAN EEN 
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WAAROP TE ROCKEN? 

World Tour kent 85 gelicenseerde tracks, die ik hier helaas niet allemaal 
mag prijsgeven. Ik kan je wel vertellen dat de game nummers van Billy 
Idol, The Eagles, Linkin Park, Foo Fighters en Blink 182 bevat. 

De bosstfights uit deel III zijn ook terug en je zult het onder andere op 

| moeten nemen tegen drummer Travis Barker en zangeresje Hayley Wil- 

| liams van Paramore. Gelukkig ligt de nadruk in deze “gevechten” wat 

| minder op aanvallen met power-ups. 

Natuurlijk valt er nog veel meer te bespelen, zijn er veel meer characters 
te unlocken en zou ik je veel meer kunnen vertellen, maar vervelende 
contracten zorgen ervoor dat ik voor dit moment het tikken op mijn toet- 
senbord moet staken. 


Dat haar heeft ie sinds ie optrad in Zuid-Afrika, en niet doorhad dat ze daar een heel ander 
voltage hanteren. 


ROCKEN IN DE STUDIO 

De vetste toevoeging van World 
Tour is ongetwijfeld de Studio 
mode. Hierin kun je naar hartenlust 
kloten met ontelbare geluidjes en 
zes instrumenten (er zitten ook nog 
een keyboard en een drumkit in 

de Studio verscholen) om zo een 
geheel eigen nummer in elkaar te 
draaien. 

Gooi dit “meesterwerkje” vervolgens 
op Guitar Hero Tunes, een online 
distributiekanaal, en deel het met 
de wereld. Je kunt zelfs een heel 
album maken, compleet met hoes, 
dat vervolgens eenzelfde route 


Hierbij kwam de nieuwe slidebar 
zeer goed van pas, want onder elk 
van de plaatjes zat weer een nieuwe 
shortcut om een bepaald ritme te 
maken. 

Terwijl de lead director en ik zo 
lawaai zaten te produceren, was 

het net alsof we samen aan het 
jammen waren en dit zorgde voor 
een verbroederend gevoel, hoe lame 
dat ook klinkt. Zouden echte muzi- 
kanten hetzelfde voelen als ze met 
elkaar aan het rammen, zingen en 
pielen zijn? In dat geval had ik beter 
muzikant kunnen worden dan een 
(soort van) schrijver. 
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naar fame kan volgen als een echt 
album. G.H. Tunes houdt namelijk 
ook dingen bij als de populairste 
songs en albums en de snelste 
dalers en stijgers in de charts. 
Download jij een van deze netjes 
gerangschikte songs van een 
andere speler, dan kun je die 
gewoon spelen op de vijf verschil- 
lende moeilijkheidsgraden. World 
Tour maakt deze gradaties in moei- 
lijkheid namelijk automatisch aan, 
daarvoor hoef je nog geen vinger te 
verrekken. 


JAMMEN 


Samen met Brian heb ik nog min- 
stens een half uur gehypnotiseerd 
staan kloten met de Studio, nog 
lang nadat alle andere journo's 
naar de andere kant van de kamer 
vertrokken waren om weer een song 
te imiteren. 

Terwijl Brian riedeltjes maakte op 
zijn gitaar, creëerde ik beats met 
de drumkit die ik gewoon via mijn 
gitaarcontroller kon bedienen. 


ÜnÜÛmum um mm 
VERWACHTING 


Echt waar, Rock Band 2 moet met 
iets geniaals komen om deze shit te 
overtreffen. Was Guitar Hero eerst 
een manier om muzikale creativi- 
teit te onderdrukken, World Tour 
wordt een medium om een nieuw 
soort muzikaal talent te creëren: de 
Digitale Band. 


+ De Studio en daarbij G.H. Tunes. 
+ Volledige customization van je 
band. 
+ Het drumstel. 
+ De vernieuwde gitaar. 
— Waar gaat Rock Band 2 
straks mee komen? 
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Met de komst van de Spore Creature Creator (zeg dat 
eens tien keer achter elkaar) is de Spore gekte com- 
pleet losgebarsten. Slechts achttien dagen hadden 
duizenden gamers ervoor nodig om meer gedrochten te 
creëren dan er door een hogere macht ooit geschapen 
zijn… 


Waren het er op de E3 nog “maar” 
1,7 miljoen, op het moment van 
schrijven is Sporepedia gevuld met 
zo'n drie miljoen wezentjes met 
dikke pikken en lelijke, behaarde 
puistenkonten. In Spore speelt de 
mens eventjes voor God, bepaal zelf 
maar of je daar echt blij van moet 
worden.… 
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Het was niet zo aardig van de Duitsers, dat ze ons land 
halverwege de vorige eeuw bezetten. En dus is het best 
leuk dat de nieuwe Brothers in Arms ons in staat stelt 
die moffen uit de Nederlandse straten te knallen. Jan 
had er in ieder geval geen problemen mee. 


De kwartfinale Nederland — Rusland 
van het afgelopen EK keek ik op een 
vol terras in Amsterdam. Vraag me 
niet waarom, maar er was ook een 
groepje Duitsers aanwezig. 
Natuurlijk juichten die vervelende 


Duitsers steevast bij ieder doelge- 
richt schot van de Russen. 

De Duitsers speelden met vuur, 
maar toch werd er die avond 
niemand gelyncht. Alle Oranjefans 
bleven getergd en teneergeslagen 
zitten. 

De flow was er niet meer. Fysiek 
zaten ‘we' er door heen. En de 
Russen waren gewoon beter, natuur- 
lijk. 

Toen de Duitsers na de verlenging 
en de daarop volgende uitschakeling 
“Holland, Holland, alles ist vorbei” 
begonnen te zingen, zo recht in mijn 
gezicht, moest ik me inhouden om 
mijn lege bierglas niet stuk te slaan 
op het hoofd van die dikke Schnit- 
zelvreter. 

Net op tijd bedacht ik me dat 

Hell's Highway een veel betere en 
beschaafdere uitlaatklep was. 


ICH BIĲ DOODOP. MOESTEN WE MAAR WIET 
EENS EEN PAAR FIETSEN TWVORDEREN? 


BROTHERS & CLANK? 
Inmiddels snort de previewcode 
van Hell's Highway op mijn PC, en 
heb ik ook direct de mooiste versie 
draaien. 

De PC-versie ziet er, in tegenstel- 
ling tot Far Cry 2, een flink stuk 
beter uit dan de console-spellen. 
Ook op de 360 en PS3 oogt Gear- 
box’ WOII shooter erg sfeervol, 
maar de PC biedt duidelijk meer 
grafische toeters en bellen. 

Alle versies kenmerken zich wel 
door het grote verschil in sfeer dat 
de levelssten opzichte van elkaar 


hebben, met telkens weer een com- 


pleet niepue kleúrenpalet. 


Niet alle toeristen wisten de typisch Nederlandse hagelslag te waarderen. 
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JAN VINDT EEN UITLAATKLEP 


IN ARMS: 


Er is een level dat zich midden in 
de nacht afspeelt in een voormalig 
ziekenhuis. Voordat de hel losbarst 
en je oog in oog met de Duitse 
belagers komt te staan, voelde ik 
mijn hart kloppen in mijn keel. 

Ook het level dat reeds op de 
Ubidays speelbaar was, in de 
striemende regen, is naargeestig 
en intens. Precies zoals je het 
verwacht en wilt hebben in een BiA 
game. 


GHWAY 


Des te ‘vreemder’ voelen de kleur 


rijke levels overdag. Het gras.is 


groen als in Viva Pifiata, de appel <8 
tjes aan de bamen zo oranje dat” 


het pijn doet aan je ogen, terwijl de 
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ZAT IK MAAR WEER IN BELGIË 
DAT WEDERLAIDSE WEER IS VERSCHRIKKELIJK 
EN ZE SCHENKEN HIER ALLEEN MAAR HEIWEKEN! 


JOHN ANTAL ‘NEVER QUITS’ 
De militaire adviseur John Antal, van meet 
af aan betrokken bij de BiA-serie, begint 
langzaam maar zeker een karikatuur van 
zichzelf te worden. Dat de man uber-mili- 
taristisch is, zij hem vergeven, maar zijn 
gewoonte om iedereen in zijn omgeving 
eenzelfde soort militair bewustzijn door 
de strot de duwen, begint ongemakkelijke 
vormen aan te nemen. Voormalig kolonel 
Antal baalt natuurlijk ook als een stekker 
dat BiA: HH meerdere keren is uitge- 
steld, aangezien de man al een jaar twee 
boeken op de plank heeft liggen rond de 
BiA franchise. Maar om nu een hele zaal 
vol journalisten ‘We Never Quit!’, ‘We Will 
Fight!’ en ‘Leave No Man Behind! te laten 
brullen… dat gaat wel heel erg ver. 


bomen en de huisjes ogen alsof ze uitschakelen van tegenstanders 
vanuit een avontuur van Ratchet & weliswaar wat lastiger, maar ook 
Clank zijn overgeplaatst. realistischer. 

Waar is in deze levels het stof van Maar goed, het kruisje is dus weer 
destructie, de smaak van modder terug. En daardoor wordt de actie 
en de geur van bloed gebleven? wat meer gericht op ‘gewoon’ schie- 


“MAARTS DE GEUR VAN-BLOED-GEBLEVEN?S 


KRUISJE ten en wat minder op tactiek. 

Dan nog twee designkeuzes waar ik _ Het gaat te ver om te stellen 

mijn vraagtekens bij zet. dat je BiA: HH kunt spelen als 

Allereerst de terugkeer van de een first-person shooter. Want 

crosshair. Je weet wel, dat kruisje zonder.dekkingsvuur of inzet van 

dat constant in beeldsissen-aangeeft je bazooka-team, kom je echt niet 

waar de kogels terecht komen. door sommige. schermutselingen. 
braad elke hedendaagse shooter Maar Nals el hoe het in de 


ij BiA was dit niet het geval. 
ende dat je altijd het 
jp ER van je VEEN moet 


Ook de Nederlandse bloemen vielen niet bij elke toerist in de smaak. 


MOLENS ENZO 
Zoals je waarschijnlijk al wist, laat BiA je deelne- 
men aan de operatie Market Garden, en speelt 
de actie zich dus af in bezet Nederland. Ook dit En é nd it, 
gegeven komt tot uitdrukking in tegenstrijdige d k 2 | ir fe 4 gen agag vasge) 
uiterlijkheden. dE HES hid 7 3 
Sommige straten, pleinen, uithangborden, fietsen ) hadi niet verwacht. Delsa lee seen 
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+ Meer verhaal en emotie. 

+ Slow motion explosies. 

+ Teamgebaseerde actie werkt nog 
steeds prima. 

= Soms wel heel erg kleurrijke levels. 

= Technisch al weer ingehaald door 
andere titels. 

= Schijnbaar willekeurig 


vernietigbare omge- f 
vingen (soms wel, 
soms niet). 
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Als ik een stoere À p 
gepimpte bak wa eest, of laat 
ik het anders stellen, als ik een 
gepimpte bak had gehad, dan was 
ik binnen een half uurtje in Breda 
geweest. 

Hadden die knakkers van Rockstar 


niet een uur op me hoeven wachten 
denken. 


poging van Codemasters om races 
op verhalende wijze aan elkaar te 
breien. 

Need for Speed Most Wanted en 
Carbon deden iets soortgelijks, 
maar NFS heb ik al sinds Porsche 
Challenge niet meer gespeeld. 
Bovendien heb ik gehoord dat de 


cutscenes in deze games op Z n 
wist 


zachtst gezegd niet vandhetn 
Spielberg zijn, : 
betreft vol B gemist. 


ik zitten dus 
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MET COUREUR, ENDUS. 


Bnn ® 


Da's ook een manier om bekeuringen te voorkomen. Je nummerbord verwijderen. 
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Vraag me niet waarom, maar altijd als ik plaatjes van LA zie, moet ik aan Connie Palmen 


Ee, 
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Het handjevol personages dat in 

de cutscenes werd geïntroduceerd, 
was overdreven stoer, heerlijk 
stereotiep en duidelijk torsend met 
kloten zo groot als kanonskogels. 
Rocksterren, zo mag je ze wel 
noemen. ge 
De toevoeging van een oppe vlakkig 
verhaaltje (het verhaaltje van GTA 
IV is ook zwaar overgewae ardeerd, ä 
maar daarom nog niet slecht) is wat. 
mij betreft een prima manier om 


… de streetrace-vibe eer extra | ading 


dopeness mee te geven 


‚_dus wel blij van 


PEARLESCENT PAARS- 


De mogelijkheden om zowel 

het uiterlijk als het innerlijk van 

je automobiel te pimpen en te 

tunen zijn volop aanwezig. Ik was 

zo een half uur verder, voordat 

ik tevreden genoeg was om met | 
mijn scheurijzer weer de straten 

van LA te vervuilen. 
Ook op het gebied van paintjobs, | 
vinyls en decals zijn er ontstel- 
lend veel keuzes. Je kunt zelfs 
het interieur aanpassen, tot aan 
de metertjes in je dashboard aan 
toe. 

Ik eindigde uiteindelijk met een 
pearlescent paars-met-roze 
gaymobile Saleen, compleet met | 
een lekker foute zwarte weduwe | 
(als in spin) op het dak en rode, 
spinnin’ rims. Het is maar wat je 

mooi vindt, nietwaar? 


PREVIEW 


De smog is vandaag wel érg plaatselijk. 


STOERDOENERIJ ver Ni aangezien deze debug-versie mij liet 
Nadat de cutscenes hun ding Ï ï t cheaten als een Milli Vanilli. 

hadden gedaan, mocht ik natuurlijk he scholier na « Gelukkig maakt het op zich niet veel 
mijn allereerste wagen uitkiezen. kratje Wod ì, hij g ) uit als je verliest, want 

De beginmachines varieerden van se , indi; 

een uit zwarte en witte stukken 

carrosserie bestaande Volkswa- 

gen Golf, tot aan de minder snelle 

variant van de DAF, bij 

Aer 


} Ja hoor, aiti is typisch LA. Het enige wat ontbreekt zijn benevelde mannen met baarden en 
| plastic tassen die om geld vragen. 


$ Blijkbaar dachten demen chauffeurs dat ze naar het noorden reden. 
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«4 PREVIEW _ 


Het verhaal van de Griekse koning 
Jason en diens vijftig kloeke opva- 
renden van de Argo stond model 
voor Rise of the Argonauts. Het 


betreft een actie-RPG van Codemas- 


ters, met de nadruk op actie. 

Bloed vloeit rijkelijk in RotA en het is 
wel duidelijk waarom. 

Jason is zwaar over de rooie wan- 
neer zijn kersverse vrouw op hun 
bruiloft wordt vermoord. Alleen 

het mysterieuze Gouden Vlies zou 
Jason's geliefde uit de dood kunnen 
doen herrijzen. 

En dus volgt een epische reis, waar- 
bij Jason zich door niets en niemand 
laat stoppen. 


OLYMPISCHE GODEN 
Jij, de speler, kruipt natuurlijk in de 
huid van de getergde Griekse koning 
Jason. Je reisgenoten zijn niet de 
minsten, want legendarische helden 
als Hercules, Achilles, Atalanta en 
Pan stappen graag bij je aan boord. 
PFF, IK KAN AL DIE GODEN MAAR WIET UIT ELKAAR 


HOUDEN. HET WORDT TĲD DAT IEMAND EENS EEN 
RELIGIE MET EEN ENKELE GOD VERZINT! 


MAAR DIE GING TOCH DOOD? 


ed ” 
" tr DRS 


JA, ALS JIJ DE HELE 


Je zult hun bovenmenselijke kraan 
ten nodig hebben, want de wefstien 
die je bezoekt zijn hard en meene 
genloos, net als de monsters diese 
er aantreft. 

Als zelfs de kracht van je helden 
tekort schiet, kun je de hulp inroës 
pen van de vier Olympische Godert 
Ares, Apollo, Hermes en Athene. 
Ze staan ook model voor de speel- 
stijlvormen die je tijdens je avontu- 
ren ontwikkelt. 


GODDELIJK KWARTET 

Ares is de God van oorlog, en dus 
is hij de aangewezen persoon om 
Jason bij te staan tijdens de gevech- 
ten. 

Koning Jason is overigens ook 
zonder de hulp van Ares al een vrij 
opvliegerig personage, iets wat 
tijdens gesprekken niet altijd even 
goed uitpakt. 

Apollo is dan weer de God van de 
ratio. Kies je veel voor zijn back-up 
dan word je juist bedachtzamer en 
minder impul- 
sief. 

Apollo heeft 
bovendien een 
beschermend 
schild waardoor 
Jason op kracht 
kan komen 

en het schild 
als wapen kan 
gebruiken. 


Mipi| ACH. DOOD, DOOD. DAT ISEEN WW 
| _wocaureLATIEFBEGRIP. Pl 
SE ij 


HIER MET 20'I) 
CHAGRIJIIG MASKER GAAT RONDLOPEN, DAN 
GA IK JE VATUURLIJK EVEN KIETELEI 


PG / XBOX 350 / PLAYSTATION 3 


JAN MOET AAN 
KRATOS DENKEN 


"DEZE EKPLOSIEVE MIX VAN GOD OF WAR, 
FABLE EN AGE OF MYTHOLOGY SMAAKT ALS 
NECTAR EN AMBROZIJN.” 


Athene is de Godin van de wijs- 
heid, maar ook van de krijgskunst. 
Zij verschaft Jason inzicht in het 
beoordelen van mensen, terwijl haar 
speer tijdens gevechten weer goed 
van pas komt. 

Hermes tenslotte, staat voor sluw- 
heid, snelheid en vechten met het 
zwaard, eigenschappen die je van- 
zelfsprekend ook wel kunt gebruiken 
tijdens je lange reis. 

Een reis die gemakkelijk 40 tot 50 
uur gameplay oplevert, claimt Code- 
masters. 


KRATOS KIJKT MEE 

Om zo’n lange reis een beetje boei- 
end te houden, zijn enkele RPG-ele- 
menten toegevoegd. Maar dan met 
een toegankelijke twist. 

Je hoeft je ervaringspunten bijvoor- 
beeld niet zelf te verdelen over sta- 
tistieken, je vaardigheden (magie, 
close combat) worden automatisch 
beter naarmate je ze vaker gebruikt. 
De actie is heftig en bruut, waarbij 
de geest van Kratos vast en zeker 
over de schouders van de ontwikke- 
laars heeft meegekeken. 

Het afhakken van hoofden en 
ledematen, al dan niet met finishing 
moves, is de normaalste gang van 
zaken voor Jason en zijn crew. 


TWEE SMAAKMAKERS 


Voorafgaande wil niet zeggen dat 
Rise of the Argonauts een hersen- 
loos hakspelletje is geworden. 
Verhaal en conversaties spelen 
namelijk een minstens zo belang- 
rijke rol. Ze leveren sidequests op 
en laten je keuzes maken die het 
slot van het verhaal bepalen. 

Het is grappig hoe de twee smaak- 
makers van deze game haaks op 
elkaar lijken te staan: de brute, 
bloederige vechtpartijen versus 

de vele vertakkende gesprekken. 
Maar het is een mix die lijkt te gaan 
werken. 

Volgens de Griekse overlevering 
loopt het uiteindelijk slecht af met 
Jason. Ik kan ondertussen niet 
wachten deze geschiedenis eens te 
gaan herschrijven. € 


ÜnÄÜÛ.un nm am 
VERWACHTING 


Deze explosieve mix van God of War, 
Fable en Age of Mythology smaakt 
__als nectar en ambrozijn. Dek de 

_— tafel en dien maar op! 


© Griekse Helden. 
© Griekse Goden. 
__ © Mooie mix van keiharde actie en 
__RPG. 
© Graphics kunnen beter. 
© Personages bewegen 
wat stijfjes. JAN 


RISE OF THE ARGONAUTS 

PC / XBOX 360 / PLAYSTATION 3 
LIQUID ENTERTAINMENT / 
CODEMASTERS 

SEPTEMBER / OKTOBER 2008 
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MOTO GP O8 ==” 


Jarenlang was de Moto GP-licentie verdeeld over twee 
verschillende publishers: Namco en THQ. Super verwar- 
rend. Die tijd is nu voorbij omdat Capcom de rechten 
naar zich toe heeft getrokken. Op uitnodiging van 
datzelfde Capcom reisde JJ naar Assen. En niet om bij 
Jurjen een kopje koffie te gaan drinken. 


Ik was uitgenodigd om als VIP de 
TT in Assen te komen zien, en hoe 
vet is dat! Hoe tof ik Formule 1, Le 
Mans of DTM ook vind, de shit die 
die ukkies op hun motoren uitha- 
len, is echt ongehoord. Tijdens 
motorraces loop je tenminste nog 
kans om alles in je lichaam te 
breken. 

Wat ook prompt gebeurde bij de 
TT, waar Capirossi en Hopkins flink 
geblesseerd raakten toen ze van 
hun tweewielers stuiterden. 


HOOGST HAALBARE 
Maar-goed;ik was dus naar Drenthe 
gereisd om champagne te drinken 
op het feit dat alle Moto GP-rechten 
bij-Capcom tereeht zijn gekomen, 
en om even met de-nieuwe game te 
spelen! 

Ik wasnatuurlijkwooral benieuwd 
of Capcom.had gesleuteld aan de 
series Een serie die in mijn optiek 
al bijna het hoogst haalbare had 


KEN JE DIE VAN DIE VROUW MET ROOD 
SCHAAMHAAR, DIE BI DE DOKTER KOMT? 


bereikt op het gebied van de virtuele 
motorsport. 

In principe had Capcom gewoon 
kunnen doorbouwen op dat ijzer- 
sterke firmament zonder dat iemand 
had geklaagd. Maar dat was hen 
blijkbaar iets te gemakkelijk. 


GROTE MENEREN 

In de mode die ik mocht spelen, 
heeft Capcom namelijk een flinke 
aanpassing gemaakt: 

Je racet in het nieuwe speltype niet 
meer als Stoner, Pedrosa of Rossi. 
maar tégen hen. 

Inderdaad; ik stapte als Jan-Johan 
Belderok opde motor, en probeerde 
mezelf staande te houden tussen 
de grotesmeneren. 

Door goed te-scoren kun je uitein- 
delijk.ook met Stoner, Pedrosa of 
Rossi gaan rijden, Maar je begint 
dus gewoon als jezelf. 


‘Een andere verandering is dat je 
_ door goed te presteren je Dorr 


VERTEL 'M MAAR, HOE 
SCHUINER, HOE BETER! 


PRATEN MET TWINTIG BIER ACHTER JE KIEZEN 


IS LASTIG 


JJ kon als VIP gewoon over het asfalt van ‘t racecircuit rondlopen. De geluksvogels die drie 


pasjes hadden, mochten achter het hek op het gras spelen. 


kuntupgraden, en-zo dus-ietsje 
meer snelheid of een betere weglig- 
ging kunt veroveren. 


WAARSCHIJNLIJK WEL 


Leuke veranderingen, maar ik ben 


bang dat heel veel motorfans liever 


de real shit hebben en-dus een 
gewone-motor willen-zien,en-in-het… 
motorpak van de echte mannen 
willen-kruipen. Je bent immers een 
fan van de sport of niet. 

Capcom kon of wilde echter nog 
niet precies aangeven of er naast 
deze mode ook een simulatiemode 
aanwezig was. “Waarschijnlijk wel”, 
was het antwoord. En daar hou ik 
me dan maar aan vast. 

En ook een beetje aan de licentie- 
houder van de Moto GP, Dorna, die 
niet wil dat er ook maar iets aan hun 


competitie wordt veranderd. 
ONGELOFELIJK! 2IT 
IE WEER TIJDENS HET 
RACEN, AFLEVERINGEN 
VAN THE A-TEAM TE 
BEKIJKEN! 


TI LOVE IT WHEN A PLAN 
COMES TOGETHER. 


“CAPCOM HEEFT EEN GOEDE ZET 
GEDAAN DOOR DEZE LICENTIE IN ZIJN 
GEHEEL NAAR ZICH TOE TE BRE, 3 


Ne, Caso heeft e een kc: Get 
gedaan door deze licentie in zijn 
geheel naar zich toe te haten. Met 
miljoenen fans wereldwijd is het 
afzetgebied immers enorm en als 

je beide opties aanbiedt (als jezelf 
rijden, of als Rossi) dan gaan ze hier 
zeker mee scoren. @& 


Pp verwacrrine | 


Je kunt nu dus ook ‘als jezelf’ op de 
motor klimmen. Een leuke toevoe- 
ging, zolang je ook maar met de 
echte coureurs kunt racen. 


Kom bij ons niet aan met het gelul dat gamers sociaal gestoorde wezens 

' zijn. Dat slaat namelijk nergens op. 

; Maar in Assen maakten de uitgenodigde gamers het ons niet echt mak- 
kelijk. Want wat we daar in het fanblok achter de grote tribunes allemaal 

b te horen kregen, daar zouden sociolo- 

k gen van hebben gesmuld. 

‚+ Feitelijk kwam het er op neer dat het 
vooral draaide om ‘piemels in kutten’, 
‘brommers kieken’, ‘zuipen is okay’, 

‘we willen tieten zien’, ‘vroem vroem’ en 
‘yyyyeeeeeeeeh’. 

Mogelijk had het iets te maken met de 
nacht van Assen en het feit dat men 
gemiddeld een bier of twintig achter de 
kiezen had... om elf uur ‘s ochtends. 


Le 


niet veel veranderd aan Moto GP 


+ Moto GP is de shit. 

+ Nieuwe mode is een leuke 
aanvulling, mits de simulatie er 
ook is. 

= Nieuwe mode is geen leuke 

ER aanvulling als simulatie 

ALS EEN HUIS een er niet is. ii 

Qua besturing en gameplay i = Het seizoen is al 4 

bijna voorbij. 


En dat hadden ze ook niet en es, 
durven, want die shit stond reeds 


als een huis. MOTO GP 08 | 
Binnen no time remde ik de cou- CAPCOM ; 
reurs er weer uit en sneed ik de vt XBOX 360 / PS3 / PS2 / Wii / PC s 

OKTOBER 2008 ä 


bochten perleet lan: in AE 


SPECIAL REPORT 


E3? Welke E3? Als je een beetje te hard door het 
Convention Centre stiefelde, liep je zo de beurs voorbij. 
Waar de E3 vroeger met gemak drie enorme hallen vulde 
en alles wat daar tussenin zat, ging het dit keer alleen 
nog maar om ‘alles wat er tussenin zat’. Oftewel, de E3 
bestond uit een heel kleine zaaltje en een kamertje of 
twintig erboven in de gang tussen de twee hallen. En 
geen lawaai, geen goodies, geen ronddarrende game- 
characters en geen boothbabes! Herstel, twee booth- 
babes, van een bedrijf genaamd Nyco ofzo. Die hadden 
waarschijnlijk het standhoudersregelement niet goed 
doorgelezen… 


De E3 is duidelijk niet meer wat het geweest is. Vorig jaar was de beurs al 
klein en vond het voornamelijk plaats in een aantal peperdure hotels aan 
het strand van Santa Monica, maar dit jaar ging het echt nergens meer 
over. Men was weer teruggekeerd naar het good old Convention Centre 

in downtown Los Angeles, waar men met pijn en moeite de gang tussen 
de grote hallen wist te vullen. Het was alsof je een biljartwedstrijd in de 
Amsterdam Arena organiseert, met de tafel op de middenstip. 

G4, een soort Amerikaanse MTV rondom games, deed dapper z'n best de 
boel nog een beetje op te leuken, maar feit was dat Tokyo en Leipzig deze 
beurs op het gebied van entertainment, show en publieke opkomst dik en 
dik voorbij zijn gestreefd. Nergens in de stad, noch op de buitenkant van 
het Convention Centre, was zichtbaar dat er een gamebeurs plaatsvond, 
terwijl de stad vroeger toch echt bruiste wanneer duizenden journalisten 
uit de hele wereld in LA neerstreken. Nu kon je een kanon afschieten in de 
entreehal. En als we hem bij ons hadden gehad, dan hadden we dat zeker 
gedaan. Gebeurde er tenminste nog iets … 


LEEGTE 

Zoals je aan de foto's op deze pagina kan zien, viel er op visueel gebied 

(TV en website) echt niks te brouwen van dit event. Het was nog saaier dan 
Zutphen op zondagochtend. Overal stonden camerateams wanhopig om 
zich heen te kijken hoe ze in hemelsnaam een beetje fatsoenlijk openings- 
shot voor de verslaggeving van deze beurs konden creëren. Maar van leegte 
en een paar nerds van RPGlovers.com valt gewoon weinig te maken. 


<onam! 


Digital 


1BISOFT 


Bn í 
Ex £ DE TELOORGANG VAN EEN HISTORISCH EVENT 


ELECTRONIC ENTERTANMENT EPO « ENTREE EMPTY ENVIRONMENT 
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UITVAARTBEURS 

Hoewel we als journalisten fantastisch aan onze trekken kwamen, is dit niet 
de lijn die de E3 moet volgen. Gaming is fun en entertainment en dat wil je 
als event ook uitstralen. Nu leek het wel alsof we op de uitvaartbeurs waren 
beland. De industrie kan dan wel roepen dat men in de huidige setting kwa- 
liteit kan leveren, maar dan snappen we niet dat ze hun eigen events wel 
altijd volproppen met babes, lawaai, drank en celebs. 

We denken dan ook niet dat de E3 in deze vorm volgend jaar terugkeert. 
Maar goed, dat zeiden we vorig jaar ook, en het bleek dus allemaal nog 
kleiner te kunnen. Wie weet staan we volgend jaar wel in het toilettenge- 
deelte van het Convention Centre games te spelen. Daar passen toch zo 
een demopod of twaalf in. 


E TORPGAMES 


De E3 kut? Niet echt! Weinig verrassend, dat kun je wel 
stellen, maar kut? Nee, want hoe kun je anders verkla- 
ren dat we de volgende zeven pagina’s tot de nok toe 
kunnen vullen met games die allemaal richting de 8 of 
hoger dreigen te gaan? 


EMPIRE TOTAL WAR 


Total War is altijd al een topserie geweest, van Shogun tot en met Medieval 2 
heeft elk deel wereldwijd prachtige cijfers gescoord. Gelukkig lijkt Empire 
geen uitzondering op deze regel te worden. 

Dit keer gaan we terug naar de tijd van Napoleon, musketten en enorme 
slagschepen. Vooral dat laatste hebben we geweten, want in een demon- 
stratie zagen we hoe een aantal fregatten en kruisers elkaar te lijf gingen. 
Hierbij was het oog voor detail simpelweg bizar; als je inzoomt op een schip 
zie je de crew druk hun werk doen, als zo'n bootje zinkt dan zie je diezelfde 
bemanning hulpeloos in het water spartelen en de weg die elke kanonsko- 
gel uit de tientallen kannonnen aflegt, wordt apart berekend. Spooky! 


RELEASE: 3 FEBRUARI 2009 
PLATFORM: PC 


LITTLEBIGPLANET 


‘ Tijdens de persconferentie van Sony konden we zien hoe je zelfs een power- 
point-presentatie in elkaar kan draaien met de level editor van LittleBigPlanet. 
En nog een leuke ook! 

Die kleine, gekke Sackboy staat bovendien bovenaan ons lijstje van de meest 
toffe, toekomstige gamecharacters. Helemaal omdat je je eigen smoelwerk op 
het ventje kan plakken… 


RELEASE: OKTOBER 2008 
PLATFORM: PS3 


FAR GRY 2 


Wouter was al bijzonder enthousiast over deze titel en sinds zijn laatste 
speelsessie is de A.l. van de vijanden flink opgepoetst, dus reden genoeg 


voor gehopsasa en tralala van vreugde! 


Even een voorbeeldje: we schoten een vijand in zijn been, waarna hij 
gewond maar niet verslagen op de grond bleef liggen. De man werd ver- 
volgens door een van zijn vriendjes omhoog geholpen en verderop neerge- 
legd. Toen we deze behulpzame knakker door z'n hoofd knalden, werd de 


gewonde soldaat plots weer agressief en begon hij met z'n pistool op ons te 


schieten! Kijk, enthousiast verweer, daar houden we nou van! 
RELEASE: 2008 
PLATFORM: PC / XBOX 360 / PS3 


In 2007 was de E3 verspreid over hotels en een halfleegstaande hal. In 
2008 was “alles” dus weer geconcentreerd in het aloude LA Conven- 
tion Center. waarbij 80% van de ruimte niet gebruikt werd. Of er über- 
haupt een E3 in 2009 zal zijn, is nog maar de vraag. De eerste reacties 
vanuit de industrie op de 2008 editie zijn allesbehalve positief. 

EA baas John Riccitiello uitte zijn ongenoegen in de San Francisco 


fi 


EA baas John Riccitiello. 


Chronicle als volgt: “| hate E3 like 
this. Either we need to go back to 
the old E3, or we'll have to have 
our own private events.” 

Ook de Amerikaanse baas van 
Ubisoft, Laurent Detoc, was niet 
blij met de nieuwe opzet: “E3 this 
year is terrible. The world used to 
come to E3. Now it's like a pipe- 
fitters show in the basement.” 
Ex-Shiny oprichter David Perry 
(nu werkzaam bij Acclaim) deed 
onlangs ook een duit in het zakje: 
hij noemde de E3 in zijn huidige 
vorm ‘stom en beschamend’. 

Tja, van Perry begrijpen we het 
nog wel, maar EA en Ubisoft 
stonden er dit jaar gewoon en het 


lijkt ons dat ze toch van tevoren wisten, wat de opzet was. En boven- 
dien was het EA zelf dat twee jaar geleden ‘de oude E3' opblies door te 
zeggen dat die aanpak niet meer werkte. Lekker opportunistisch dus. 
Een ding staat vast: als de E3 volgend jaar doorgaat, zal het (opnieuw) 


in een andere vorm zijn. 


SPECIAL REPORT 
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: “ } neg 
® PU.nl mag dan wel eennietszeg- ; 
__gende website zijn in vergelijking — 
“met IGN en Gamespot; JJ en Wouter 
waren iedereen welte snel af met dè 
wereldprimeur dat, TA naar ee DS 
kwam. ed 


® Het bericht stond twee dagen voor 
de aankondiging al op onze website. 


EK) Overigens zal Sony. niet bepaald 

1 happy zijn geweest met die aankon- 
diging. GTA wel naar de DS en nief 
naar de PSP. 


® Dat de E3 iamiddels een bekend 
gegeven is in ons land, bleek wel bij 
de kaartcontrole in de trein op weg 
naar Schiphol. Dé conducteur 
herkende JJ en ging helemaal uit zijn 
dak toen hij hoorde dat ie naar LA 
ging. En dat gold ook voor de talloze 
-jongeren die onze breedgeschou- 
derde E3-ganger op het Miiegveld, 
tegenkwam. , 


© JJ moest keer op keer uitleggen naar 
welke games hij uitkeek en was zo « 
niet in staat zijn traditionele maaltijd 
voor het vliegen (een hamburger en 

„een Fristi) weg te werken. De man . 
kreeg dan ook een enorme wegtrek-. 
ker tijdens de vlucht.» f 


® De E3 kan nog zo'klein zijn, de dikke 
__ Amerikaanse gamenerds blijven 
komen, inclusief lichaamsgeur en … 
diepe vragen over level 70. Paladins. 


RELEASE: 2008 
PLATFORM: PS3 / XBOX 360 


® De aanwezigheid van die gasten was 
waarschijnlijk de reden dat men de 
airconditioning in de mediaruimte 
op -10 had gezet. Want je wil ___ 
natuurlijk niet dat die gasten gaan 
zweten. 


® Jan was dan wel niet fysiek aanwezig - 
op de E3, hij kon het toch niet laten’ …. 
een keer of zestig te bellen met 
Wouter en JJ. 'Of ze toch nog even bij 
Eidos langs konden gaan want hij 
„ had via via horen zeggen dat Deus Ex 
3 ergens in een donkere bezemkast. 
werd vertoond’. 


RELEASE: Q4 2008 
PLATFORM: DS / Wii / PS2 / PC a en, Ei & 
/ PS3 / XBOX 360 Pre She 


® Hilariteit âlom toen JJ, Wouter. moest 
ver en bij de vertoning van 
Civilization [V: Colonizaton. Een 
diepe simulatie waar JJ net zoveel 
van begrijpt als. van het Uri-Uri 
dialect dat in Zimbabwe wordt 
gesproken. 


» De Molyneux, Reigns, Yamauchi's, Miyamoto's en Cliffy B's van deze 
wereld liepen vrij rond en waren makkelijk aanspreekbaar. 

» Het stonk niet naar ongewassen World of Warcraft-shirts. 

» Ook als je niet op de lijst stond, kwam je altijd nog wel naar binnen. 

» Je liep na de E3 niet als een bejaarde met spit. 

>} Onze oren zijn iets minder beschadigd. 

» Elk feest was blij met je komst, want de zalen waren overal half leeg. 

» We hebben onze maximale tolerantiegrens voor dikke nerds voor het 
eerst niet overschreden. 


® Tot overmaat van ramp zat JJ ook 
nog alleen in het zaaltje en dus 
moest hij uit alle macht proberen 
niet té schaapachtig naar de 

‚ menuutjes vol gegevens te kijken. 


…® Dat dit niet BOE: is, ops Bone 
zijn. 


® De Powerspy wist uit betrouwbare 
bron te vernemen dateraan —_ 
meerdere Halo-games wordt 
gewerkt (inclusief Halo Wars) en dat 
Alan Wake'zeer mooi gaat worden en 
binnenkort vertoond zal worden. 


We keren weer terug naar het mis- 
tige stadje waar je eigenlijk liever 
niet wil wezen, maar dat helaas 
nogal een trekpleister schijnt te zijn 
voor vermiste mensen. Met andere 
woorden: lemand kwijt? Begin en 
eindig uw zoektocht in Silent Hill! 
Homecoming leek verdomd veel 

op een nieuwe generatie versie 
van deel 2: vrijelijk rondlopen in de 
freaky, verlaten woonplaats, terwijl 
je allemaal kippenvelopwekkende 
shit meemaakt en met een mini- 
mum aan wapens smerige beesten 
moet afmaken. 

Helemaal niets mis mee natuurlijk, 
want Silent Hill 2 is nog steeds een 
van de meest enge games ooit… 
En stel je dat eens op z'n next-gens 
voor. BRRRR!!! 


GALL OF DUTY: WORLD AT WAR 


Kiefer Sutherland die een van de belangrijke stemmen doet, een vlammen- 
werper om lekker de begroeiing incluis de arme zielen die zich er doorheen 
begeven mee in de fik te steken, een co-op mode zowel splitscreen als 
online, wat is er eigenlijk niet vet aan CoD 5? 

Oja, dat het zich weer in die clichématige Tweede Wereldoorlog afspeelt. 
Maar daar heeft alleen Wouter problemen mee, JJ vindt het wel prima. 


D5 UNIVERSE ONLINE 


Dat MMO's niet meer alleen beperkt 
blijven tot de PC, moet Age of Conan 
binnenkort gaan bewijzen en ergens 
volgend jaar dus ook DC Universe 
Online. Dachten we een paar maan- 
den geleden nog dat er een MMO 

van comic-rivaal Marvel zou komen, 
nu zijn de rollen dus even drastisch 
omgedraaid. 

Jim Lee, een verdomd goede tekenaar 
die voor beide bedrijven zijn artistieke 
ding heeft gedaan maar nu uitsluitend 
voor DC Comics werkt, heeft vooral 
Wouter aardig enthousiast gekregen 
over deze superhelden-MMO. Je 
creëert hierin je eigen schurk of held 
en kan vervolgens zij aan zij vechten 
met gevestigde namen als Batman, 
Wonder Woman, The Flash of 
Superman. Heb je echter voor de evil 
kant gekozen, dan sluit je allianties 
met mafkezen zoals de Joker. 

Dit kan wel eens verplichte kost 
worden voor de superheldenfreak. 


RELEASE: 2009 
PLATFORM: PS3 / PC 


” OPERATION FLASHPOINT 2: _POWERSPY 
DRAGON RISING 


JJ had zich zwaar verheugd op deze titel en was dan ook enigszins teleurge- 
steld dat we geen echte gameplay van de game te zien kregen. Tenminste, 
daar gaan we maar even vanuit, want de bizar vette beelden die we wél te 
zien kregen, kunnen onmogelijk ingame footage zijn. Helemaal als je reke- 
ning houdt met het feit dat de game zich afspeelt op een immens eiland van 
meerdere vierkante kilometers groot, waar je vrijelijk op rond kan wandelen 
en met gebruik van een griezelig realistisch arsenaal aan wapens en voer- 
tuigen naar hartelust soldaten naar de hel kan schieten. 

Dat kan toch allemaal niet zo mooi in beeld gebracht worden als in dat film- 
pje dat we gezien hebben. Echt niet! Zeker weten! Toch? 


RELEASE: 2009 
PLATFORM: XBOX 360 / PS3 / PC 


Drie woorden: ontiegelijk indrukwekkende physics-engine. Bomen die op 
realistische wijze versplinteren, Stormtroopers waar je de vloer mee aan- 
veegt en die zich hulpeloos aan het dichtstbijzijnde object proberen vast te 
grijpen, metalen deuren die ombuigen… niets is te gek in Unleashed. En 
laten we vooral niet vergeten dat die apprentice ontzettend stoer is (check 
hoe hij zijn zwaard vasthoudt!), dat het verhaal van de game een hiaat in de 
SW-saga opvult en dat je kont mag schoppen met Darth Pappa himself. 


STORMRISE 4 (SA De il 


®@ | 
e | 
| 
PS3 / XBOX 360 / | 
PS2 / PSP / DS / Wii ll 
® el 
Een RTS op de console die eigen- | 
lijk in third-person view gespeeld DE PARTY'S 
wordt. Twee aparte keuzes die alle- 
bei allerminst garant staan voor Ze waren er nog steeds, de feesten, maar nu hadden ze meer het | 
een fijne game, maar wel lekker karakter van een gezellige familieverjaardag dan van een monsterfeest | 
origineel op een riskante manier. zoals de Sony Party vroeger was. En allemaal voor elf uur afgelopen. - 
Bovendien komt de game uit de Sony, EA en Nintendo noemden het dan ook recepties, waar gewoon | 
stal van Creative Assembly en deze relaxed een beetje geborreld kon worden. EN zl 
knakkers hebben al heel wat erva- Verder bezochten we de Fallout 3- en Gears of War 2 party, alhoewel | 
ring in het genre (Total War). party hier echt een te groot woord was. Maar ja, wat wil je dan ook als EO 
We hebben het helaas niet zelf je een ruimte vult met 98% mannelijke nerds en een hoop gameconso- 
kunnen spelen maar de developer les. Dan zit dus iedereen te gamen in plaats van met ontbloot bovenlijf | | 
die het ons voordeed, leek met een | op de bar de Macarena te dansen en tegen de chicks aan te rijen. | id 
bizar gemak zijn manschappen te | | 
verplaatsen en te switchen tussen | 
de units, waarbij ook meteen de | Ke) | 
view veranderde, om de troepen 
van zijn tegenstanders tot puin te 
schieten. 
Wouter vond het wel bijzonder 
jammer dat de game vooral op mul- 
‚tiplayer gericht is (RTS-en tegen 


menselijke tegenstanders vindt 

hij een té stressvolle bezigheid), 
maar werd dan wel weer blij van de 
volledig customizable leider van je 
leger. 


RELEASE: 2009 
PLATFORM: PC / PS3 / 
XBOX 360 


Naast Wouter collega Jesse van [N]Gamer en GMR. AN 


SPECIAL REPORT 


eige PAREL arg Rid vk 


GRAND THEFT AUTO: 
bnahb nnen ver et CHINATOWN WARS 


ET de Tek MIKER Van deze DS GTA weten we eigenlijk nog geen ruk. We hebben alleen de titel 


 Powerspy toch echt flink aan elke ee te horen gekregen tijdens de persconferentie van Nintendo, en dat was het 
360-controller op de beurs # heeft A enige goede nieuws op die hele presentatie, maar dat terzijde. 
lopenschudden. / Waarom we Chinatown Wars toch in deze lijst van toppers hebben 
® Overigens vernam de Powerspy Wi geplaatst? Tja, het is een titel van Rockstar, het is GTA en dat het op de DS 
een aantal insiders dat dePS3 komt (GTA Advance, anyone?) nemen we dan maar even voor lief. Die eerste 
$ binnenkort in prijs verlaagd gaat twee gegevens staan namelijk al garant voor op zijn minst een ronde acht, 
: worden. RARE of Rockstar moet in de tussentijd plots een aanval van chronische a-creativi- BETEN DIS ' 
teit hebben gekregen. 


Ende Wii? Diekan beter een 
‘prijsverhoging krijgen omdat 


nn SHALN WHITE SNOWBOARDING 


kan voldoen aan de massale vraag. 


Zoals ze al hebben verteld, moesten Toch nog even een Wii-game, hoewel 
JJ en Wouter veel taxi's nemen. En in , Nintendo tijdens deze E3 weinig 
_de vsis het dan elke keer weer de ® heeft betekend voor de hardcore- 
…— vraag wat voor type je nu weer als Ì hog PPT || Bd gamer. Want snowboarden met de 
EE chauffeur aantreft. Hoogtepunt was ) oe: CA ge Balance Board is natuurlijk precies 
een man die eneen bleek te DEET en 4 waar dat stuk plaat voor gemaakt is. 
ORN GATT clikdn AM En zelfs de soccermom die het groot- 


ste deel van de Nintendo perscon- 


Hij bleek de tax ineen onb ferentie presenteerde, kon de game 


te klussen, aangezien hij van zijn 


spelen, dus met de besturing moet 
[ „hypnoract niet kon even, het wel goed zitten. s 
Waarop JJ aangaf dat hij dan weleên B a cn 
hele slechte hypnotiseur moest zijn, RELEASE: NNB 
) want als ie goed was, had ie ons « PLATFORM: Wii / XBOX 360 / 
gehypnotiseerd, drie uur rondgere- PS3 / PS2 
den en ons een tekening van EL 
dollar laten ennert 5 k Bere Resi 5 lijkt in bijna alles op zijn voorganger, behalve dan dat je nu een 
Kctivisión dee hiet mieë aan de E3, p partner in de vorm van een Afrikaans chickie bij je hebt die je bijstaat met 
maar had zelf een kerk in LA ì raad en daad. Natuurlijk is er niets mis met een game die op Resident Evil 4 
afgehuurd om hun. games te toner. — 5 é lijkt, maar zijn we die omslachtige besturing inmiddels niet een beetje zat? 
Call of Duty en Wolfensteiri in een » ' Gelukkig wordt daar waarschijnlijk wat aan gedaan, zoals je in de Powerspy 
gprs als God dat maar goed vindt.… Jif, DN "| kunt lezen. En dat zou mooi zijn, want dan benadert RE 5 dus de perfectie! 
p | Hoewel het ‘zombies’ (oké Jeroen, het zijn geen zombies) kapot schieten op 
Sony gebruikte toch weer een paar df wd _ | _ klaarlichte dag nog wel even wennen is… 


dikke filmpjes (MAG en God of War 


III) op hun persconferentie. Waarmee ea ® ! 
… zedelat voordeontwikkelaars ‚ S RELEASE: 2009 
_fheteen heel erg hoog legden. Want P SI PLATFORM: XBOX 360 / PS3 


„net als bij Killzone 2 wil iedereen die 


mes nu z len. IN 
we LEGO BATMAN FALLOUT 3 


betere E3 gehad. Je moest echt goed « 


„zoeken om nog een game te vinden ij JJ vond de wereld van Fallout 3 er 

“dieje exclusief met muis en toetsen- wel heel erg somber uitzien, maar 
‘bord moest spelen. Zelfs in het fin 7 goed, een post-apocalyptisch 
rd genre is men de console“ Ees Er Washington is natuurlijk geen happy 

aal gaan gebruiken, omdat men _ E Î place en dit moet dan ook uitge- 
bene itgaat dat daar meer gamers ‚s straald worden. 
__ te vinden zijn en omdat Blizzard de Wij gaan er nog steeds vanuit dat 

PC toch wel beheerst. st ; : / p Bethesda een prestatie gaat afleve- 


ren die de titel ‘Game of the Show’ 


Muziekgames zijn de shit ie Guitar in alle opzichten waarmaakt. 


… Hero en Rock Band als een dolle _ 
verkopen, wil iedereen proberen 
daar een graantje van mee te pikken. 

… En dus wemelde het van de karaoke-: 


en ritmespelletjes. Een beetje het 
L World of Warcraft-effect. - "De originaliteit is na Indiana Jones en Star Wars ver te zoeken, maar omdat 

Microsoft gaat dus ook flink CEE Batman, anders dan Indy, weer een enorme hoeveelheid aan afwisselende en 
met nieuwe avatars die je dik kunt herkenbare personages in de aanbieding heeft, moet de liefhebber deze game 
customizen, LIPS. om mee te zingen zeker in de gaten houden. 
en You're in the Movies. om lekker. LEGO Batman zit bomvol met extra's, heeft een ongekende replay-waarde dank- 

level ike de sehen jerstein zijde freeplay mode en is gewoon lekker simpel, zet je brein op nul gameplay. 
prima producten, maar ook ietwat Wouter staat te trappelen [Brein op nul gaat bij Wouter vanzelf — Ed] JJ haalt 
belegen. Ze zijn immers allemaal al zijn schouders op… 
eerder bij Sony en Nintendo - 


verschenen. é el, RELEASE: 26 SEPTEMBER 2008 ENOR ne 360 / 
k / PLATFORM: PSP / DS / PC / Wii / PS3 / XBOX 360 / PS2 PC : 


E ZOOs X 


k 


B ETREET gieken Iv 


d Wouter beschreef de graphics van 


PRINCE OF PERSIA 


SF IV als heerlijk sappig, rond en 
kleurrijk. Je zou het niet verwachten, 
maar alleen dit al zorgt ervoor dat 
de fighter een flinke dosis nieuwig- 
heid en versheid krijgt ingespoten. 
Tel daarbij op de nieuwe knokluitjes 
plus nog een tig aantal dingen die 

JJ en Wouter niet op de E3 hebben 
kunnen checken en je kunt wel 
zeggen dat ze er klaar voor zijn. Kom 
maar op met die shit! 


RELEASE: NNB 
PLATFORM: PC / XBOX 360 / 
PS3 


Wouter en JJ hebben de multiplayer 
van GoW 2 uitgebreid kunnen chec- 
ken op een speciaal daarvoor geor- 
ganiseerd feestje. Vooral de meatflag 
mode viel daarbij op; hierin moet 

je een agressieve dude, die opvalt 
omdat hij niet zo volgespoten is met 
steroïden als de rest, neerschieten 
en hem vervolgens als een meat- 
shield meeslepen naar een bepaald 
punt in de map. Chaos gegarandeerd! 
Ook de op de E3 aangekondigde 
Horde speelmodus viel op. Het 
concept hiervan is simpel: verzet 
jezelf met maximaal vier maten tegen 
verschillende in moeilijkheid toene- 
mende golven door de Al. aange- 
dreven Locusts. De kunstmatige 
intelligentie was hierbij indrukwek- 
kend en de moeilijkheidsgraad was 
na golf drie al zo hoog, dat je het met 
z'n tweeën al wel kon vergeten. Staat 
zeker garant voor vele toffe uren. 


RELEASE: 7 NOVEMBER 2008 


PLATFORM: XBOX 360 


Ondanks dat dit niet bepaald JJ's game is, was de gozert niet stil te krijgen 
over de cel shaded Prins: “Doodgaan in games is niet meer van deze tijd, 
man!” Sure, JJ... Maar toegegeven, de Prince lijkt lekkerder in zijn vel te zitten 
dan ooit, beweegt nog soepeler dan we voor mogelijk hielden en de samen- 
werking met chickie Elika levert even oogstrelende als spectaculaire moves 
en effecten op. 

Prince of Persia is nu al duidelijk een nieuwe mijlpaal in de serie (hoewel Ubi 
het eigenlijk als een compleet nieuwe serie ziet). Dit gaat hoge ogen gooien! 


RELEASE: TWEEDE HELFT 2008 
PLATFORM: XBOX 360 / PS3 


Wat er met Wouter precies aan de hand was in LA, daar is JJ nog steeds 
niet achter, maar de man slaagde erin constant dingen kwijt te raken. Bij 
aanstekers, de oplader van je mobiel of een CD met screenshots maakt 
dat nog niet zo veel uit. Maar als iemand zijn koffer en vervolgens ook zijn 
paspoort laat verdwijnen. daar word je niet vrolijk van. 

Als eerste kwam zijn koffer dus niet aan op LA Airport en niemand wist 
waar ie was. En daar sta je dan in een heet LA met enkel een pakje siga- 
retten, je laptop en een noodtasje van de KLM met daarin een tanden- 
borstel en een wit T-shirt. Zeven dagen in dezelfde boxer en sokken gaan 
rondlopen gaat dan niet werken. 


HALO WARS 


Wouter heeft het gespeeld en het werkt. Dankzij een aantal eenvoudige 
shortcuts op de controller (linker bumper is alle units kiezen, rechter 
bumper is alle units in beeld selecteren, vierpuntsdruktoets naar beneden 
is terug naar de basis, etc.) en een versimpeling van het RTS-concept (de 
basis is één groot blok waaruit je verschillende gebouwen kunt laten oprij- 
zen), speelt Halo Wars als een trein. 

Nu we weten dat de gameplay in orde is, bestaat er weinig twijfel over de 
kwaliteit van de game. Het Halo-universum is immers een prima basis voor 
een interessant verhaal en de kleurrijke stijl van deze franchise is iets dat 
je moet diggen, maar als je er geen moeite mee hebt, dan hou je ervan! Het 
komt prima in orde met deze titel. Jan, ben jij ook weer gerustgesteld… 


Toen de koffer na twee dagen nog niet terecht was, besloot Wouter 
daarom maar voor een paar honderd dollar een nieuwe garderobe aan te 
schaffen. Om bij thuiskomst zijn koffer voor de deur aan te treffen. 

Alsof dat al niet bizar genoeg was, besloot meneer daarop zijn paspoort 
‘ergens’ in LA te laten vallen. En LA is net even iets groter dan Veendam. 
Maar ook hier kwam de engel van zijn schouder af. Een Nederlander 

die JJ kende van de PU en in LA 

woonde, bleek in hetzelfde café 

te zijn geweest waar Wouter zijn 

rode boekje op de grond had laten 

vallen. En de baas van dat café 

had hem bij toeval gevraagd of 

hij de eigenaar van dat paspoort 

kende. De jongen wist JJ op de E3 

te traceren waarna Wouter toch 

nog naar huis kon. Immers het con- 

sulaat van Nederland, wat toen al 

ingeschakeld was, gaf aan dat het 

soms een week kon duren voordat 

je een nooddocument had… 


RELEASE: NNB 
PLATFORM: XBOX 360 


SPECIAL RE RT 


ERE Stale PEET PA ETEN DELETE SRE TERS TET OEE PRE NRR rr eN n en 


Dragon Age was met grote voorsprong Wouter's favoriet op de E3. De spi- 
rituele opvolger van zijn favoriete RPG-serie, Baldur's Gate, biedt dezelfde 
tactische gameplay als z’n inspiratiebron, alleen dan in een 3D omgeving. 
Je gaat op stap met een groep avonturiers, bijvoorbeeld een mage, een war- 
rior, etc., en je moet hun verschillende skills op effectieve wijze gebruiken 
om vijanden te verslaan. Om te kunnen begrijpen dat dit ontzettend bruut is 
en een ongekende diepte met zich meebrengt, zul je toch echt Baldur's Gate 
gespeeld moeten hebben. 

Wat die game van weleer dan weer niet had, zijn vette cutscenes en dit 
heeft Dragon Age wel, waardoor Wouter van de grond geschraapt moest 
worden toen de presentatie eenmaal afgelopen was. 


DARK VOID 


JJ vond de vijanden in Dark Void een 
beetje generiek en karakterloos, 
maar ook hij kon niet ontkennen dat 


RELEASE: Q1 2009 
PLATFORM: PC (WAARSCHIJNLIJK OOK PS3 EN XBOX 360) 


FABLE 2 


we vette actie te zien kregen. 

Stel je het coversysteem van Gears 
of War voor, plus de mogelijkheid om 
zweefsprongen te maken met een 
jetpack in combinatie met het feit dat 
je hoofdpersonage een stuk leniger 
is dan een Dom of Marcus. Gooi 
daarbij verticale shoot-outs waarbij je 
character naar boven klimt en je hem 
van onderaf bekijkt (dode vijanden 
lazeren dus recht op de camera af), 
vette upgrades voor je mannetje, de 
mogelijkheid om op verdomd stoere 
wijze vehikels van je alien-vijanden te 
jatten... en je kunt wel spreken van 
een mogelijke topper. 

JJ houdt nog een slag om de arm, 
terwijl Wouter al bijna verkocht is. 


RELEASE: Q4 2008 
PLATFORM: XBOX 360 / PS3 / 
PC 


Meneer Molyneux was weer vol 
enthousiasme over zijn “Mother of 
all RPG's” en ondanks dat Wouter 
de man een beetje een rare snuiter 
vindt, begint hij al wat warmer te 
worden voor de game (Fable 1 vond 
hij te teleurstellend om er blij van te 
worden). 

Er waren verschillende pods op de 
Microsoft booth aanwezig waarop 
je het sociale aspect, het gevecht- 
systeem en het begin van de game 
kon checken. Het zag er allemaal 
prima uit en Molyneux beloofde ook 
nog eens dat alleen het verhaal van 
Fable 2 al zo'n twaalf uur speeltijd in 
beslag neemt. 

Laten we hopen dat de rest van de 
game, zoals geld verdienen middels 
allerlei baantjes, trouwen, kinderen 


krijgen, etc. nog eens tachtig uur RELEASE: Q4 2008 
in beslag neemt. Dan is Wouter in PLATFORM: XBOX 360 
ieder geval tevreden … 


Hieronder de games die óf eigenlijk geen computer- 
spellen zijn (speelgoed?), of de selectie (net) niet 
gehaald hebben, of waar JJ en Wouter net even geen 
tijd voor hadden, of waar ze alleen een trailer of 
teaser van gezien hebben. 


Dat je de Xbox 360 en PlayStation 3 als DVD (of BluRay)-speler kunt 
gebruiken, weten we allemaal. Die functionaliteit werd dan ook flink in de 
spotlights gezet door de twee hardwareboys. Beiden kondigden deals met 
studio's aan die hun films beschikbaar stelden voor downloads via Xbox 
Live en PSN en lieten zien hoe je die films snel en makkelijk binnenhaalt. 
Echt een coole service die de videotheek wel eens flink pijn kan gaan doen, 
ware het niet dat deze deals alleen voor de VS gelden. Europa met zijn tien- 
tallen landen en eigen wetten geldt als zeer lastig om dit soort afspraken te 


maken. Damn!!! 3 
Ns n ® Wolfenstein 3D 


® Brothers in Arms: Hell's Highway 
® Killzone 2 ® Borderlands 
® Resistance 2 


® Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts 
® MAG ® BioShock PS3 
® God of War III 
® Resistance Retribution (PSP) 


en ® Mercenaries 2: World in Flames 
En ook dit jaar werd de komst van Duke Nukem Forever weer met een 


jaar uitgesteld. Het begint allemaal een beetje uit te draaien op een 
slechte soap of een domme running gag. Maar helemaal stil rond de 
blonde varkenshater (zou Duke moslim zijn.…) was het ook weer niet. Een 
paar illegale screenshots lieten namelijk zien dat Duke Nukem 3D bin- 


® Bionic Commando 
® Wii Music ® Quantum of Solace 
® Wii Resort ® Singularity 

® Flower (PSN) ® Postal III 


nenkort naar Xbox Live Aracade komt. Niet iets waar we nu in een keer 
Fallout 3, Gears of War 2 of LittleBigPlanet voor laten liggen, maar we zijn 


in ieder geval blij dat de gast nog leeft. Want lachen was het vroeger wel. 


Duke Nukem 3D - Trial 


Duke Nukem 3D - Full 


® Spider-Man: Web of Shadows 
® EndWar 

® Project Origin 

® Civilization IV: Colonization 
® Spore 

® Rock Band 2 


® Mega Man 9 


® Damnation 


® Rise of the Argonauts 

© STALKER: Clear Sky 

® Tomb Raider: Underworld 
® Ultimate Band 


hed 


Onderscheiden als de beste action 
adventure van de beurs en niet voor 
niets. Om een game te maken die 

de gameplay van Assassin's Creed 
combineert met die van The Bourne 
Conspiracy en dat allemaal in first- 
person, vereist natuurlijk de nodige 
moed. EA weet ons te verrassen met 
een originele franchise, het moet 
niet veel gekker worden! 

Het enige dat Wouter niet echt beviel 
aan de game was de klinische, witte 
stad in combinatie met het rood dat 
de route die je moet volgen aanduidt. 
Maar goed, dat is natuurlijk heel 
persoonlijk en verandert niets aan de 
indrukwekkende gameplay. 


RELEASE: SEPTEMBER 2008 
PLATFORM: PS3 / XBOX 360 / 
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Wouter heeft sinds kort een voorliefde voor de zombie-film ontwikkeld en 
Left 4 Dead heeft eigenlijk alles in zich wat er vet is aan dit genre horrorfilm … 


plus interactiviteit! 


Het meest opvallende aan deze op co-op gerichte game is de ‘regisseur’ die 
erachter schuilgaat. ‘Hij’ bepaalt namelijk wat er gebeurt in het spel. Verneuk je 
de boel een beetje, heb je weinig health en weinig kogels, dan maakt de direc- 
tor de volgende reeks gebeurtenissen wat minder moeilijk en minder zombie- 
intensief. Ben je echter aan ‘t ownen en heb je lekker veel health, dan kan 

je zomaar gebombardeerd worden door een heel leger aan ondoden! Mooie 
hiervan is dat je in het laatste geval beloond kan worden met extra sappige 
ontploffingen en andere toffe actie. Rulen wordt dus extra aantrekkelijk! 


® Just Cause 2 

® Battlestations: Pacific 

® Crysis Warhead 

® Command & Conquer: Red Alert 3 
® The Lord of the Rings: Conquest 
® Too Human 

® Viva Pinata: Trouble in Paradise 
® This is Vegas 

® Wheelman 

® Mortal Kombat vs. DC Universe 
® Alpha Protocol 

® Two Worlds: The Temptation 

® Saints Row 2 

® Red Faction Guerilla 

® Darksiders: Wrath of War 

® Deadly Creatures 

® Chrono Trigger DS 


RELEASE: 7 NOVEMBER 2008 
PLATFORM: PC / XBOX 360 / PS3 


® Dragon Quest IV: 
Chapters of the Chosen 


® Final Fantasy IV 

® Infinite Undiscovery 

® Star Ocean: The Last Hope 
® The Last Remnant 


Een Sonic-game die kans maakt op een acht of hoger?! Dat zou dan voor 


het eerst in twintig jaar zijn! 


Helemaal waar, maar Unleashed lijkt weer terug te gaan naar de roots van 
Sonic: als een losgeslagen kogel, vergezeld door vrolijke muziekjes door 
levels knallen. Deze gameplay on speed wordt dan weer afgewisseld door 
de zogenaamde ‘night-levels’ waarin Sonic in een ‘werehodge' (weeregel, 


als in een egel-versie van een weerwolf) is veranderd en de gameplay vooral 


gericht is op knokken, compleet met combo's. 
Over deze tegenstrijdigheid hebben we dan weer onze twijfels, maar aan de 
andere kant: na zo’n speedy, epilepsie veroorzakend level kan je wel iets 


Sfeer heeft Dead Space in ieder geval 
in overvloed en dat is toch verdomd 
belangrijk voor een survival horror 
game. 

De manier waarop de in bizarre outfit 
gehulde hoofdpersoon zijn vijanden 
afmaakt (ledemaat voor ledemaat met 
gebruik van bijzondere wapens), zag 
er best uitdagend uit en is origineel te 
noemen. 

Als het allemaal een beetje lekker 
werkt, het verhaal in orde is en de 
sfeer inderdaad zo dik is als we ver- 
moeden, dan is een acht of hoger niet 
onwaarschijnlijk. 


© 


O Prince of of Persia 
OResident Evil 5 

® Heavy Rain 

@ Operation Flashpoint 2 
® Gears of War 2 


© 


O De omvang en vibe van 
de E3 

Ope persconferenties van 
“de grote drie” 

® Mijn console in het vliegtuig 
die fucked up was 

@ Aantal uitgevers ontbrak 

® raxichauffeurs die niet 
kunnen rijden 


Nm 


RELEASE: NOVEMBER 2008 
PLATFORM: Wii / PS2 / PS3 / XBOX 360 


DEAD nd 


LEASE: 31 OKTOBER 2008 
ATFORM: XBOX 360 / PS3 / 


PC 


O Dragon Age: Origins 

@ Halo Wars 

O LEGO Batman 

@Guitar Hero: World Tour 
® star Wars: The Force Unleashed | 


O Geen boothbabes! 
Oledereen nuchter 

op de feestjes, 

behalve ik 
® Geen spoor van 

Mass Effect 2 
@ Paspoort en koffer (ff) kwijt 
® Het einde. 

Ik wilde niet naar huis! 


Jaarbeurs Utrecht 8 t/m 11 oktober 08 
www.studiebeurs.nl 
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Eigenlijk is het voorjaar de beste tijd om wat aan je 
tuin te doen. Dan maak je de tuin immers zomerklaar 


en hoef je hem de volgende maanden alleen nog maar 
bij te houden. Toch was het al hartje zomer toen Jeroen 
een diepe duik nam in de vrolijk getinte tuin-met-dieren- 


game Viva Pifiata. 


Even voor de duidelijkheid: Viva 
Pifiata Pocket Paradise is in feite 
niets meer dan de Xbox 360 versie. 
Maar dan op je DS! Jongens, het is 
echt ongelooflijk. 

Jullie weten hoe ik me vermaakt 
heb — herstel — jullie weten hoe ik 
me nog steeds vermaak met Viva 
Pifiata. En om dan deze DS versie 
te mogen spelen was gewoon een 
godsgeschenk. Nou ja, misschien is 
dat een beetje overdreven. 


EPA 


NN\AAAAAAAAANA 
"IK VIND DE D5-VERSIE BETER DAN 


HET ORIGINEEL OP DE XBOR 360.” 
AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVA 


Maar het was wel ontzettend fijn 
om weer eens aan de slag te gaan 
met mijn tuintje. Om zoveel mogelijk 
papier-maché beesten naar binnen 
te lokken. En ze daar te laten-paren 
voor nog meer beesten. 


Gardener Level 7 
Bare 


Een studio van Microsoft die kleurrijke 
beesten brengt naar een console van Nin- 
tendo: het blijft een Rare situatie. 


VERSLAVEND 

Deze DS versie heeft één groot 
nadeel. Je kunt het spel overal mee 
naartoe nemen. 

En dus zit je te spelen in de bus, op 
de bank, terwijl je vriendin een of 
andere wijvenserie op TV kijkt, op 
het toilet, even snel voor het slapen 
gaan in bed, op je werk (ho wacht, 
dit fs mijn werk) en natuurlijk als je 
in de rij staat voor de kassa van de 
plaatselijke Appie. 


Met een Viva Pifiata binnen handbe- 


reik, blijf je er moeilijk vanaf. 

Dat komt deels doordat je zo veel 
mogelijk en zo divers mogelijke 
Pifiata's in je-tuin wilt hebben. En, 
tja, daar moet je wel wat voor doen 
natuurlijk. 

De verslavende werking is nu nóg 
sterker, aangezien er naast de 
zestig Pifiata's uit het origineel nog 
eens zeven nieuwe beestjes zijn te 


verzamelen. En je begrijpt, ik zal pas 


rusten als al die beesten door mijn 


gaan uitmelken als de FIFA-serie. 


telkens een laadscherm 
verschijnt. 

Bovendien geeft het 
bovenste scherm je in 
één oogopslag alle in 
die je wilt. 

Tik op een nieuwe 
Pifiata en je ziet m 
wat je nodig hebt 
om hem in je tuin 
te krijgen, hoe 

hij een bewoner 
wordt, en hoe 

je de 

beestjes 

de liefde 

kunt laten bedrijv 
Want daar draait 
om hè, Pifiata's fo 
verkopen. 

Aan de andere kant, z 

deze meer comfortab 
spelvorm er wel weer v 

dat je wat sneller door d 
game vliegt. Binnen een _ 
dag rende de eerste Chip- _ 
popotamus al door mijn 
tuintje. 

Ik ga maar eens een 


PO j 


Bie voor hem zoeken. 


Nou maar hopen dat ze de Viva-serie niet zo 


nn um mm 
MERNEAKEANEN 


te maken met een spelletje waar 
DS-bezitters gewoon niet omheen _ 
kunnen. 


laos benut. 
= lets te dgb en om 
alles vrij 
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FIFA DS 


Het gras is weer gemaaid, de eerste oefenpotjes zijn 
gespeeld en het eerste kuitbeentje is alweer gebroken. 
Maarten bloeit helemaal op want het is tijd voor een 
nieuw voetbalseizoen. Het is tijd voor FIFA O9! 


Daar waar Johan Cruijff bekend 
staat om z'n uitspraken als “Een 
wedstrijd duurt negentig minu- 

ten”, “Als je niet schiet, kun je niet 
scoren” en “Schwalbes doe je maar 
thuis in de slaapkamer als je je 
vrouw een veeg geeft” (die laatste 
weet ik niet helemaal zeker), wordt 
Alfred Ramsey al meer dan driekwart 
eeuw geroemd om z'n veel intelligen- 
tere uitspraak “Never change a win- 
ning team”. Had Marco van Basten 
wat aan gehad op het EK. 

De uitspraak van de succesvolle 
Britse speler en coach van Ipswich 
Town lijkt helemaal van toepassing 
op het team dat momenteel FIFA O9 
in elkaar knutselt. En dat is hele- 
maal niet zo gek eigenlijk, want FIFA 
08 was een topgame die z'n concur- 
rent Pro Evolution Soccer qua sfeer, 
realisme en animatie ver achter 
zich liet. Het was een footie om je 
vingers bij af te likken. 


DIZZY MATERAZZI 

Toch hebben de heren van EA niet 
stil gezeten. Zo zul je al na een 
aantal minuten spelen zien dat er 
een shitload aan nieuwe animaties 
is toegevoegd. 

Als Materazzi bijvoorbeeld een 
poeier tegen z'n lelijke Italiaanse 
rotkop krijgt, zal hij een moment 
versuft en verbijsterd om zich heen 
staan kijken alsof hij live ontdekt 
dat er met die natte scheet van net 
toch iets meekwam. 

Maar er is meer. Zo zien overtredin- 
gen, slidings, dribbels en clashes 
setussen spelers er dit keer nóg 


realiStfS&ker uit. 


De vraag is echter: wil je dit wel? 
Het is natuurlijk best leuk allemaal, 
maar uiteindelijk vertraagt het toch 
de spelsnelheid. En dat was juist 
een van de weinige minpunten aan 
de FIFA van vorig jaar. 

Die speelsnelheid is dus nog steeds 
niet optimaal en voelt soms zelfs 
een beetje stroperig aan. Zo hebben 
verdedigers nog steeds te veel tijd 
nodig voor een tikkie terug waardoor 
een spits hen geregeld op simpele 
wijze de bal ontneemt. 


VOLKSHELD 

Buiten de verbeterde animaties 
(maar daar tel je geen zestig euro 
voor neer) hebben we gelukkig nog 
wat meer nieuwigheidjes ontdekt. 
Zo is de Be a Pro mode dieper uit- 
gewerkt waardoor je nu een carrière 
als speler kunt beginnen, waarin 
het de bedoeling is om jezelf na een 


SAAN: 


é 
pela” 
/ p ig 
| hasd « 

A | r 
lemand die op z'n rijwiel uit luiheid niet z'n 
hand maar slechts z'n elleboog uitsteekt, 
noemen we ook wel een Ibrahimofietser. 


S 
Lm 


aantal seizoenen op te werken tot _ 


volksheld nummer één. 

Ook is er de mogelijkheid om met 
Custom Team Tactics je team vol- 
ledig naar jouw favoriete manier van 
spelen te tweaken. Oké, dat konden 


TOET TOET, BOING BOTG KOKKI El 

PEPE, PEPE EN KOKKI HOPLA ERUIT! 

HÉ, HAASJE REPPIE, KOKKI EN PEPE. 
OPSTAAN LUIE PEPE! 


ERNSTIG 

FIFA staat niet bekend om z'n “waterdichtheid”. Zo werd op de WCG waar 
men FIFA op PC speelde, plotseling de regel ‘je mag geen lange ballen 
van eigen helft spelen’ toegevoegd. Daar kwam namelijk bijna altijd een 
goal uit, en dat was natuurlijk niet de bedoeling. 

Op dezelfde opmerkelijke manier schrok ik van een doelpunt dat ik min 
of meer per ongeluk maakte. De keeper van m'n tegenstander had de bal 


vast en wilde ‘m in het spel brengen. Maar nog voordat hij de knikker de 
lucht in poeierde, stak ik daar met Elmander een stokje voor. Mijn spits 
kreeg het voor elkaar de bal te onderscheppen van de keeper! Dat ie ‘m 
vervolgens eenvoudig in het netje tikte, doet er eigenlijk al niet meer toe. 
Als dit zo blijft, dan voorzie ik hele vervelende wedstrijden online. Gasten 
die hier goed in worden, staan de hele dag als een loops tekkeltje om je 
keeper heen te dansen te wachten op hun kansje… 


En had ik je al verteld dat je de 


At k controller nu helemaal kunt indelen 

hd 2 6 he N naar je eigen voorkeuren? 
t's Leuk allemaal, maar wanneer gaan 
Ee ind ME we online spelen met elf tegen elf? 


Of horen we dat in Leipzig? EA heeft 
ons namelijk beloofd dat daar een 
grote FIFA O9 onthulling zal plaats- 
vinden… € 


Pan ed 


Die aanvoeder in het blauw schijnt ook een 
enorm goede kok te zijn. Binnenkort krijgt 
hij op de BBC z'n eigen kookprogramma: 
Terry in de Keuken. 


we al jaren, maar als we de keuze 
uit 140 aanvallende en 40 verdedi- 
gende opties zien, dan kun je toch 
wel concluderen dat er iets nieuws 
in de lucht hangt. 


dd 


Ld 


FIFA O9 gaat minstens zo goed 
worden als z'n voorganger, dat ziet 
zelfs een blinde Vink. 


+ Heerlijke animaties. 

+ Be a Pro seizoen. 

+ Het gevoel dat je echt een 
wedstrijd speelt is 
ongeëvenaard. 

— Mag het wat sneller? 


MAARTEN 
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MERCENARIES 2: 


WORLD IN FLAMES 


Mercenaries 2 wordt, naast Saints Row 2, gezien als 
hét alternatief voor GTA IV. Jan zette zijn verstand op 
nul, bestelde een tank en knalde Venezuela helemaal 


aan gort… 


Tijdens de presentatiewan Merce- 
naries 2: World in Flames op de EA. 
Showcase lieten de makers zich 
van hun lollige kant zien. Aanleiding 
hiervoor waren de geluidsopnamen 
van de verschillende wapens die 
Mercenaries 2 rijk is. Onder het 
mom “we hebben het geluid nodig, 
van een kogel die iemand in zijn 
kont raakt” kreeg de verzamelde 
pers een filmpje te zien van het kan- 
toor van Pandemic Studios. Na veel 
gedoe we ere, besloten dat 
producer J hathan Zamkoff zelf de 
pineut was. Voorovergeleund over 
een bankstel liët de afme man zich 
door zijn assistent-producer met 
een M16 in zijn achterste schieten, 
terwijl een volledig medisch team 
(met brancard) paraat stond voor 
nazorg. 

Gegrinnik steeg op uifde zaal 
waarna diezelfdé Zamkoff het woord 
weer nam. Geintje natuurlijk. Niets 
aan de hand. Het was niet echt. 
Maar zijn boodschap was duidelijk: 
het maken vangames betekent 
keihard werke, maar aan het einde 
van de dag benje wel met iets bezig 
dat fun moet uitstralen. 


PARODIE 


„Mercenaries 2 is allesbehalve 
serieus. Het wordt nooit slapstick 
maar dat de game een parodie op 
(actie)films en actiegames is, moge 
duidelijk zijn. Natuurlijk haalt Mer- 
cenaries 2 zijn inSpiratie uit de GTA 
serie, maar waar die reeks vooral 
eynische humor kent, en de com- 
plete Amerikaanse maatschappij op 
de hak neemt, is Mercenaries 2 als 
alle Die Hard, Rambo en Dirty Harry 


IS DAT NOU M'I PARKEER - 
SENSOR DIE PIEPT Of LIGT ER 
ERGENS II DIE GREPPEL EEN 

STELLETJE ASTMATISCHE PYG- 
MEEEN VAN BIL TE GAAN MET 
CONDOOMS VAN AFGEKEURDE 

AUTOBANDEN? 


films bij elkaar: schieten tot alles en 
iedereen kapot is! 


ZAKCENTJE 

Terwijl dictator Ramon Solano in 
Venezuela eigenhandig voor een 
burgeroorlog heeft gezorgd, staan 
vijf partijen elkaar naar het leven te 
midden van de brandende chaos. 
Als een van de drie huurlingen is 
het aan jou om geld te verdienen, 
verschillende partijen tegen elkaar 
op te zetten of juist te helpen en 
uiteindelijk Solano af te zetten. 
Geinig is dat je in de voertuigen van 
een van de vijf facties kunt springen 
om zo als lid van die partij rond te 
rijden… totdat je ze bestookt met 
raketten en granaatwerpers, dan 

k massaal achter je aan. 


ENVELOP MET INHOUD 

De game is in alles groter (bekijk de 
speelwereld maar eens vanuit een 
helikopter), meer overdreven en uit- 
gebreider. Door bases in te nemen 
kun je zelfs een helipad activeren en 
zo hulp van boven inroepen. 

Na iedere succesvol geklaarde 
Missie, van escorteren tot het 


PREVIEW 


| 


“DUIZEND BOMMEN EN GRANATEN, 
WAT EEN GAME!” 


J 
FACTIES 


JAN STAAT IN VUUR & VLAM 


ê ® 


Mercenaries 2 kent vijf verschillende partijen met een eigen agenda: 

de Chinezen, een groep Piraten, de Allied Nations (zeg maar de VN), 

het Venezolaanse Bevrijdingsfront en de Universal Petroleum Company. 
Opportunisme is je overigens niet vreemd. Het ene moment knok je voor 
partij A en het volgende moment schiet je, werkend voor partij B, partij A 


net zo makkelijk voor hun kloten. 


/ 


ó Bon. 


Hier moet je als piloot altijd op je hoede zijn. Op deze plek zitten vaak rebellen van de Tamil 


Steigers. 


had 
overnemen van controleposten, 
strijk je een dikke envelop dollars 
op waarmee je nieuwe wapens en 
voertuigen kunt kopen. Daarnaast 
kun je Al. ttammaten inhuren uit 
het kamp waar je op dat moment 
een klus voor klaart. 
Verwacht overigens niet te veel van 


deze computergestuurde sidekicks. 
Uiteindelijk ben jij het die vrachtwa- 


gens al brandend de bases binnen 
rijdt, met raketten jungles affikt 


en satellietbommen op konvooien 
laat regenen. Duizend bommen en 
granaten, wat een game! € 


VERWACHTING 


Na GTA IV komt eerst Saints Row 2, 
maar wat als je niet zoveel op hebt 
met THQ's urban hiphop zandbak? 
Dan is daar Mercenaries 2! De game 
neemt zichzelf gelukkig niet zo seri- 
eus maar de vernielzuchtige, explosie 
minnende gamer des te meer! 


Bommen, granaten en beeldvul- 
lende explosies. 
Als je het ziet, kan het kapot. 
Meer vrijheid dan in deel 1 
—= Misschien wel te chao- 
tisch. 
A.l. vijand nog een 
beetje shaky. 


MERCENARIES 2: WORLD IN 
FLAMES 

PS3 / PC / XBOX 360 / PS2 
PANDEMIC STUDIOS / ELECTRONIC 
ARTS 
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SOMMIGE PERSONAGES ZIJN WEL 
HEEL VERWIJFD HOOR! SJAALTJES, 
OORBELLETJES, MET GOUDDRAAD 
IWGELEGDE BLOESJES, POFBROEKEN, 
ONTBLOTE BOVENLICHAMEN, VER- 
KWIPTE TUINBROEKEN... EN 20 KAN 
IK NOG WEL EVEN DOORGAAN, 


daar niet om, het gaat om de reis van het hoofdpersonage, een figuur die 
(vaak ongewild) de heldenrol krijgt toebedeeld en onvermoede krachten uit 
zichzelf haalt. 

Jan: Als meeslepend en dramatisch staat voor mannetjes met piekhaar in 
vrouwenkleding, dan geef ik je gelijk. Maar de verhalen in Japanse RPG's 
zijn vaak heel vaag, zweverig en hoogdravend terwijl het in wezen op het- 
zelfde neerkomt als bij Westerse RPG's: de strijd tussen Goed & Kwaad. 


Jan jongen, wat vind jij dan zo cool aan Westerse RPG's? 


Jan: Ik heb een zwak voor kastelen, ridders, draken en alles wat daar bij 
komt kijken. Ik heb The Lord of the Rings drie keer van voor naar achteren 


Jan sliep als baby al met een Orc poppetje in z'n bedje. 
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FF: Crisis Core 


senvorm, wad 
Effect) missc 
Jeroen: Geef 
bij het scher 

in as verande 


IK HEB DAT NOOIT BEGREPEN, DAT 
JE KLIKKERDEKLIK DOET EN DAT DAT 
TOF IS... LEKKER BUTTONBASHEN 
OEEEEE SPANNUND!! 


„ That never gets old. 
om de actie te pauzeren (# 


mmon of een extreme magische aa 
Bnje kleurt en de tegenstanders allemaal 


FEATURE %* 


JAN VERSUS JEROEN 


Equipment 


ii ] Storm | Hurricane | 
n Elanus Risk Cont 


Hahne keda; 


d 


KTM 
je Liara T' Sani 
|, Urdnot Wrex 


Mass Effect 


{gf NN Het draait in een JRPG puur om het verhaal … 


ingeloste beloften en Mass Effect en Oblivion zijn puur goud. 


Sacred 2 


Vind je die gasten uit Japanse 
Jeroen: Gay? Groningse boeren z 
hoofdpersonages niet meteen held 
boven zichzelf uit te stijgen. En dus zijn % , 
Jan: Sommigen zijn wel heel verwijfd hoorf j derschrsnchded 
draad ingelegde bloesjes, pofbroeken, ontblo 
tuinbroeken. en zo kan ik nog wel even doorgaá En op welke titels zitten jullie je nu al te verheugen? 
Jan: Dragon Age en Knights of the Old Republic 3 van BioWare (al is die 
laatste nog niet officieel aangekondigd) natuurlijk Fallout 3, maar ook 
Diablo 3 en Sacred 2. Maar met stip, nu, Fable 2... Microsoft waar blijft die 
review code, ik word gek! 
Jeroen: White Knight Story, Star Ocean The Last Hope en natuurlijk FF XIII! 


„ id 
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Oblivion 


p 
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Final Fantasy XIII 


Hoofdrolspelers in Japanse RPG's zijn helemaaaal niet gay, volgens Jeroen. 
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ÓO FIRST LOOK 


daarom. 


Lekker hoor. Eurosport heeft het 
programma rond de TNA (Total 
Nonstop Action Wrestling) uit haar 
schema gehaald. Moet ik voor mijn 
wekelijkse portie wrestling weer 
staren naar die pixelige shit op 
YouTube. 

Ik begrijp er echt niks van, want 
wrestling is in mijn optiek één van 
de mooiste vormen van entertain- 
ment. En als sport staat het ook op 
hoog niveau. 

Wie daar na dit artikel nog aan durft 
te twijfelen, komt echt hersencellen 
tekort. 


GEBROKEN RIB 
Ik mag in Londen aanschuiven 
bij TNA-wereldkampioe- 
Ee nen Samoa Joe en AJ 
Styles. Dat ze even 
ad zitten (of beter 


vier dagen achter 
in Engeland. En 


Bblauw gemept en 
gebeukt. 
" AJ Styles heeft 
zelfs een 
nekblessure 
en een dikke 
lip. 
Samoa Joe: 
“ledereen 
die durft 


De Smackdown vs Raw-serie moet 
oppassen, want er komt stevige 
concurrentie aan. En dat zegt JJ niet 
omdat ie zo onder de indruk was 

van TNA-champs Samoa Joe en AJ 
Styles, die hij in Londen mocht 
interviewen. Tenminste, niet alléén 


te beweren dat 

wrestling geen sport is, moet 
vooral eens langskomen. Ik heb met 
allerlei soorten vechtsporters in de 
ring gestaan (waaronder Ki-champ 
Ernesto Hoost) en allemaal stopten 
ze er snel mee. Als je geen extreme 
pijn kunt verdragen is dit niet je 
ding.” 

AJ Styles voegt daar nog aan toe: 
“Vergeet niet dat als wij een bles- 
sure oplopen tijdens de wedstrijd, 
we niet zo maar even kunnen 
stoppen. De show moet afgemaakt 
worden. Zo brak ik onlangs mijn 

rib. We hebben signalen waardoor 
we weten wanneer iemand gebles- 
seerd is. Maar op dat moment lag 
ik ‘gewonnen’ en dus moest mijn 
opponent me eerst een paar keer 


IK HAD ME DIE SWUFFELSTAGE BI HET 
RODE KRUIS TOCH ANDERS VOORGESTELD. 


_ 7 TNA GAAT (WAARSCHIJNLIJK) 
SMACKDOWN'S ASS WHOOPEN 


De worstelgames van THQ steken doorgaans prima 

in elkaar, maar zijn voor een worstel-leek te ingewik- 
keld en voor de worstel-fan te traag. Midway heeft dat 
goed begrepen en voor de ‘Tekken-aanpak' gekozen. 
Als je op slaan drukt, dan sla je ook, en druk je op 
blokken, dan blok je. TNA speelt daardoor heerlijk 
weg. De beelden zijn ook indrukwekkend. Dankzij 
honderden uren van motion capturing ogen alle 
moves fris en komen de klappen lekker hard aan. Tel 
daarbij een enorm aantal spelvarianten, een roster 
met herkenbare worstelaars (waaronder voormalige 
WWE-helden The Sting en Booker T) en je hebt een 
game waar de wrestling-fan wel raad mee weet. 
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goed door de ring slammen voordat 
hij me kon pinnen. Laat ik stel- 

len dat ik betere momenten heb 
gekend.” 


FOR REAL 

Waarom TNA, en niet de grotere en 
bekendere WWE, wil ik weten. Geld 
stinkt toch niet? 

Samoa Joe: “Heel simpel. Omdat 
de WWE meer en meer een soap 
wordt met een hoop gelul, terwijl ik 
gewoon wil worstelen. TNA biedt de 
echte recht-toe-recht-aan actie. 
Tuurlijk hebben we een act, maar 
uiteindelijk draait alles om het 
ouderwets door de ring vliegen.” 
AJ Styles: ‘En je ziet dat die 
aanpak aanslaat, want steeds 
meer WWE-kampioenen komen 
naar ons toe.” 

Over de Smackdown-serie zijn de 
beide heren net zo hard. 

“Veel te traag,” roept Samoa 
Joe. En AJ Styles gaat daar nog 
eens lekker overheen met “Er 

is gewoon geen hol aan. Ik wil 
actie, voelen dat de move die ik wil 
maken meteen op het scherm komt 
en impact heeft.” 


En denk nu niet dat die gasten geen 


TOTAL NONSTOP ACTION WRESTLIN. 


verstand van games hebben, want 
ten eerste gamen ze in hun vrije tijd 
als gekken (Call of Duty 4!) en daar- 
naast ramden ze me helemaal total 
loss in TNA Impact. Terwijl ik zelden 
van topsporters verlies, omdat ze 
meestal nog nooit met hun eigen 
spel hebben gespeeld. Maar deze 
heren zijn for real. En daar houd ik 
wel van. 

Net als van wrestling! 


MIJI PARTWER HEEFT VETTE TATTOO'S 
ee MAAR HIJ IS WEL Ó BEETJE LAKS 


WAAROM NOEMT IEDEREEN 
m5 MIJ TOCH ALTIJD LAKS? 


Het is jammer dat wrestling bij 

ons niet zo hot is, want deze game 
verdient het grote impact te maken. 
Als Midway de bugs nog even uit 
de game haalt, hebben we wat mij 
betreft een nieuwe koning in het 
genre. 

TNA IMPACT 

XBOX 360 / PS3 / Wii / PS2 


MIDWAY 
SEPTEMBER 2008 


© Snelle actie. 

© vette actie. 

© Harde actie. 

© Af en toe nog wat 
buggy actie. 


Om te beginnen wil Jurjen stellen geen hardcore gamer 
e zijn. Want hij speelt graag en veel games, maar gaat 
iet graag en veel dood. En dat is toch wel een kenmer- 
kend aspect van games voor hardcore spelers: de dood 


altijd op de loer. 


\ dood ging ik, in de eerste Etrian 
dyssey. Ik ging dood voordat ik 
wist wat ik moest doen. En toen ik 
€ pegreep wat ik moest doen, ging ik 
log een keer dood. En daarna nog 
ens en nog eens. 
el: als je dood gaat in Etrian 
sey, gaan alle niet opgeslagen 
vorderingen verloren. En er is maar 
Eén plek in het spel waar je kunt 
n, en die bevindt zich steevast 


aarom heb ik die game ook maar 
en overgeslagen in de PU: ik ging 
lleen maar dood, en kon de lol 
ervan niet ontdekken. 
jr de fascinatie bleef bestaan, 


VER GAAT EEN VERSLAVENDE 


LAFFE MANIER VAN 
SPELEN 


Vorige week landde Etrian Odyssey 2 
op mijn deurmat. Na het verzamelen 
van al mijn moed en vastberadend- 
heid besloot ik het nog eens te 
proberen. Het zou me toch moeten 
lukken eens iets verder te komen 
dan de eerste verdieping? 
Inmiddels heb ik de eerste zes 
etages helemaal in kaart gebracht, 
en begrijp ik wat hardcore gamers 

in dit soort moeilijke spellen vinden: 
spanning en voldoening. En frustre- 
rende momenten, maar dat laatste 
wist ik al. 

Om die frustrerende momenten 


Ld 25 , é 


Hanna Units 
34 wa 1 na 35 wo 
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Wij willen geenszins op alle slakken zout : 
leggen, maar deze vragen er gewoon om. 


VERSLAVING 

Ondertussen ben ik helemaal in 
de ban van mijn avonturen in het 
labyrint. Ik droom er zelfs van, 
wat dat dan ook mag betekenen. 


4 DEE \ ee ET 
ZuGENDe WERKING UIT VAN 508 ARR voren mj dierbaarder merel 
T-DOOLHOF IN DIE BOOM.”  “ zi 


‚gevoed door aanhoudend enthousi- 
__aste verslagen van gamers die zich 
wél hardcore genoeg voelden om 

duizenden doden te trotseren. 

Ik kreeg het idee dat zij iets in het 

spel vonden dat ik ook wel zou 
illen hebben. Maar wat? 


A Opel 
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Dankzij de achterwaartse comptabiliteit 
van de Wii, kom je de GameCube alleen 
nog maar in dit soort duistere grotten 
tegen. 


zoveel mogelijk uit te bannen, heb ik 


mij een verschrikkelijk laffe manier 


van spelen eigen gemaakt waarin 


ik vrijwel elke verwonding direct 


genees, met een boogje om grote 
vijanden heen loop, en veel vaker 
dan nodig is het labyrint verlaat 

om in het aangrenzende dorpje te 


herstellen en te saven. 
Hé, als het werkt, dan werkt het. Ik 
sterf nu niet zo vaak meer. 


Dus deze mevrouw vraagt 500 goudstuk- 
ken om met haar te slapen? Nauwelijks het 
overwegen waard, dunkt ons zo. 


level dat ze stijgen en elke vaar- 
digheid die ik ze toewijs. 

Het in kaart brengen vanhet _ / 4 
labyrint door streepjes op / } 
het touch- 
screen te 
trekken en 
icoontjes te 
verslepen is een verslaving 

op zich. Inderdaad, ik noem het 

een verslaving. 

Er gaat een verslavende, zuigende 

werking uit van dat doolhof in die 

boom. Je wilt steeds weer een 

stapje verder, een stukje dieper. Als 

het een tijdje goed gaat, begin je je 
overmoedig te voelen, en dan wordt 

het spannend. Want voor je het weet 

ben je te ver en te diep gegaan. En 

dan kom je niet meer terug. Dan ga 

je dood. 

Maar die voldoening als een expe- 

ditie slaagt en je weer veilig in het 

dorp bent aangekomen, ah, dat 

voelt zo goed. 

Ik voel mezelf met terugwerkende 

kracht een wezel en een ezel, dat ik © 
in het eerste deel niet wat meer heb 
doorgezet. © 


Ves. 
Ree, 


VERWACHTING 


JURJEN 


ETRIAN ODYSSEY 2: HEROES OF 
LAGAARD 

DS 
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GAMESHOPS IN NEDERLAND 


3 HALEN = 2 BETALEN 


3 DOLLE DAGEN BĲ GAMEPLAYER 


28, 29 EN 30 AUGUSTUS 2008 


DAN WIJ ZITTEN AL WEER 2 JAAR OP ONZE LOCATIE IN GOUDA EN DAT WILLEN WE VIEREN 
DE 3 DOLLE DAGEN BĲ GAMEPLAYER DONDERDAG 28 (TEVENS GROTE BRADERIE), 
VRIJDAG 29 EN ZATERDAG 30 AUGUSTUS. 


PlayStation.Portable XBOX 


ZEER GROTE COLLECTIE NIEUWE EN 2E HANDS GAMES EN CONSOLES. TEVENS RETRO EN MERCHANDISE... 
INRUIL IS OOK MOGELIJK BĲ ONS DUS HEB JE NOG IETS LIGGEN WAT JE NIET MEER SPEELT. NEEM HET EVEN MEE! 


GAMESHOP GAMEPLAYER, KORTE TIENDEWEG 14, 2801 JT GOUDA, 0182-686902 
WWW.GAMEPLAYER.NL INFOOGAMEPLAYER.NL 


De beste games & animé koop je bij S 
DI M EN SION p Jy Product van de maand: Decalgirl skins 


Decalgirl skins zijn bedoeld als pimp-stuff. ledereen een standaard console? Wij dachten van niet! 
Voorzie je gamemachine en je controllers van de coolste looks: 


Verkrijgbaar in meer dan 100 verschillende designs 
Bekijk ze allemaal op www.dimplus.nl 


HEIL Ss 


def RA ka 
Skins voor PS3, PS2, PSTwo, PSP, PSP Slim & Lite, Xbox360, Xbox, Nintendo Wii, DS, DS Lite, GB Micro, 


de ijk ope Guitar Hero 3 Gitaar (Xbox360 & PS3 gitaren) 
prijzen 


Ee dE Op zoek naar Rock Band voor jouw europese con- EG) Jas 
THERS } sole? Wij hebben de PS3 & Xbox 360 versies voor CC) sd f [/_® | 
BRO) nr ns . 4 jou weten te krijgen. Voor de PS3 kun je kiezen voor 5 rónìnge / 
‘IN ARMS FS DOURLE TIME de complete set, op de Xbox 360 zijn alleen losse { 
he aa B componenten beschikbaar (gitaar, drums & game) li 


HELL HIGH WAN 


Delft Doetinchem Groningen Online Sl btinchen 
Choorstraat 12-14 IJsselkade 3b Steentilstraat 12-14 www.dimensionplus.nl SA Nm 
015-2120470 0314-366945 050-3129818 050-3129818 Bend | 
delft@dimensionplus.nl doetinchem@dimensionplus.nl groningen@dimensionplus.nl info@dimensionplus.nl : 


P NINTENDOD)S ite E [mg DECALGIRL 
& Kn SAE 


PLA STATIJONn 2 MADMAN DIMENSION PLUS 


REVIEWS © 


DRUMROLL PLEASE! 


Het komt niet zo heel vaak voor dat we bij PU 
daadwerkelijk naar de winkel gaan om een game 
die we willen reviewen, te kopen. Sterker nog, 
het is nog nooit voorgekomen. Tot deze maand. 
Als donderslag bij heldere hemel kwam Rock 
Band uit en een review exemplaar was in geen 
velden of wegen te bekennen. En tja, wat doe 

je dan? Juist, dan spring je op de fiets naar de 
dichtstbijzijnde gameshop om het hele pakket 
te kopen en loop je terug omdat de doos met 
instrumenten te groot is. 

Je moet er wat voor over hebben om Rock Band 
aan te schaffen (€ 234,90 om precies te zijn), 
maar om dan alles uit te pakken, aan te sluiten 
en uiteindelijk te spelen geeft zo'n lekker gevoel. 
Met name het drummen, er gaat een wereld voor 
je open. 

Het is dan ook niet zo vreemd dat Rock Band 

de game was die deze maand door ons het 
meest werd gespeeld. Maar het vreemde was 
dat we tijdens het spelen met Rock Band alweer 
met onze gedachten bij de nieuwe Guitar Hero 
waren, want die belooft op bepaalde punten 
toch net even beter te gaan worden. 

We kunnen sowieso al stellen dat 2008 

een bijzonder muzikaal jaar wordt. 


OP TĲD 


Ik kom nooit te laat. Ik ben altijd en overal 
eerder te vroeg dan op tijd. Hoe moeilijk kan het 
zijn? Zet je wekker of je elektronische agenda en 
doe wat je moet doen. 

Afgelopen week moest ik vier dagen achter 
elkaar om 6.15 uur op. Denk je dat ik me één 
keer verslapen heb? Al moet ik een jaar om 4.30 
uur op! Het is een kwestie van opvoeding, van 
beschaving ook, vind ik. 

Daarom verbaast het me ook zo dat sommige 
PU redacteuren totaal geen benul van tijd lijken 
te hebben (en dan heb ik ’t nog niet eens over 
mijn deadlines). De dag van gisteren was daar 
weer eens een mooi voorbeeld van. 

Zo had ik om 12.45 uur Wouter op MSN. ‘Ik 
moet zo gaan, hoor’, typte hij als laatste regel in. 
Bleek dat z'n vliegtuig naar Canada om 15.00 
uur vertrok, en hij zat nog thuis in Utrecht! Dat 
kán toch niet?! 

Hoor ik vrijwel op hetzelfde moment uit de hoek 
achter me: “shit, kut, fuck, hoe is het mogelijk?” 
Bleek dat Maarten z'n afspraak om FallOut te 
spelen in Amsterdam vergeten was. Als een gek 
sprong ie op z'n fiets naar het station in de hoop 
niet meer dan een uur te laat te komen. 

Wat hebben die jongens? Is het een trend? Is op 
tijd komen niet cool meer ofzo? 

Vijf minuten geleden kwam diezelfde Maarten 
enthousiast gillend uit het testhok rennen: “ik 
maakte met Rock Band op drums een streak 
van 243!” 

Dat betekent dus dat die gast 243 keer achter 
elkaar PRECIES OP TĲD met z'n 
drumstickje op het trommeltje had 
geslagen. Dat dan weer wel… 


SPORE 


SOUL CALIBUR IV 


FACEBREAKER 


TOO HUMAN 


FINAL FANTASY IV 


“GROOTS EN ONMETELIJK IN ZIJN MOGELIJKHEDEN, 
TOEGANKELIJK EN AAIBAAR IN DE PRAKTIJK.” 


ROCK BAND Ò 


BANGAI-O SPIRITS B 


BANGAI-0 SPIRITS 


“DE ACTIE IS OVERWELDIGEND 


SECRET AGENT CLANK EN ONVERDUND, PUURDER 
DAN DE DONKERSTE CHOCO- 
LADE.” 

ECHOCHROME 


GUITAR HERO AEROSMITH 


COMMAND AND CONQUER 3: 
KANE’S WRATH 
SOUL CALIBUR IV 
“DE GROTE CHARACTER MODELS 
UNREAL TOURNAMENT III „on GSON OMARROIEE 
FINAL FANTASY TACTICS A2: 


GRIMOIRE OF THE RIFT 


NANOSTRAY 2 
CIVILIZATION REVOLUTION 


DS 


ECHOCHROME 


“IK VOELDE DE DRANG OM EEN MUSEUM TE BEZOEKEN OM 
ALDAAR MIJN HOOFD SCHEEF TE HOUDEN EN OVER MIJN SIK 
TE WRIJVEN.” 


PuU.NL ed | 
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Jan werd drie jaar geleden uitgelachen toen hij enthou- 
siast uit de presentatie van Spore kwam. Inmiddels zijn 
er meer dan een miljoen wezentjes gemaakt met de 
Spore Creature Creator en staat de game op het punt de 
wereld te veroveren. Wie het laatst lacht… 


“Een universum in een doosje”, zo 
brengt Electronic Arts Spore aan 

de man. Maar liever nog brengt EA 
Spore aan de man en de vrouw, en 
aan jonge meisjes en enthousiaste 
jongetjes, aan de bejaarden in 
huize Avondrood, aan spelers die 
zijn opgegroeid met SimCity, aan 
liefhebbers van strategiespellen, 
aan de serveerster van snackbar de 
Vette Bek en aan die bioloog uit het 
lab die 's avonds nog even achter 
zijn PC kruipt. EA wil, hoopt en denkt 
dat iedereen Spore gaat spelen. 


ONMETELIJK AAIBAAR 
“Een universum in een doosje”; het 
is een wat lullige slogan, vind ik. 

Het heeft ook iets tegenstrijdigs: 
universum klinkt groots, onmetelijk, 
ontelbaar en oneindig, maar doosje 
klinkt alsof je er een half dozijn 
eieren instopt en dan is het vol… 
Maar het is juist die ogenschijnlijke 
tegenstrijdigheid waardoor Spore 
zo’n briljante game is geworden. Het 
is het aangename dualisme waar- 
door Spore inderdaad door mannen, 
vrouwen, kinderen, bejaarden, 
glazenwassers, ingenieurs, paaldan- 
seressen en accountants gespeeld 
gaat worden. 

Groots en onmetelijk in zijn mogelijk- 
heden, toegankelijk en aaibaar in de 
praktijk. Het spel is veel dieper dan 
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je aanvankelijk zou denken, maar zo 
toegankelijk dat iedereen er aan kan 
beginnen. 

Spore is namelijk 1001 dingen 
tegelijk, al heb je dat al spelend 
misschien niet eens door. Spore 

is De Sims voor mannen, Spore is 
World of Warcraft, Spore is Grand 
Theft Auto, Spore is een RTS, een 
RPG een berg LEGO blokken en een 
oneindige hoeveelheid kneedklei. 
En natuurlijk is Spore de ultieme 
evolutiesim. 


VAN CEL NAAR HEELAL 
Voor diegenen die de afgelopen 
jaren onder een steen hebben geze- 
ten, eerst even een korte update. 
Spore is de nieuwe game van Will 
Wright, bedenker van SimCity en De 
Sims. Van beide franchises zijn vele 
miljoenen exemplaren verkocht en 
dus mocht Wright voor Spore zijn tijd 
nemen. 

Spore is nu (bijna) uit en Wright is 
met zijn nieuwe kindje ambitieuzer 
dan ooit. Het spel in een notendop? 
De speler creëert zelf een levend 
wezen vanuit een eencellig diertje, 
en laat deze uitgroeien tot landdier. 
Vervolgens richt je een stam op van 
soortgenoten, bouw je een basis 
om uiteindelijk de ruimte te gaan 
verkennen en andere planeten te 
koloniseren of te veroveren. 


POWER 
—ONLIMITEL 
GOLD 


__JRN GAAT NOG JAREN DOOR 


mike: Dat begint al bi 
van het spel. Een met: 


of herbivoor door het | 
(alletwee kan ook, mag 


lastiger). 


Happend haar.gfof 


(plantaardi 
(vlees) gr 
groter en 
‘onderde 


WIJ GAAN VAST HOOR, ZIE ZELF MAAR 
HOE JE UIT DAT KRINGETJE KOMT. 


j de eerste 
' vinden. 


IK WORD GEK VAN DIE RONDJES. HET 
IS NOG ERGER DAN “HET RONDJE OM 
DE KERK' BI DE SPOREWEGEN. 


Al zwemmend en happend is het 
oppassen dat je niet zelf wordt 
opgegeten door de bonte verzame- 
ling beestjes in het water. 

Maar uiteindelijk is het tijd om 
benen (poten) aan je lijf te plakken 
en door tegaan naar de tweede 
fase. 


HAPPEN OF DANSEN? 


De tweede fase is de Creature fase 


__@n die speelt eigenlijk als een soort. 
_lightvariant van Diablo met een__— 
lag W S dl 


Ve 
4 ee We 


in de Creature Editor bezig want 
damn… wat is die verslavend. 
Wanneer je genoeg in level bent 
gestegen, je brein is volgroeid, je 
voldoende DNA hebt verzameld voor 
nieuwe, betere lichaamdelen is het 
tijd voor de Tribal fase. 


500.000 PLANETEN 

Ik ga hier overigens niet alle fasen 
tot in detail doorlopen want dat heb 
Ikeerder dit jaar al in mijn uitge- 
breide. preview gedaan. Ik zal wel 


"een aantal zaken uit de laatste drie 


(tevens veel langere) fasen belich- 


BERTS. Space 
soort open wereld 


OQO planeten die 
bezoeken en die 
r zijn met, of juist totaal 
zijn dan de planeet waar 
ijdens de start vande game, 
„Om duizelig van te 


Î eis belangrijk omdat 
dit de laatste fase is waarin je je 
wezen kunt vormgeven. Eigenlijk 
heb je dat min of meer al bepaald 
inde fase ervoor, en is het nu puur 
finetunen. Denk aan kleding, gekke 
attributen … dat werk. 
In Tribal laat je je stamgenoten 
taken vervullen als jagen, kun 
je naburige stammen over- 
reden dat jouw levensfi- 
losofie de beste is of 
hak je ze in de pan. 
ledereen die wel 
eens een RTS 
speelt, kan er 
mee overweg p- 


MANNEN? NOU, JE KUNT VEEL VAN ME 
ZEGGEN, MAAR EEN MAN BEN IK WIET 


ZOU JIJ EEN LEUK BIJSCHRIFT OVER DIE 
RARE GAST KUNNEN VERZINNEN? 


\ 


VOLG MIJ MANNEN, 
WE ZIJN OP HET GOEDE SPORE 


„| 
ii WEE, BI MIJ OOK GEEN 
SPORE'TJE VAN ZAAD- 
BALLEN, HOOR 


IK GA VOOR DE RUBRIEK 
‘LEUKSTE WIET 
GEPLAATSTE BIJSCHRIFT' 
IN SPOREGASBORD. 


BG / MAG 
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DIE DRIE-OOG IS DE LAATSTE 
TĲD VROEG OP 'S OCHTENDS. 
HEEFT IE WERK GEVONDEN? 


JA, EEN VASTE SPOREBAAN, 
VOG GOED BETAALD OOK. 
p— - 


Ee ak 


2 


maar ook nieuwkomers worden lang- 


zaam ingewijd. Toch vond ik Tribal 
de minst leuke fase omdat het echt 
als een tussenstation aanvoelt. 

Het mooie aan Spore is echter dat 
je desgewenst deze fase nooit hoeft 
te spelen. Je kan op ieder moment 
een nieuwe game starten en een 
van de vijf fasen kiezen om mee te 
beginnen. Zo zullen er spelers zijn 
die enkel en alleen maar wezens 
gaan ontwerpen. Ikzelf zal denk ik 
de meeste tijd doorbrengen in de 
laatste twee fasen: Civilization en 
Space… simpel omdat die gameplay 
me het meest aanspreekt. 


BOUW JE EIGEN RTS 


Als je van Tribal naar Civilization 
gaat, zal je dorpje een stad zijn 
geworden en is het tijd om echt aan 
de bak te gaan. Nu is het tijd om 
vrienden te worden met naburige 
steden, ze in te palmen met propa- 
ganda, of ze juist in de as te leggen. 
Het is maar net of je religieus, mili- 
taristisch of economisch ingesteld 
bent. 

Het leukste aan de Civ fase is dat je 
feitelijk gewoon je unieke eigen RTS 
game aan het maken bent. Zeker als 
je, zoals ik, honderden verschillende 
strategiespellen hebt gespeeld, is 
het een feest om nu zelf je eigen 
voertuigen en gebouwen te mogen 
ontwerpen. Hier komt echt het 
beste van SimCity, Civilization en 
Command & Conquer samen… 
maar dan toegankelijk, charmant en 
humoristisch. 

De twee editors in de Civ Fase zijn 
net zo verslavend en gemakkelijk te 


„e 
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bedienen als de Creature Editor. En 
heb je, na uren spelen, de com- 
petitie ingepalmd of uitgeroeid en 
ben je technologisch geavanceerd 
genoeg… dan verschijnt de UFO 
Editor en mag je een ruimteschip 
gaan samenstellen voor je laatste 
lange reis: Space. 


IK BEN GEK OP TAPAS. KOMT 
DAT OORSPRONKELIJK WOU UIT 
SPANJE OF SPORETUGAL? 


WAT IS DE WAARHEID? 
Space is, ik zei het al, een open- 
ended Space RPG waarbij niet 
langer je wezen maar je ruimteschip 
het belangrijkste “personage” is 
geworden. En zoals in veel andere 
spacesims evolueert ook je schip. 
In het begin heb je nog helemaal 
geen wapens en kun je dus nog 
geen dingen op andere planeten 
onderzoeken omdat je beschoten 
wordt door boze inwoners van 
diezelfde planeten. Ook is landen 


ALLEBEI, DACHT IK. MAAR IK WEEM ZELF 
NIKS HOOR, BEN AAN DE SPORELIJN 


LAAT *'M MAAR; HIJ IS 'T SPORE 
VOLKOMEN BIJSTER SINDS 


ZI SCHOONMOEDER BĲ 'M IS 
TWGETROKKEN. 


bete 

meer n 
kennen. 

ten van je 
steeds nie 
Je thuispla 
len worden, & 
vliegensvlug 
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DE SIMS VERRUILEN 
VOOR SPORE? 


Als echte Sims-liefhebber, iets 
waar ik mij slechts een beetje 

voor schaam, heb ik een rotsvast 
vertrouwen in de kundigheid van 
de geeky Will Wright. De man is 
werkelijk een genie. Ik twijfelde er 
dan ook niet aan dat Spore een 
waar meesterwerk zou worden. 

De grote vraag is of Spore dezelfde 
rare lusten gaat bevredigen als het 
spelen van De Sims dat doet en of 
ik de een dus voor de ander kan 
inruilen. Want zoals mijn gewaar- 
deerde collegae al meer dan eens 
hebben opgemerkt: “Wouter is een 
aardige jongen maar het feit dat ie 
zo fanatiek De Sims speelt, is een 
beetje freaky.” 

Niet dat ik me wat van hun com- 
mentaar aantrek maar aan de 
andere kant: poppenhuisje spelen 
is inderdaad best wel een beetje 
verwijfd en het rondkloten met mijn 
geliefde Sims kost me bijna net 
zoveel tijd als het sterker maken 
van mijn personages in World of 
Warcraft. En tijd is een kostbaar 
goed, helemaal als je het liefst alle 
games speelt die het levenslicht 
zien. 


SNEL, VERBERG JE ACHTER 
DEZE SPOREBOOM. 
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REVIEW &_ 


DOG EEN PAAR AANVALLETJES, 
EN JE ZULT ZIEN DAT IEDEREEN UIT 
DE STAD SPORESLAGS VERTREKT. 


Kan Spore een vervanging voor 
De Sims zijn? Een beter, minder 
zinloos (als je bij games sowieso 
van “zin” kan spreken) en vooral 
minder tijdrovend alternatief dat 
toch dezelfde drang om iets te 
creêren bevredigt? 

Ik ben bang van niet. Ten eerste 
is Spore waarschijnlijk nog veel 
tijdrovender dan die andere creatie 
van Wright. Daarnaast is het geen 
poppenhuis, het is geen soap/ 
familie-simulator; het is bijna alles <= 
wat je van een game kan verwach- 
ten maar gaat daarin een totaal 
andere richting op dan De Sims. 

Het bevredigt wel de drang om 

iets te creëren, om spelenderwijs 
enigszins creatief te zijn, maar 

men heeft er gewoon voor weten te 
zorgen dat deze behoefte niet die 
van De Sims overlapt. Deel 3 van 
deze belachelijk succesvolle fran- 
chise komt er per slot van rekening 
ook nog aan en men moet elkaar 
niet in de wielen rijden natuurlijk. 
Het komt er dus op neer dat ik de 
Sjaak ben, want ik MOET beide 
games blijven spelen, tot in de 
eeuwigheid… 


WOUTER 


Het uiteindelijk doel is het centrum 
van het universum te vinden om 
daar de ‘Ultieme Waarheid’ te leren. 
Al vind ik de zoektocht naar de 
Aarde eigenlijk ook wel heel span- 
nend. 

Hoe dan ook, ook in Space is het 
einde van Spore nog allerminst in 
zicht. 


ONEINDIGHEID VAN SPORE 
_ Datde mogelijkheden in Spore 


el duidelijk 
0.000 
kt op 
nere 
Inde is 
. Wanneer 
spel losgaat, zal het 
de kortste keren vol 
dg meer gekke wezens 
| voertuigen, 
scheepjes. 
3 alles bijhoudt 
maakt, is binnen 
klikken beschikbaar 
et, laad je duizen- 
ninje game… 
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ig zijn, werd al 
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KIJK WEL UIT, HÈ; DIE LANGE WAS 


OLYMPISCH KAMPIOEN SPOREWERPEN. 
LAT 


KIKKERBEENTJES, ARMEN WIJD, SLUIT. 
OKE, DROOG GAAT HET GOED, OP 
NAAR HET SPOREFONDSENBAD. 


OE 
RK 4 


bekeken en gedownload. Neem 
daarbij de YouTube functie (met een 
druk op de knop, maak je een film- 
pje van je wezen en z'n capriolen) en 
je weet dat de komende maanden, 
wat zeg ik jaren, Spore met ons zal 
zijn. Of je dat nu leuk vindt of niet. 


EA'S GELIJK 

“Een universum in een doosje”… 

Ik denk dat ze gelijk hebben. Spore 
is een compleet universum op zich. 
Een universum waar je heel graag 

in rondhangt en waarin je steeds 
weer opnieuw versteld staat van de 
mogelijkheden en het plezier dat je 
eraan kunt beleven. Spore is als het 
leven zelf.… € 


“SPORE IS EEN UNI- 
VERSUM WAARIN JE 
HEEL GRAAG ROND- 
HANGT EN LIAARIN 
JE STEEDS WEER 
OPNIEUW VERSTELD 
ZULT STAAN VAN 

DE MOGELIJKHEDEN 
EN HET PLEZIER 

DAT JE ERAAN KUNT 
BELEVEN.” 


nieuw gemaakte content met een 
science-fiction thema, dan krijg je 
alleen daar updates over. Of je wilt 
alleen maar info over door spelers 
nieuw gemaakte content met de 
sleutelwoorden rood + herbivoor + 
vleugels. Maar je kunt je ook abon- 
neren op content van individuele 
spelers. Alles kosteloos uiteraard. 
De content heb je binnen een paar 
seconden binnen — het zijn super- 
kleine bestandjes — en dan kun je er 
mee aan de slag. 

Ik blijf erbij dat het leuker is om zelf 
dingen te maken en te ontwerpen, 
maar voor spelers die daar geen zin 
in hebben, staat er zoveel leuks op 
hen te wachten. 

Ook voor de ontwerpers onder ons 
is hun eigen creativiteit de enige 
beperking. Bovendien kun je tracken 
hoe vaak jouw wezens (of andere 
creaties) door andere spelers zijn 


CONCLUSIE 


HALEN ALS 
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Ë technieken. Je hebt twee soorten 


PLAYSTATION 3 / XBOX 3560 


»» XEOX 350 


Het lijkt wel alsof alle ontwikkelaars van grote fighting- 
game series het uitbrengen van hun vette titels perfect 
op elkaar afstemmen. Virtua Fighter V ligt inmiddels 
alweer ruim een jaar achter ons en Tekken 6 is nog 
nergens te bekennen. En voordat we later dit jaar los 
mogen met Street Fighter IV, zorgt Namco alvast voor 
een mooie nazomer met Soul Calibur IV. 


Als je een game moet reviewen is 
het uiteraard zaak om het spel in 
kwestie zo lang mogelijk te spelen, 
alvorens je mening op papier vast 
te leggen. Toch is in veel gevallen 
mijn oordeel al binnen een half 
uur gevormd. Een kleine dertig 
jaar gamen heeft er natuurlijk voor 
gezorgd dat ik redelijk snel weet of 
iets me wel of niet aanspreekt, en 
anderzijds is kwaliteit natuurlijk ook 
gemakkelijk te herkennen. 

Soms kun je er echter na een 

hele tijd spelen achter komen 

dat gameplay elementen die je in 
eerste instantie aanspreken op den 
duur toch gaan vervelen, maar in 
het geval van Soul Calibur weet je 
meteen dat het goed zit, en extra 
tijd met de game bevestigt dit ver- 
moeden alleen maar. 


Ws 
SSÁLIZARDMAN 


aanvallen met je wapen, je kunt trap- 
pen en uiteraard aanvallen blokken. 
Met de twee verschillende aanvallen 
en de trap kun je meerdere com- 
bo's uitvoeren. Sommige van deze 
combo's vragen om het draaien van 
kwart en halve cirkels met de D-Pad 
(mensen die met de analoge knup- 
pel spelen zijn niet welkom) of meer- 
dere tikken in een bepaalde richting. 
Door een druk op de knep gekoppeld 
aan een van de twee aanvallen te 
combineren met blokken, Kun je een 
vijand vastgrijpen voor een worp of 
snelle reeks bruteaanvallen. 

De spectaculaire attacks veran- 
deren aan de hand van de richting 
waaruit je jouw vijand aanvalt. De 
side-step speelt namelijk wederom 
een belangrijke rol in Soul Calibur 
IV, en maakt het mogelijk een 


2 
VOLDO pe” 


Leuk, als die Lizardman tegen onze Steven zou knokken: de Lizardman tegen de Blizzard- 


man. 


COMPLEET 

Ik was toe aan een lekker robbertje 
vechten en Soul Calibur IV stelt op 
geen enkel gebied teleur. Het is een 
ervaring die in de basis al vermake- 
lijk is, maar je gaandeweg blijft ver- 
rassen met nieuwe lagen gameplay. 
En mede door het rijke aanbod aan 
spelmodes is Soul Calibur IV een 
opvallend complete fightinggame 
geworden. 

Laat ik bij het begin beginnen. De 
basis bestaat uit vier verschillende 


SOUL CALIBUR IV 


vijand van de zij- of achterkant aan 
te vallen door om deze heen te 
draaien. 


LUL CALIEL 


Je van fighting games houdt. 

Je niet schrikt van mannen in iets te 
onthullende outfits. 

Je niet schrikt van vrouwen in iets te 
onthullende outfits. 


Dit gebeurt door tweemaal naar 
boven of beneden op de D-Pad te 
tikken; eemessentiële techniek die 
je in staalBtelt om met strakke 
timing aanvallen te ontwijken en 
ruimte voor jouw eigen aanval te 
creëren. 

Voor mijn gevoel heeft de side-step 
iets aan snelheid in moeten leveren 
dit deel, waardoor je opnieuw aan je 
timing zult moeten werken. 


TECHNIEKEN 

Als je de basis eenmaal onder de 
knie hebt, kun je verder met tech- 
nieken zoals die in alle grote fighting 
series aanwezig zijn. Zo ontbreekt 
het in Soul Calibur niet aan ‘juggle' 
moves, waarbij je jouw tegenstander 
in een positie brengt die blokken 
onmogelijk maakt. Denk hierbij aam 
het opvangen van een tegenstander 


Normaal gesproken ben ik niet zo'n fan van het maken van custom per- 

sonages in vechtspellen; ze vallen meestal in het niet vergeleken bij de 

bestaande characters en een dergelijke mode voelt vaak ondergeschikt 
aan de pe Story en Versus mode. 


e vele optie ‚m aan het voorkomen te sleutelen. Je kunt ook 
1 ra items kopen met geld dat je hebt verdiend door gewonnen 
_ gevec ten. Je fake aanpassen, kiezen aan welke skills je 


extra edo toekent, 


door met het personage te spelen in level toe- 


extra laag gameplay op de toch al sterke 


"IK LAS TOE AAN EEN LEKKER ROB- 
BERTJE VECHTEN EN SOUL CALIBUR 
IV STELT OP GEEN ENKEL GEBIED TELEUR. 5 


_ 
OKE, IK ZAL JE SPAREN MAAR DA) 
MAG IK AAN HET ROER VAN "HET 


ANUSJE VAN ALLES’, JULLIE BOOT 
OP DE CANAL GAY PRIDE. 


met een snelle combo net voordat 
hij de grond raakt, als je hem met 
een vorige reeks aanvallen vakkun- 
dig de lucht in hebt gewerkt. 

Een andere techniek die het moge- 
lijk maakt verdedigende spelers te 
grazen te nemen, is gebruik maken 
van ‘stagger' moves. Met een zware 
reeks aanvallen, die allemaal op de 
verdediging van jouw tegenstander 
vallen, kun je hem of haar uit balans 
brengen. De korte tijd dat hij of zij 
uit balans is, kun je een grab uitvoe- 
ren, of een aanval op een vrij gebied 
inzetten. In dit vierde deel kan het 
opvangen van veel klappen er voor 
zorgen dat op e@n gegeven moment 
jouw verdediging verzwakt, wat 
wordtaangegeven door het verliezen 
van een stuk kleding of harnas. 
Als je tijdens een brute cömbo 

een kleine rode lichtexplosie am je 


steve 
VAN H 


REVIEW & 


YODA SUCKS! 
The Apprentice, het hoofdperso- 
nage uit The Force Unleashed, 
past eigenlijk keurig bij het toch 
al diverse gezelschap dat is opge- 
trommeld voor Soul Calibur IV. 
Met rare snuiters als Yoshimitsu 
en Voldo misstaat een Dark Lord 
of the Sith helemaal niet. En zelfs 
de aanwezigheid van Darth Vader 
op de PS3 zal alleen hen ergeren 
die dit een pijnlijke stijlbreuk op 
E het thema van Soul Calibur IV 
_… de : Pm” vinden. 

EELT GAME 4 Af k Yoda daarentegen, stuit mij om 

KALIBER : hele andere redenen tegen de 
borst. Deze kabouterachtige 
groene wervelwind is namelijk zo 
klein dat het ongelooflijk irritant 
is om tegen de Jedi meester 
te vechten. Je kunt hem niet 
vastpakken, maar ook uitvoeren 
van grabs als Yoda is frustrerend, 
en als de kleine etter wild begint 
rond te springen met zijn kleine 
lightsaber, verandert het gevecht 
in een irritante aangelegenheid. 
Yoda had van mij dus op Dago- 
bah mogen blijven. 


_ 
4 


tegenstander heen ziet, kun je ook ADEMBENEMEND 

proberen de nieuwe finishing Natuurlijk ontkom ik er niet aan 

moves in te zetten, die in één gn om in deze review de oogstre- 
harde klap een einde maken ES cs een dikke 
_aan de match. Gecombineerd 

met de mogelijkheid om 


_vijanden de ring uit te , £ Ef es Á ) | sle % 
joo iep | yr ii S Lam 
| ' Fn, P 4 | Y 


Soms zijn de screens van zo'n hoge kwaliteit dat je zou zweren dat je te maken hebt met 
een cutscene. Daarentegen wil je dan toch wel eens een kut zien. 
ET 
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afgrond q kh Soul Calibur IV is een topper binnen 

| doen ver- ) 5 / / het genre en dankzij de heerlijke 
dwijnen, ö Ae, / gameplay, onwaarschijnlijk knappe 
en een \ red H graphics en het ruimte assortiment 

| tegenstan- “SW | Kh aan personages en spelmodes, een 

_dermeteen 7 3 an waardige binnenkomer van de serie 

volle levens- , p' eng op de nieuwe consoles. 
meter verslaan. 
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FACEBREAKER 


JJ wil niet moeilijk of elitair doen, en neemt FaceBreaker 
dus gewoon voor wat het is: een lekkere simpele boks- 
game die hij ook kan spelen met vrienden zonder veel 
ervaring met vechtspellen. 


AI BILIEF AI KEN 
» FLAAAAAAI! =” 


Es. 


HEE VET! IK ZIE DAAR NOG 
EEN STUKJE HAMBURGER 
ACHTER MIJN KIES! 


Een potje Dead or Alive 4 tegen mij 
wordt door veel van m'n vrienden al 
snel niet leuk meer gevonden. 

De moves en combo's zijn veel 

te lastig te masteren als je geen 


Zelfs die bouncende tieten gaan 
vervelen, als je telkens verliest. 


FREESTYLE 
EA heeft dat goed begrepen en komt 


fanatieke gamer bent. En met button 
bashen red je het niet tegen iemand 
die weet hoe hij moet blokken en 


overnemen. 
APART. IS DAT 
EEN LUIER? 


KOM OP ZEG, DAT IS TOCH 
OVERDUIDELIJK EEN SCHOEN. 


met een nieuw sportspellenlabel, 
Freestyle genaamd. 

De games die onder dit label vallen 
zijn gemaakt voor gamers die liever 
geen ontelbare 
knoppencombi- 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 / Wii 
») XBOX 350 


hun hoofd leren. 

Een welkome zet van EA, ook voor 
de fanatieke gamer. Want die kan 

dit label als waarschuwing zien, en 
hierdoor juist voorkomen dat hij een 
te gemakkelijke en oppervlakkige 
game uit de schappen pakt. 

Eén keer per jaar die verkeerde game 
van je oma krijgen, is al kut genoeg. 


REGILIO TUUR 

FaceBreaker is de eerste game 
onder het Freestyle-label en het 
betreft hier een boksgame. Tenmin- 
ste, er staan twee gasten/chicks 

in een ring met bokshandschoenen 
aan. Maar daarmee houdt de vergelij- 
king dan ook op. 

Don Diego Poeder en Regilio Tuur 
zullen weinig van dit spel leren 
(alhoewel Regilio hier ongestraft 
chicks kan slaan). 

FaceBreaker is namelijk een soort 
Ready to Rumble (je weet wel, die 
van de Dreamcast) met een knal- 
harde arcadeaanpak en een simpele 
besturing. 

Je hebt een hoge stoot, een lage 
stoot, je kunt blokken, wegduiken, 
uitdagen en iemand vastpakken. Drie 
knoppen, een trigger en je bent klaar. 


NICHTERIGE 
STIERENVECHTER 
FaceBreaker is echt gedrenkt in 

de ‘Freestyle-filosofie', Het geeft je 
meteen bevrediging. Niks oefenen of 
leren. Een tutorial van één plaatje en 
dan, hop, de ring in. Met wat rammen 
op de knoppen ontvouwt zich al snel 
een kolderiek gevecht. 

Humor is sowieso zeer belangrijk in 
dit spel. De bestuurbare boksers zijn 
pure stereotypes. zoals een Rus die 
in een pot anabolen is gevallen, een 
stierenvechter met nichterige moves 
en een neger die vooral swingend zijn 
shit oplost. 

Opponenten vliegen door de lucht 
als je ze goed op de kin raakt (en dat 
lukt je al snel) en je kunt snoeiharde 
combo's aan elkaar rijgen 
met als uitsmijter de 


waarbij je iemand echt de tanden uit 
z'n muil ramt of trapt. 
Na één ronde knokken lopen de 
opponenten al met scheve, com- 
pleet beursgeramde bekken naar 
hun hoek. Vooral de chicks met een 
dichtgeslagen hoofd zijn hilarisch. 


HALEN ALS 


Als je het graag simpel houdt. 
Als je vindt dat humor en vechten samen- 


gaan. 
Als je realisme niet zo belangrijk vindt. 


OOM PIET 

EN NEEF WILLEM 

Met het oog op de doelgroep, heeft 
EA goed werk verricht. Mijn oom Piet 
en neef Willem kunnen dit inderdaad 
spelen, evenals mijn niet-gamende 
maten. Bovendien zijn de actie, de 
beelden en fun factor dermate goed 
uitgewerkt (FaceBreaker is abso- 
luut geen gemakzuchtig in elkaar 
geflanste shit) dat het spel tijdens 
visite, feesten en partijen een hoofd- 
rol kan spelen. 

Een knockout is zo gemaakt en het 
blijft lang leuk om een karakter met 
de gelijkenis van je minst geliefde 
neef op zijn bek te slaan. 

Ook voor mij. 


Kamers 


naties uit 


WEE, IK BEDOEL DAT 
DIG OP JE HOOFD. 


SLA JE EX IN ELKAAR 

Dankzij de visioncam van de Xbox 360 kun je 
ieders gezicht op een bokser plakken. Dus ook die 
van je gehate ex, die vervelende neef of je schoon- 
moeder. Of van Michael Ballack. Of George Bush. 
Of Gordon. Of Geert Wilders. Of die van mij… 
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‘FaceBreaker’, 


SCORE 


En) Dit is een casual game, dus rot 
op met je tijd. De duur van dit spel 
wordt bepaald door hoelang die 
casual gasten het leuk vinden om 
elkaar op hun bek te rammen. Met 
een potje bier erbij zeg ik al gauw 
een uur of drie op een avond. 


FACEBREAKER 

PLAYSTATION 3 / XBOX 360 / Wii 
EA FREESTYLE / EA 

1-2 SPELERS 
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,ULOTEE 


TOO HLIMAN 


Het Noordse cyber epos 
Too Human is door de 
moeizame totstandko- 
ming bijkans het lachertje 
van de Xbox 360 line-up 
geworden. Jan checkt of 
dit terecht is. 


Op diverse beurzen en Xbox 360 
evenementen dit jaar zag ik het voor 
mijn ogen gebeuren: collega's die 
Too Human een kwartiertje speel- 
den, en daarna hoofdschuddend 
wegliepen. Een beetje kon ik dat wel 
begrijpen: een spel moet je eigenlijk 
binnen tien minuten bij je lurven 
grijpen… om niet meer los te laten. 
En zeker bijeen spel dat al meer dan 
een decennium(t)in ontwikkeling is, 
verwacht je iets bijzonders. Waar 
heeft ontwikkelaar Silicon Knights 
anders al die jaren hun energie en 
geld ingestoken? 


CYBERPUNKMYTHOLOGIE 


Too Human is helaas geen topgame 


geworden, maar een drollenbak is 


‘“t ook niet. Too Human is een.spel 


| dat je langer dan een uur moet 


ë 


O WEE, NIET DE 


GRASMAAIER! 


spelen om de charme ervan in te 
zien, en dat is tegenwoordig (te) veel 
gevraagd. 

Je speelt de Noordse God Baldr 

in een cybernetische wereld vol 
robotvijanden met mythologische 
invloeden. Jouw taak is 'tom hordes 
vijanden met je groteske zwaard 

of beukende bijlen naar Helgard te 


_ hakken. 


| 
| 
É 


É 
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‚De crux zit hem in het gegeven dat 
\ je direct al dient te beslissen of je 
‚ het Human pad kiest, of dat je voor 


(de iets makkelijkere) cybernetische 
toepassingen gaat. Prikkelend, span- 
nend zelfs, maar liever had ik die 


‚ keuze geleidelijk.gemaakt. 


DUWEN IN PLAATS VAN 
KLIKKEN 


De combat voelt directer dan bij 


| menig actie-RPG. Met je tweede 


| 


|: 


‚analoge stick sla je letterlijk richting 
de vijanden: door je knuppeltje naar 
links en rechts te duwen, beuk je 


| die kant op. Hou je je knuppel in die 


richting, dan blijft Baldr die kant op 


‚slaan. Het is wel even wennen, want 
| je bent geneigd als een gek te blijven 


ACH, JE MOET MAAR DEKEN 
VAN DAT GEZEUR OF JE STROP- 
DAS WEL BI JE OVERHEMD 
PAST, HEB JE GEEN LAST MEER 


=l—AVAI AV VE. 


"OOK DE EPIEK, DE MAGIE, HET WONDER- 
BAARLIJKE... ALLEMAAL ELEMENTEN DIE JE 
VERWACHT VAN EEN SPEL DAT AL TIEN JAAR 


IN val wen ad BLEVEN UIT.” 


klikken met dat pookje, maar dat 
hoeft dus niet. 

Ook het maken van combo's moet 

je eerst even doorkrijgen, maar na 
enige tijd-deel je redelijk makkelijk 
flinke klappen uit. Bovendien wissel 
je vliegensvlug tussen zwaard en 
dubbele guns waarmee je op twee vij- 
anden onafhankelijk van elkaar kunt 
knallen. Dat ziet er stoer uit. 


INSPIRATIE? 

Toch mist de besturing die magische 
finishing touch. De camera verspringt 
namelijk de hele tijd waardoor locken 
op tegenstanders lukraak gaat. En 
tijdens de actie heb je nooit het idee 
totale controle te hebben over de 


MAAR SCHAT, JE WEET TOCH 
DAT IK WIET VREEMDGA? 


EK 4d 20 

NOU, IK HEB ANDERS UIT ZEER BETROUWBARE 

E BRON VERWOMEN DAT JE GISTERENAVOND EEN 
4 STUK IN JE KRAAG HAD 


JAN HAD MEER VERWACHT 


LS 


KLASSEN 

Als Noordse bikkel kies je uit een 
van de vijf aanwezige klassen: 
Defender, Bio-engineer, Berserker, 
Champion of Commando. ledere 
klasse focust op een speciale 
vechtstijl, van close combat tot 
ranged attacks, genezend of een 
combinatie van alle vijf. 

Je hebt special powers, kiest uit 
drie verschillende skilltrees om 
nieuwe vaardigheden te verkrijgen, 
vergaart bonussen via Charm 
Quests en vindt onderweg items 
en harnasonderdelen. 


JA, HET IS REETHAAR VAN DE BRUIN - 
BEAARSTE ZIMBABWIAANSE SPLEET- 


BEVER, HEEL ZELDZAAM 


IN OELOEL.. EED VAN DE BRUIIJBEAARSTE 


razende, bijlzwaaiende Baldr. 
Hierdoor moet je echt een uur of wat 
stoeien met de controls om de fines- 
ses ervan te Ervaren. En dan blijkt 
dat het spel ook op andere punten 
tekortschiet: de grote, kale omgevin- 
gen ogen inspiratieloos, het verhaal 
komt niet lekker uit de verf, en het 
spel is wel erg repetitief. 

Ook de epiek, de magie, het wonder- 
baarlijke… allemaal elementen die je 
verwacht van een spel dat al tien jaar 
in de maak is, blijven uit. 


ZIMBABWIAANSE SPLEETBEVER, DAI MAAK 
JE HET WEL ERG BONT 


Ng EENELUSIE | 


De originele setting en de actie 
van Too Human wisten me zeker te 
boeien. Toch kan de game vanwege 
de matige besturing en het ietwat 
zielloze verhaal de status van sub- 
topper niet ontstijgen. 
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De singleplayer is korter dan ik 
aanvankelijk verwachtte maar de 
co-op is sowieso leuker omdat het 
spel dan letterlijk wat meer begint 
te leven en de balans in klassen zijn 
gezicht laat zien. 


TOO HUMAN 
SILICON KNIGHTS / MICROSOFT 

1-2 SPELERS 
OUT NOW 18: 


EERE LERT 
FINAL FANTASY 


Zo’n vijftien jaar geleden had Jurjen deze Role Playing 
Game al eens een uurtje gespeeld, op de Amerikaanse 
SNES van een vriend. Hij vond het toen best heftig dat 
al vroeg in het avontuur een hele stad werd uitgemoord. 
Ondanks later verschenen versies voor PS1 en GBA, 
heeft Jurjen pas op de DS het volledige Final Fantasy IV 
mogen beleven. 


ENIGE OVERLEVENDE. 


bd 
ge FINAL FANTASY IV 


Dat Final Fantasy IV 
(bijna) nieuw voor 
mij was kun je 
| suf vinden, maar 
het hielp mij wel 
de DS-versie 
als een écht 
nieuwe game 
te ervaren. En 
aldus wilde ik 


ik mijn avontuur in het koninkrijk 
Baron. Een avontuur dat aller- 


one who survived, 


“het spel ook minst gedateerd overkwam, en mij 
beoordelen. wederom al snel wist te raken. 
_ Nauwelijks 
inderd VERRASSEND EN 
Un ostalgi- GEWAAGD 
ne Zoals je in het intro kon lezen, — 
def en ver- wordt er een hele stad u gemoord, j 
tekenende «en daar ben jij, de De 
herinne- verantwoordelijk voor. 


ringen, 
begon 


dende stad kom je ook 

huilende dochtertje tegen van een / 

vrouw die je even daarvoor indirect, 

vermoordde. 8 

Kijk, zo zet je een avontuur in de 
„beginfase wel even op scherp. 

Het verhaal van dit spel wordt voor- 
„namelijk verteld middels dialogen, 


dieje bijvoorbeeld kunt beginnen 
WR sbewoners aante spreken 

à of die zich automatisch voltrekken 

2 in filmachtige scènes. Sommige 
_N dialogen zijn ingesproken maar de 

% meeste moet je lezen. 


Er WE ARE ALL TOGETHER NOW 
TO GET THE POWER OF THE LIGHT 
AND TO FEEL THE ENERGY TO GO 
IWSIDE 
LET US ALL HOLD HANDS AND WE'LL 
GET INTO THE MOOD P 
Mel OPEN UP YOUR MIND, IT'S ie AND N Hi 
El 


dark bniaht! 
Sut vou know... don't think vou look so mean. 


ih-oh, it's a 


Nu ben ik niet zo'n liefhebber van 
lezen in videogames, maar het 
volgen van de dialogen in Final 
Fantasy IV was voor mij een onver- 
wacht verkwikkende bezigheid. 
Want anders dan je van zo'n oud 
spel zou verwachten, was de 
verhaallijn nergens voorspelbaar 
of conservatief. Eerder verrassend 
en gewaagd. Zo heel af en toe zelfs 
ontroerend. 


Porom 
Tuincast 
Cecil 
Attacl 
Palom 
Tuincast 
Tellah 
Attack 


Jomanda beweert dat ze deze tekst “van 
boven” heeft doorgekregen. Nou, mis- 
schien is God a DJ, maar dan zeker geen 
tekstschrijver. 


WAT TOEVALLIG! IK BEW OOK DE IRM WAT TOEVALLIG! IK BEN OOK DE 
ENIGE OVERLEVENDE. 5 d ENIGE OVERLEVENDE. 


WAT TOEVALLIG! IK BEN OOK DE 


WAT TOEVALLIG! IK BEN OOK DE 
ENIGE OVERLEVENDE. 


came here for training, a found death instead. 
TON, host of monsters waulaid us. L am the onlu 


“ANDERS DAN JE VAN ZO'N OUD SPEL ZOU 
VERLUACHTEN, IS DE VERHAALLIJN 

NERGENS VOORSPELBAAR OF CONSERVA- 
_TIEF. EERDER VERRASSEND EN GEWAAGD. 
ZO HEEL AF EN TOE ZELFS ONTROEREND.” 


TJA, DAT DENKEN SOMMIGE 
B GOEDGELOVIGE LIEDEN VAN HUD 
SCHOONMOEDER OOK. 


TIEN TELLEN 

Tijdens de eerste menugestuurde 
gevechten was het wel even steu- 
nen en kreunen. 

Ik moest wachten tot het balkje van 
mijn Dark Knight was volgelopen 
voordat ik het commando Attack 
kon kiezen. En vervolgens duurde 
het ook nog even voordat die don- 
kere ridder daadwerkelijk zijn aanval 
eens ging uitvoeren. 


WAT IS ER ANDERS? 


Meest opvallende verschil met vorige versies, is natuurlijk het feit dat de 


game voor het eerst in 3D is vormgegeven. Hierdoor ziet het spel er best 
modern en overtuigend uit, zolang er maar niet teveel op de personages 
wordt ingezoomd, want dan ogen ze nogal blokkerig (zie hiernaast). 

De soundtrack en geluidseffecten hebben minder bliep en meer body 
gekregen en het tweede scherm wordt goed gebruikt voor extra informa- 
tie en ‘zichzelf tekenende' plattegronden. 

Er zijn ook een paar minigames en bonuspersonages toegevoegd, terwijl 
hier en daar op minimaal niveau wat aan het verhaal en de spelmogelijk- 
heden is gesleuteld. De moeilijkheidsgraad ligt iets hoger dan in eerder 
verschenen Westerse versies, voornamelijk door de extreme status- 
effecten die grote vijanden je maar al te graag aandoen. 


wijl een blad lezend of surfend over 

het internet, met een schuin oog op 
het bovenste scherm van de DS, om 
in te grijpen als er iets misging. 


TIJDBALKJES 

lets dieper in het spel ging er te 
vaak iets mis tijdens de gevechten, 
en bracht ik het tempo ervan terug 
naar de traagste stand. 

Met een wisselend gezelschap van 
vier of vijf personages om aan te 
sturen, en steeds meer acties, voor- 
werpen en spreuken om te kiezen, 
werden de gevechten behoorlijk 
complex en interessant. 
Aanvankelijk vertrouwde ik op een 
vrij oppervlakkige mix van aanvallen 
en genezen, maar al snel bleek dat 
systeem met die tijdbalkjes te moti- 
veren tot meer creatieve en doeltref- 
fende manieren om mijn aanvallers 
te overwinnen. 

Het effect van spreuken als Haste 
(versnellen) en Slow (vertragen) 
wordt bijvoorbeeld meteen zicht- 
baar, zodat je ze vaak en graag zult 
gebruiken. 

Het spel motiveert ook wegwijs te 
worden met andere ondersteunende 
mogelijkheden, zoals Cover (om 
de klappen van zwakkere bondge- 
noten op te vangen) en Cry (om de 


GEEN IDEE, HET LIJKT OP EEN 
+ KRUISIJG TUSSEN ROOD- 
KAPJE EN ADOLF HITLER... 


®Cockatrice 


„os eend U 


Dat moet sneller kunnen, dacht ik. 
En dat kon, door bij de opties de 
vechtsnelheid op stand 1 te zetten. 
Kijk, dat schoot op. 

Ook handig is de optie om met een 
druk op de X-knop de gevechten 
automatisch te laten verlopen. 

Zo ging ik aan het begin van het 
avontuur wel eens het bos in om 
ervaringspunten te verzamelen en 
een paar niveaus te stijgen. Onder- 


Hello there! Is there something 1 can help vou with? 


B Nou, doe maar een hardgekookte uit je poeperd en wat zout. 


mas he ets _— 


Rubicante! For this…for this vou will pau! 


AREN 


verdediging van de tegenstander te 
verzwakken). 

Zo krijg je vaak het gevoel je vijanden 
werkelijk te slim — en te snel — af te 
zijn. Een goed gevoel. 


REIZEN 

Naast het verhaal en de gevechten, 
kenmerkt Final Fantasy zich door 
het reizen. 

Dat is misschien wel het eigenlijke 
thema van dit spel: het reizen, de 
reis van de held, gesteund door zijn 
vrienden. Waarbij je telkens weer 
wordt gemotiveerd door het verhaal, 
en gehinderd door de plotsklaps 
beginnende gevechten. 

Je reist te voet, op de rug van 
Chocobo's of aan boord van een 
vliegend schip over een wereldkaart, 
die gaandeweg natuurlijk netjes op 
het tweede scherm wordt geopen- 
baard. 

Tijdens je zwerftochten door onder- 
grondse gangenstelsels, wordt ook 
elke verdieping stukje bij beetje 

op het tweede scherm getekend. 
Als zo’n plattegrond voor honderd 
procent is voltooid, ontvang je leuke 
bonusvoorwerpen, bijvoorbeeld een 
paar Phoenix Downs, waarmee je 
gevallen strijdmakkers kunt laten 
herrijzen, of een Tent die je gezel- 
schap volledig laat herstellen. 

Deze bonussen motiveren meer dan 
ooit om elk hoekje van elke omge- 
ving te verkennen. Vergeet daarbij 
niet tegen muren aan te lopen en 
overal op de A-knop te drukken om 
de omgeving te onderzoeken, want 
er zijn flink wat geheimen te ontdek- 
ken. 


HUMOR 
Over de puzzels in Final Fantasy IV 
kunnen we kort zijn: die zitten er 
niet in. 

Dus dan komen we samenvattend 
uit op veel reizen, een verrassend 
verhaal dat wordt verteld middels 
dialogen en interessante gevechten 
die je een goed gevoel geven. Het is 
al heel wat, maar ik wil toch ook nog 
even de humor in dit spel benoe- 
men. 


Deze humor schuilt voornamelijke 
de dialogen en de personage 
word je bijvoorbeeld herhaaldelijk 
geconfronteerd met een nogafWulp 
soort danseresjes. Â 
Maar er is ook een subtiel, minder 
duidelijk soort humor door het hele 
spel heen geweven. Je treft deze 
humor zelfs aan tijdens de gevech- 
ten. 

Laat je bijvoorbeeld eens twee keer 
achter elkaar door een kikkerspreuk 
raken. Of trakteer een vlammende 
schedel eens op een vuuraanval. 
Grappig toch? Toch? 

Nou goed, misschien is nu de tijd 
gekomen dat je het zelf allemaal 
eens gaat beleven. Ik had het per- 
soonlijk niet willen missen! @ 


Mi 


í 


CONCLUSIE 


Stammend uit 1991 of niet, dit spel 
slaat anno 2008 allerminst een 
gedateerd of achterhaald figuur. 
Het is een eerbiedige en geslaagde 
modernisering van een meester- 
werkje dat de tand des tijds verras- 
send goed heeft doorstaan. 


JURJEN 


open maand 


j van de herrie "BINNEN EEN HALF UUR KLAAGDEN EF 


heidsband The 


ngevraagdeen ZOVEEL COLLEGA'S OVER "DAT KLOTE- 
edereeninde _LAUJARI”, DAT ZELFS DE DIRECTEUR HET 


WELLETJES VOND.” 


DE DRUMS 

Het leukste van RB is het drummen! Bij het gitaar spelen druk je feitelijk 

maar wat knopjes in, maar bij drummen bepaal je echt een ritme. En 

omdat je daadwerkelijk op trommels slaat, hoor je dat ook, zelfs als je 

het volume van de tv uitzet. | ROCK BAND 


Drummers moeten het ritme bepalen, dus als je het opfokt, raken je ‚ 
bandleden al snel in de war, en dat geldt ook voor het drummen in RB. 

Rock Band geeft je het gevoel dat je echt drumt. En dat doe je ook. Fuc | 
yeah! Bic Nine e/\ú 


Ee 
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DE ZANG 

Het was moeilijker dan verwacht om een slachtoffer voor het zingen te 
vinden, en het optreden werd dan ook geen succes. Op eigen verzoek 
blijft collega/gelegenheidszanger Eric van der Woude dan ook volledig 
anoniem. 

Het werkt in feite hetzelfde als SingStar, maar hier wordt door middel 
van een pijltje direct aangegeven of je te hoog, te laag of precies op de 
goede toonhoogte zit te blèren. Toch waren we al na twee minuten hele- 
maal klaar met het monotone “Your skin makes me kraaaaaaiiii”-gejank. 
Op verzoek van ongeveer de gehele mensheid droop onze ‘zanger’ dan 
ook teleurgest . Zingen is.n est pittig, helemaal als je start op 
expert… IN IN 


| di ed 
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Ik heb wel eens horen zeggen dat als ze bij zo'n meidenband ongesteld zijn, dat ze 't dan 
hebben over een lekke band. 


j DE GITAAR 
De RB gitaar is groter dan de Guitar Hero (GH) gitaar. Er zitten soloknop- 
| pen op, maar die hebben we zelden gebruikt. 

We hebben drie puntjes van kritiek. De gitaar voelt iets meer als speel- 
goed aan dan die van GH. Daarnaast merkten we dat als je bij lange 
noten op het goede moment de knoppen loslaat, de muziek soms ineens 
heel stom afkapt. En last but not least: hij is niet draadloos! Een stap 
terug gaan in de techniek, dat is nooit goed. We fietsen toch ook niet 


meer op houten banden? & , 
aks a) nadien Kik B ATO | 
\ te koop voor } aast á 
ters, en moeten Po 
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een PlayStation en Wii va Ed Kh of 


rfst wachten. Ongeveer TK 
ock Band 2 z'n entree 


n er uiteindelijk toch maar 
5 euro voor neergelegd omdat 


mel niet meer aanhoren; ze heeft bekken- 
instabiliteit. 


a- way 
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Wist je dat ze in Volendam van die loodsen hebben waarin ze paling roken en ook bandjes 
oefenen? Ze noemen dat palingrockerijen. 


JEROEN: Rock Band is op de goede 
weg om een toffe band-ervaring 
neer te zetten. Helaas wordt de 
game geplaagd door enkele schoon- 
heidsfoutjes. 

MAARTEN: Het drummen is extreem 
cool. Jammer dat ie bijna een jaar te 
laat uitkomt hier in Nederland… 


mâ 


MAARTEN & 
JEROEN 


Nog voordat het level is begonnen, 
houd je de R-knop ingedrukt om je 
eigen projectielen op te laden. Het 
level begint. Met ingehouden adem 
laat je een halve seconde verstrij- 
ken. De raketten komen op je af. 
Een splitseconde voordat de raket- 


Zo'n groen kruis doet me altijd weer 
denken aan die vakantie in Kenya toen 
ik te weinig schone onderbroeken had 
meegenomen… 


nn los 


en oareor in omvang verdubbelen 
_en samen met de terugstuiterende 


raketten de kanonnen aan het pla- 
fond | vernietigen. 


Of eigenlijk zie je het niet echt, je 


vermoedt dat zoiets is gebeurd, 
want wat je ziet is soms moeilijk te 
bevatten in Bangai-O Spirits. 

In ieder geval heb je het level 
gehaald. In twee seconden, volgens 
de timer. 

Op naar level 008! 


EXPLOSIEVE DIVERSITEIT 


Je bestuurt in dit spel een vliegend 
robotje. Hij is klein, maar draagt 
grote wapens. 

Voorafgaand aan elk level kun je zelf 
kiezen welke wapens en projectielen 
je met Y en B wilt gebruiken. 

Zo kun je bijvoorbeeld een combina- 
tie maken van een laserzwaard en 
doelzoekende raketten, napalm en 
pantserbrekende projectielen of een 
honkbalknuppel en stuiterkogels. 

Je kunt de gekozen wapens vervol- 
gens individueel of gecombineerd 
gebruiken. 

Voor nog meer explosieve diversi- 
teit, kun je zogenaamde ‘Bombs’ 
toewijzen aan je L- en R-knop. 

Deze Bombs zijn niet zozeer 
bommen, maar een honderdtal 
projectielen dat je kunt opladen 


UIT DE SCHATKAMER VAN TREASURE 

Het etiket ‘misschien wel de beste game van Treasure’ hecht probleem- 
loos aan Bangai-O Spirits, maar helaas zijn nog steeds te weinig gamers 
bekend met de pareltjes van deze eigenzinnige ontwikkelaar van onder 
andere Ikaruga (zie screen) en Radiant Silvergun, om een dergelijk predi- 


kaat op waarde te kunnen schatten. 


Ik zou zeggen: voer eens wat trefwoorden in bij Wikipedia en YouTube om 
je kennis over deze obscure spellenmaker bij te spijkeren, want het is 
nooit te laat om een Treasure-fan te worden. 


POWER 
= INLIMITED = 
GOLD 


HALEN ALS 


@ Je van uitdaging houdt. 

@ Je van geraffineerde gameplay houdt. 
@ Je op je Nintendo DS wilt genieten van 
een schat aan even eigenzinnige als 

hoogkwalitatieve spelideeën. 


(schouderknop ingedrukt houden) 
om ze vervolgens (schouderknop 
loslaten) als een waaier van kogels 
uit je robot te laten schieten. 
Aangezien elk projectiel, net als je 
robotje en vijanden, een lichtend 
streepje over de zwarte achtergrond 
trekt, worden levels vaak al snel 
gevuld met een waanzinnige wirwar 
van lijnen en explosies. 


SUBTIELE FOEFJES 


Het eerder beschreven level 007 is 
onderdeel van een zeventien levels 
tellende tutorial die je een beetje 
vertrouwd wil maken met de wapens 
en andere mogelijkheden van je 
robotje. 

Er zijn veel subtiele gameplay-foef- 
jes om in de vingers te krijgen. Als 
je je robotje bijvoorbeeld ‘van de 
grond’ hebt gestuurd, kun je snel 
twee keer achter elkaar op de B- 
knop drukken om hem ‘in de lucht’ 
stil te laten hangen. 


LL ING=NAPAL MR BOMH TIME 
TI VROUNCEHOMING B a oo 


Als je met meerdere personages tegelijk 
wil spelen, moet je kiezen voor de Gang 
Bangai mode. 


JURJEN GENIET 160 LEVELS LANG 


Weet iemand eigenlijk hoeveel verdiepin- 
gen een gebouw moet hebben, voor je het 
een flat mag noemen? 


Zo kun je je wapens in alle richtin- 
gen vuren, zonder dat je robotje er 
achteraan beweegt. 

Ook wel handig (soms zelfs noodza- 
kelijk) om te weten, is dat je projec- 
tielen en vijanden kunt terugmeppen 
met de honkbalknuppel. Of dat je 
korte tijd onkwetsbaar bent als je 


WIE 'T LAATSTE BOVEN IS, 
IS EEN MIERENNEUKER! 


le rest” 
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en titanen 
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K=-HOMING BR HOP TIm 
> WV ORREAKL SU0RD B an oor 


In steeds meer DS-spellen zie je invloeden 
van die Brain Training games. 


‚ GELUIDSBESTANDEN VERSTUREN 


Oké, dit is cool. Het spel vertaalt je zelfgemaakte levels naar geluidsbe- 
standen, die je vanuit de speakers van je DS kunt laten klinken. Als zo'n 
bestand wordt opgevangen door de microfoon van een andere DS, zal 
deze de kraakjes en piepjes weer terugvertalen naar het zelfgemaakte 
level. Het werkt verbazingwekkend goed, en maakt het mogelijk om ook 
levels uit te wisselen via email of door ze op internet (kijk bijvoorbeeld 
eens op YouTube) te posten. 


CONCLUSIE 


Deze game heeft de tijdloze puur- 
heid van iets als Tetris, Pac-Man of 
Streetfighter 2, maar sluit door de 
overdadige variatie aan mogelijkhe- 
den en uitdagingen toch goed aan 
bij wat kritische spelers anno 2008 
van hun games verwachten. De 
gameplay is geraffineerd, uitdagend, 
soms loeimoeilijk, maar nooit Écht 
frustrerend, en altijd heerlijk eigen- 
zinnig. Enige minpuntje is eigenlijk 
de slowdown die optreedt bij al te 
grote aantallen vijanden en projec- 
tielen, maar stiekem is het juist wel 
cool dat Treasure de DS dwingt tot 
vertraging door het systeem zo te 
overbelasten. 


Sommige van de 160 levels heb 
je in een paar seconden gepiept, 
andere zijn zo moeilijk dat je er een 
uur mee zoet bent. Verder daagt 
de game uit hi-scores te breken, te 
multiplayeren, zelf levels te maken 
en nieuwe te downloaden, dus raak 
je niet snel uitgeknald. 


BANGAI-O SPIRITS 
DS 

TREASURE / D3PE 
1-4 SPELERS 
OUT NOW 


en SONG 


Toen Clank, na enkele delen slechts 
als handige rugzak en komische 
noot te hebben gediend, in de popu- 
laire Ratchet and Clank serie zijn 
eigen levels kreeg, was het natuur- 
lijk slechts een kwestie van tijd 
voordat de stijve robot zijn compleet 
eigen game zou krijgen. 
En nadat de bijdehante sidekick 
_ Daxter uit de Jak games werd geze- 
gend met een hoofdrol in een PSP 
privé avontuur, kon Clank helemaal 
niet achterblijven natuurlijk. 


sr de N 


(Door: ngamerchamp1) 


perste eigen avontuur meteen voor 
e rijtje van helden als Sam Fisher 
g gegrepen, Steven? 


En WT 
BILLIE JEAN IS NOT MY LOVER 
SHE'S JUST A GIRL WHO CLAIAS 
THAT IAM THE ONE 
BUT THE KID IS WOT MY SON 
SHE SAYS IT AM THE ONE, BUT 
THE KID IS wOT NY SON 


STEVEN SPIONEERT OP KLEINE SCHAAL 


Een beetje spion beheerst de ‘moonwalk’ tot in de puntjes. 


vorige delen van elkaar zijn losge- 
trokken en zijn terug te vinden in de 
vorm van minigames of levels met 
andere speelbare personages. Want 
Clank mag dan wel de ster van de 
show zijn, ook Ratchet en Captain 
Qwark krijgen de nodige aandacht. 


RACHET ALS DIEF 
Zoals de titel al doet vermoeden is 
het thema van Secret Agent Clank 
spionnen poespas, en voelt het 


Hij stond verstijfd van schrik toen hij de clitpiercings van Patty Brard herkende. 


U KUIT GOED DANSEN, ZEG 


ALS IK VEEL BIER VAN M'D 


HUISTAP OP HEB, KAN IK 
ZELFS TAPDANSEN. 


verhaal aan als een James Bond 
spoof. Dankzij de metalen smoking 
van Clank oogt de kleine robot als 
een heuse ‘gentleman spy’. 

De game opent met Clank die de 
roof op een bijzondere diamant 
probeert te verijdelen, en er tot zijn 
grote verbazing achterkomt dat 
Ratchet de dief is. De harige 
Lombax wordt gesnapt en in de 


ECRET AGENT 


SOLID CLANK 


Naast de recht-toe-recht-aan 
actie waarmee Clank zich een 
weg door de levels baant, zijn er 
ook optionele stealth.elementen 
aanwezig. De stealth actie blijft 
echter lekker luchtig en beperkt 
zich tot het vermijden van zoek- 
lichten en vijanden van achter 
benaderen. 

Een vijand van achter besluipen, 
opent de mogelijkheid deze 

met een stealth takedown te 
grazen te nemen, een speciale 
move die een bepaalde reeks 
knopdrukken vereist. Omdat de 
eisen verbonden aan het sluipen 
nogal laagdrempelig zijn merkte 
ik dat ik zelden de moeite nam 
uit het zicht te blijven, los van de 
momenten dat ik niet kon kiezen. 


gevangenis gesmeten, wat dus de 

reden is voor het solo optreden van 

Clank. 

Gelukkig is Clank zo trouw als een 
viervoeter en blijft hij ondanks 
alles in Ratchet's onschuld 


geloven en probeert hij zijn vriend 


te helpen door de reden voor zijn 
bizarre gedrag te achterhalen. 


CLANK-FU 
& GADGETS 


levels van Clank bestaat 
uit het neerslaan of neer- 
schieten van vijanden en 
het navigeren door de omge- 
vingen in ware platform stijl. 
Clank is uiteraard een mees- 
ter in de Clank-Fu vechtkunst 
en kan met een aantal 
rake klappen en trappen 


kleiner maken. 


Het overgrote deel van de 


tegenstanders een koppie 
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| 
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GLANK 


“EEN LUCHTIG AVONTUUR MET 
EEN GEZONDEDOSIS HUMOR 
PAST PRIMA OP DE PSP.” 


schakelen. Er zijn meerdere vuur- 
wapens aanwezig, maar je kunt 
natuurlijk ook originelere attributen 
inzetten, zoals een vlammenwer- 
per-aktetas, vleesetende planten 
en een oliekanon dat beveiligings- 
systemen uitschakelt. 

Net zoals in de voorgaande Rat- 
chet and Clank delen nemen alle 
wapens en gadgets automatisch in 
Ï kracht toe door ze te gebruiken. 


hd 
MINIGAMES 
Naast deze welbekende game- 
play elementen is de ervaring 
aangedikt met vele extra's. 
Zo kan Clank wederom de 
controle over kleine robots 
nemen, de Gadgebots, 
en deze gebruiken om 
puzzels op te lossen 
en vijanden uit te 
schakelen. 
De platformelemen- 
ten bestaan uit het 
hoppen over gaten in 
de vloer, het beklimmen van 
steile wanden en het hangen 
aan richels. 
Daarnaast zijn er ook levels 


Maar Clank is niet alleen een 
meester in de vechtkunst, hij is 
tevens een echte spion. En een 
beetje spion heeft een uitgebreid 
assortiment aan gadgets tot zijn 
beschikking. 

Dankzij de kenmerkende ronde 
quick-select optie kun je tussen de 
aanwezige wapens en gadgets 
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GEK HE, DAT IE ONS 


SSSST, ONZE RATCHET- 
GEEN KWAAD DOET. 


VERMOMMIJG WERKT 
GEWOON PERFECT 


(Door: Sharatan) 


like my enemies shaken not stirred. 


(Door: DutchYoda) 
Hier kom je alleen straal bezopen doorheen. 


die je achter het stuur van snelle 
voertuigen plaatsen. Zo kun je 
racen met bewapende auto's, al 
vechtend snowboarden en er zelfs 
flink op los knallen in levels waar 


gekleurde blokken op de juiste 
droppen. En alsof de gameplafs” 
nog niet gevarieerd genoeg is, zijn 
er ook de nodige ritme minigames 
aanwezig, waarin je op de maat 
een bepaalde reeks knoppen moet 
indrukken. Deze ritmesecties 
kunnen best lastig zijn en een 
obstakel vormen voor spelers die 
geen ervaring hebben met dit soort 
gameplay. Weet je echter de juiste 
knoppen op het juiste moment in 
te drukken, dan zie je Clank onder 
andere vakkundig laserstralen 
ontwijken of een klassieke dans 
uitvoeren. 


LUCHTIG 

Het ontbreekt Secret Agent Clank 
overduidelijk niet aan gameplay 
elementen, maar geen van de 
aanwezige onderdelen blinkt uit in 


AVA ATV VA, mn 


diepgang. Dat maakt de @rvaring 
er gelukkig niet minder aangenaam 
op, want een luchtig avontuur met 


een gezonde dosis humor past 


a op de PSP. Wel kunnen de 
minigames een beetje domi- 
t zijn en een te grote stempel 


drukken op de ervaring. € 


Ng EENELUSIE 


Als je van actie- en platformgames 
houdt, aangevuld met de nodige 
ritme, puzzel, shooting en racing 
minigames, dan ben je bij Secret 
Agent Clank aan het juiste adres. 


STEVEN 


Na het zoveelste vuurgevecht wel weer eens trek in iets 
anders? Jurjen wel, en hij vond het in Echochrome. 


Echochrome is gebaseerd op het 
werk van de Nederlandse kunste- 
naar Maurits Cornelis Escher (1898 
— 1972), en dan met name zijn 
zogenaamd onmogelijke tekeningen, 
zoals Relativiteit (1953) en Klimmen 
en Dalen (1960). 

In deze tekeningen speelt Escher 
met de mogelijkheden en onmoge- 
lijkheden die ontstaan als driedi- 
mensionale constructies op een 
plat vlak worden weergegeven. 

Het zijn interessante en lichtelijk 
verwarrende prenten om te bekij- 
ken. 

Het leuke van Echochrome is dat de 
game je zelf met van die perspec- 
tivische dubbelzinnigheden laat 
spelen, op het platte vlak dat we 
beeldscherm noemen. 


ROTEREN 

Elk level van Echochrome toont in 
3D een aantal balken, die al dan 
niet met trappen zijn verbonden aan 
andere balken. Er lopen automa- 
tisch één of meer poppetjes over 
deze balken. 

Als speler kun je dit poppetje niet 
besturen. Het enige wat jij als speler 
kunt doen, is de wereld ‘roteren’, 
oftewel je gezichtspunt rondom 
de constructie draaien door naar 
links, rechts, boven of beneden te 
drukken. 

Zo zorg je er bijvoorbeeld voor dat 
het zicht op een ‘gat in de weg’ 
wordt gemaskeerd door een verti- 
cale balk. 

Als het poppetje de plaats waar 
het gat zich zou moeten bevinden 
nadert, loopt hij gewoon door, 
achter de verticale balk langs. 
Alsof iets wat je niet kunt zien ook 
niet meer bestaat! 


4 


Kijk, daar koop je een PS3 voor. 


"IK VOELDE TIJ- 
DENS HET SPELEN 
REGELMATIG DE 
DRANG PIJP TE 
GAAN ROKEN.” 


Je kunstzinnig bent aangelegd. 
je van puzzelen houdt. 
Je graag iets bijzonders speelt. 


PIJP 

Zoals je misschien al had begrepen 
komt in dit spel geen enkele kleur 
voor. De sobere doch stijlvolle 
zwart-witbeelden worden begeleid 
door een pittig strijkkwartetje (twee 
violen, een alt en een cello), als het 
ware om het gedistingeerd effect 
nog eens te vergroten. En dat werkt! 
Ik voelde tijdens het spelen regel- 
matig de drang pijp te gaan roken of 


_ _ _ Ri A m 


GESPEELD OP: 
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El 


PS3 OF PSP? 


Als je Echochrome ook wel eens 
Bm, wilt ervaren, heb je twee opties. 
‚ Je kunt een versie met 56 levels 
downloaden op de PS3, dat kost 
je een tientje. Je kunt ook een 
wat uitgebreidere versie met 315 
levels aanschaffen als UMD-tje 
voor je PSP, waarvoor je 35 euro 
moet neerleggen. Ik zou zelf gaan 
voor de PS3-versie, omdat het 
geringere aantal standaardlevels 
weinig afdoet aan de ervaring, 
die beter tot zijn recht komt op 
het grote scherm. Bovendien is 
het in de PS3-versie gemakke- 
lijker om nieuwe, zelfgemaakte 
levels uit te wisselen. 


eens een museum te bezoeken om 
aldaar mijn hoofd scheef te houden 
en over mijn sik te wrijven, al dan 
niet in de buurt van een schilderij. 
Zo bijzonder is de ervdring die Echo- 
chrome heet. 

Het is leuk om eens zoiets bijzon- 
ders te kunnen beleven, al gaan 
de puzzels na een tijdje wel wat op 
elkaar lijken. 


De bouwtekening van vitrinekast Mikaela 
was voor sommige mensen toch nog net 
iets te ingewikkeld. 


CONCLUSIE 


Dit is geen kunst maar een puzzel- 
spel dat speelt met thema's uit de 
kunst, met name de ‘onmogelijke’ 
perspectieftekeningen van Escher. 
Het effect is hoe dan ook compleet 
anders dan dat van andere games; 
je krijgt het gevoel werkelijk eens | 
N iets nieuws te beleven. 
 & 
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JURJEN Dz] 


thinking 


er 


neen rockster! Fuck yeah! Ik 

r kan elke lekkere groupie van de 
straathoek oppikken en ongestraft 

flink misbruiken, terwijl ik een flies 

_ Jack Daniels in mijn hand heb en 
m'n neus onder de poeder zit. Nie- 
mand die het erg vindt, want dit is 
de levensstijl van een rockster. Mijn 
levensstijl! 
Stel je toch eens voor. Dat het rea- 
liteit zou zijn! Dat ik alle Guitar Hero 
nummers echt voor een publiek had 
gespeeld en dat ze allemaal vijftig 


(zl 


UI Ï 


euro hadden neergelegd om mijn 
gejengel aan te horen! Fuck man, 
dan zou ik verdrinken in m'n eigen 
centen! 

Soms krijg ik echt het gevoel dat het 
allemaal werkelijkheid is. Helemaal 
als ik vergeet een raampje in het 


“SOMS KRIJG IK ECHT HET GEVOEL DAT HET 
ALLEMAAL WERKELIJKHEID 15” 


Nadat die Sybrand Niessen weg moest bij 
de TV Makelaar, is ie gaan trommelen. Hij 
treedt ook samen op met z'n vrouw, onder 
de naam drumstel. 


KIJK UIT MET DIE SJAAL 
STEVEN, 20 IS MI VROUW 
EEN KEER GESTRUIKELD 
OVER HET DRAADJE VAN 
HAAR TAMPON. 


DE PU OVER AEROSMITH 


JEROEN: Ik vind het Aeroshit! 


JJ: Gasten van zestig in te strakke broekjes, wat denk je zelf? 
JAN: Ze hebben genoeg klassiekers op hun naam staan, dus ere wie ere 


‚toekomt. 


ED: Ik heb niets met die muziek, maar die dochter van Steven Tyler 


schijnt wel lekker te zijn. 


MAARTEN: Als ik alleen naar de nummers kijk, zitten er best wat leuke 


hitjes bij hoor! 


WOUTER: Te veel sjaaltjes en te strakke, leren broeken. 


testhok open te zetten waardoor het 
benauwd en warm wordt. Stinkerig 
zelfs een beetje. Net als bij een 
concert. Daar sta je ook te zweten, 
geloof mij, ik heb ervaring. Oh nee, 
juist niet! Ik weet het ook niet meer. 
Misschien heb ik teveel Guitar Hero 
Aerosmith gespeeld. 


OVERDOSIS AEROSMITH 
Na mijn vier uur durende Guitar 
Hero Aerosmith sessie ben ik in 
een soort overdosis fase beland. Ik 
heb alles in één ruk doorgespeeld 
en vraag mezelf nu hardop af wat 

ik van het spel moet vinden. Een 
hele versie gewijd aan één band? 
Een band die niet eens snoeiharde 
rock maakt, maar iets dat meer weg 
heeft van popmuziek? Een clubje 
bejaarden in leren broekjes die niet 
weten wanneer ze moeten stoppen? 
Niet helemaal waar; Aerosmith 
bevat niet alleen maar nummers van 
de Amerikaanse rockband. Je moet 
dus niet gek opkijken als je Run- 
D.M.C, Cheap Trick of Lenny Kravitz 
voorbij ziet komen. Dit maakt de 
afwisseling in verschillende tracks 
een stuk beter dan dat je daadwer- 
kelijk alleen maar Aerosmith zou 
moeten aanhoren. 


STEVEN: Aan de hand van hun huidige prestaties, vind ik het een 


enorme kut band, maar gezien hun verdiensten in de jaren 70 is dat misschien een beetje respectloos. 
JURJEN: Ik vind Aerosmith alleen leuk als die twee negers de hele tijd door de muziek heen praten. 


wordt in een soort doe 


mentaire vorm tussen de 
optredens door het verhaal 
van de band verteld of iets 
grappigs over een bepaald 
optreden waar jij vervolgens 
ook speelt. Je ziet Steven Tyler 
en de hele gang aan het woord. 
Leuk voor Aerosmith fans, maar 
voor de rest van de wereld is het 
precies hetzelfde als de extra's 
op een DVD die je toch nooit kijkt. \ 


Ik blijf echter met de vraag zitten 
wat ik nu van dit spel moet vinden. 
Natuurlijk is Aerosmith een begrip, 
helemaal in Amerika. Maar waarom 
moest dit een volledige game 
worden? Waarom niet als down- 
load? Ik krijg op deze manier de 3 A 
neiging om het beruchte begrip ‘uit- | y ld hd / 


ZE HEEFT ER DAN WEL EEN LEUK LIEDJE OVER GESCHREVEN MAAR 
HET BLIJFT BELACHELIJK WAT DAT MEIS IN D'R HAAR PROPT. ) 


BO __N 


mid 


“a> ENE Fn ed - 


melken’ erbij te pakken. Want 
naast het feit dat het een 
Aerosmith versie is, kun je wer- (N 
kelijk niets, maar dan ook niets 
aan vernieuwing bespeuren. Ik 
ben zelfs maar één bossbattie 
tegengekomen! 

Nou ja, wat zeur ik eigenlijk. Zolang 
het spel mij het gevoel geeft dat 

ik een rockster ben en het mij zo 
gek krijgt dat ik in een stinkend en 
zuurstofarm testhok sta te zweten 
en uit m'n plaat ga omdat ik denk 
dat ik een rockster ben, moet ik m'n 
mond maar dichthouden en gewoon 
genieten van de succesformule die 
Guitar Hero heet. Ditmaal in een 
Aerosmith jasje. 


Als je Aerosmith fan bent, koop je 
deze game. Als je Guitar Hero freak 
bent, dan ook. Voor alle anderen is 
het meer van hetzelfde, en moet je 
voor schrikbarende vernieuwingen 
gewoon wachten op GH World Tour. 
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Medium uitgespeeld in een paar 
uurtjes. Inmiddels aan het stoeien 
met Hard. 


MAARTEN 


GUITAR HERO AEROSMITH 
NEVERSOFT / ACTIVISION 
PS3 / XBOX 360 / PS2 / Wii 
1-2 SPELERS 

OUT NOW 


Het is inderdaad een scha 


een. 


« me ja, de b 
GEK IS DAT. HOE MEER VOLKEREN IK UITMOORD, tek s in eigeel pe saps ; 
HOE BESCHAAFDER IK ME VOEL. anks en Ninja's bij et gotisct e kasteel in 
— Denver anno 1830. Zoiets herinneren we 
ons nog wel van de geschiedenisles. 


HALEN ALS 


© Je graag je eigen doelen en manier van 
spelen kiest. 

© Het concept van Civ je zo aanspreekt dat 
je het overal wilt kunnen spelen. 

© Je de mening van Jurjen afdoet als een 
gebrek aan inzicht en goede smaak. 


CIVILIZATION REVOLUTION DS 


A 
IS an IK ier: 


CONCLUSIE 
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| Swordsman Horseman 
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a EN AS ERE: Pi 
Pe 5 Ù 2008 J | cd pn Ik had er na een uur of zes wel 
Pi kan Re C bl Û Se genoeg van, maar in potentie kun 
; en C je hier wel honderd uur mee bezig 
5 ove salad eleiden. blijven. | 
Pi ú À ) talsik een potje strijd. « | 
Ed BE HA N lu ndjepik gaan spelen om eer SID MEIER'S CIVILIZATION REVO- 


Overwinning te behalen, <# rd LUTION 


4 gd kad / 2K GAMES 
Mi “JULLIE UILEN ZEKER NOG WETEN WATIK POE P 


ERVAN VIND. TJA, HOE GA IK DAT NU BRENGEN?” 


Geeft niet hoor, wij kunnen ook geen stei- 
gerende paarden tekenen. 


> HEET EE 


REVIEW & 
FINAL FANTASY TACTICS AZ: 


Het is tijd voor het derde officiële bezoek « 
van Ivalice. Steven vertelt of de kwalite 


hoog wordt gehouden. 


De Tactics spin-off titels hebben tot 
op heden altijd garant gestaan voor 
hoogstaande strategische gevech- 


fn 
PRIUIL EGE 


ed 


PSSST, VOLGENS MIJ IS DAT 
HELEMAAL GEEN BLACK MAGE 


WEE, DAT DACHT IK OOK 
AL. MET DIE TE GROTE 
JAS, DIE ORANJE HOED 
EN DIE HANGOREN LIJKT 
HET MEER RITA VERDOIK 
TIJDENS PRINSJESDAG. 


XBOX 350 / PS3 / AG 
> XBOX 350 


Vermoedelijk weet je 
Ill een strakke game 
slechts benieuwd nad 
specifieke zaken. 

Ten eerste is er de vr 
besturing goed is ove 
Microsoftdoos. Wat dé 
dan goed nieuws, wa | 
ters op de console gef 
dan zul je geen moeit 
de controls van UT III 
speelbaarheid zit het & 
we dat ook weer geh 
over naar het belangr 
versie. 


Wist je dat met name vrouwen hun wapens vaak een naam 
geven? Dit grietje noemt haar geweer Buks Bunny. 


AM 


ten. Turn-based € 
jouw team een g 
map met een isometrisch 
gaan. Aan deze basis is i 
of the Rift niet getornd. Welt” 
game aangekleed met meerdere 
RPG elementen diede gevechten 

aan elkaar verbinden en het verloop 
van de- gameplay natuurlijker doet 


aanvoglen. 
RPG ELEMENTEN 


Wederom kunnen quests, die 
draaien om het winnen van een 
gevecht, soms wel een klein uurtje 
in beslag nemen. Grimoire of the Rift 
is dus geen game die je even een 
kwartiertje in de tram speelt. 


fier Luso Clemens die een ou 


2 elementen is een welkome 
3 ing op de vele diepgaande 
echten 


E LEERCURVE 


Het verhaal draait ditmaal om 


indt dat hem naar Ivalice tel 
teert. Daar sluit hij zich aan bi 
zijn Clan, en begint het strategische 
avontuur. 

Naast Luso zul je uiteraard gebruik 
moeten maken van veel andere 
bes U voorzien van een 
andere klasse. De bekende arche- 
wenti aangevuld met enkele 
nieuwe klassen, Waardoor je perso- 
nages kunt opbouwen met behulp 
van skills onder andere afkomstig 
uit het arsenaal van de Time Mage, 
Moogle Knight, Animist en Thief. 
Het inzetten van de vele technieken 
die de verschillende klassen met zich 


De aankleding tussen de gevechten ® meebrengen en het handig plaatsen 


door verschilt wel aanzienlijk met 

de vorige delen. Je hebt ditmaal 
steden, een simpele map om je over 
te verplaatsen, en een café vanaf 


® vän jouw team op het speelveld, 
vraagt wel de nodige oefening. De 


leercurve is redelijk hoog en je zult 
de eerste uren bezig zijn nieuwe kläs- 


waar je de verschillende quests kunt “ sente openen en bekend te raken 


aannemen. De toevoeging van al 


HÉ, ONZE EIGEN MENSEN 
VUREN EEN RAKET AF OP OIS! 


r * 
\ , WEE MAI, M'IJ VROUW PROBEERT 
WEER EENS CAKE TE BAKKEN. 


SPACE CAKE ZEKER, HAHAHA. 


met hun vaardigheden. € 


en 


CONCLUSIE 


Als je een vorig deel uit de Tac- 

tics serie hebt gespeeld weet je 
precies wat je te wachten staat: een 
geslaagde, meeslepende, onderhou- 
dende, strategische RPG. 


Ee De vele quests en de mogelijk- 
heid om jouw team continu aan te 
passen, zorgt er voor dat je met 
gemak vele tientallen uren speelple- 
zier uit dit nieuwste Tactics deel zal 
weten te slepen. 


FINAL FANTASY TACTICS A2: 
GRIMOIRE OF THE RIFT 

DS 

SQUARE- ENIX / NINTENDO 
1 SPELER 

OUT NOW 
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pe GARAKAT > EE 


CONCLUSIE 


Ik vind het fantastisch dat ik weer 
een game heb die ik met een maat 
op de bank tot in den treure kan 
spelen. Daarvoor neem ik het 
missen van een map-editor op de 
koop toe en dus kan ik Unreal III 
op de 360 niet een veel lager cijfer 
geven dan Jeroen het origineel 
toebedeelde. 


WOUTER 


BLIZZARD 


BLIZZARD WORLD WIDE 


En HET SPELEN VAN 
ton: WRATH OF THE LICH 

| KING WAS VOOR MIJ 
HET HOOFDGERECHT" 


VERDOMME, IK ZIE GEEN 
TAWD VOOR OGEN. 
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ke 
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gezien de lange tijd en inte Maar als je de oude klassen hele- 
LEVEL 80 ELITE TAUREN CHIEFTAIN hech Nrd gespeeld, Ï aal spuugzat bent, kun je natuur- 
= : : : leze frisse wind dan ook van g d nog een Death Knight 
Wie online de vele WoW-sites bezoekt zal de muziek rie Ne, dken He eraterileuwe kinase 
van de band Level 70 Elite Tauren Chieftain niet zijn 
ontgaan. Met de nodige humor maakt deze band beni bele 
cheesy power metal met leuk geschreven teksten die en in het an __een Death Knight op level 55, het 
refereren naar Blizzard games. en n e evel waarop deze klasse begint, en 
k t systeem met de verschillende 

Ik kwam in aanraking met de band dankzij de inmiddels legendarische Wa tunes dat je gebruikt om skills te 
hit ‘l Am Murloc'. Maar ook hun tweede nummer sprak mij als doorgewin- activeren ziet er interessant uit. 
terde Rogue erg aan, wat gezien de titel ‘Rogues Do It From Behind’ geen hanc Ï 1d va Desalniettemin zal ik mij in eerste 
grote verrassing zal zijn. ku n, € a __instantie richten op het behalen 

>p wor van level 80 met mijn Rogue en 
Compleet met Machinima-clipjes (je weet wel, gemaakt met in-game fe t __ Warrior. Ik vind het al lastig genoeg 
beeldmateriaal) is de band bestaande uit Horde-muzikanten een waar | É 
fenomeen. Een optreden van deze band is dus zeker een waardige 
manier om zo'n groots event mee af te sluiten. 5 


Opmerkelijk is dat de muzikanten achter dit project allemaal grote Eed 
namen bij Blizzard zijn. leder bandlid speelt al jaren een belangrijke rol de 
bij de Amerikaanse ontwikkelaar. 

Zo zijn mede-oprichter Michael Morhaime en producer Chris Sigaty op 
het podium te vinden, en worden de vocals geleverd door Samwise, waar- 
schijnlijk een van de meest herkenbare gezichten van Blizzard. 

Samwise laat met deze band zien niet alleen een sterke vormgever te 
zijn, maar ook erg creatief met muziek en tekst om te kunnen gaan. 

Elite Tauren Chieftain begon 

het optreden als Level 70, maar 
bereikte na het spelen van vijf num- 
mers Level 80. 

Zij brachten meerdere komische 

j Warcraft- en Diablo-nummers ten 
gehore, maar de afsluiter ‘| Am 
Murloc', compleet met enkele 
refreintjes in het Frans, stal abso- 


| luut de show. : 
| Orc Death Knight. 
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Human Death Knight. 


om te bedenken welke van deze kunnen we hopelijk later dit jaar nog Ate gespeeld, maar ook met de beste 
twee ik als eerste meeneem naar genieten van gloednieuwe content. $ Pa intenties kan ik die matches niet 
Northrend. "SO volgen. Met name bij Starcraft lijkt 
Nu Age of Conan nog genoeg ruimte WORLD OF WARCRAFT het alsof je zit te kijken naar vorme- 
biedt voor verbetering, en Warham- ARENA COMPETITION pe loze buitenaardse wezens die zich 
mer Online worstelt om alle content De vele professionele World of War- ci lj er aan het voortplanten zijn. Ik kan er 
in shape te krijgen vooreen release craft Arena-wedstrijden waren ook geen touw aan vastknopen. 

in 2008, zitten de ruim tien miljoen zeer interessant. Toen Grubby de actuele dollarkoers kreeg Warcraft Ill is duidelijker, maar kan 
WoW spelers in ieder geval goed. Uiteraard werd er ook op hoog te horen, verdween de grijns al snel van ik ook niet zo goed meer plaatsen. 
Dankzij Wrath of the Lich King niveau Warcraft Ill en Starcraft rl rsi Dat Grubby, onze Nederlandse 


Heel begrijpelijk dat Steven het volgen van een Starcraft wedstrijd omschrijft als het kijken 
naar zichzelf voortplantende aliens. 


Zo stel ik me kwaadaardige gezwellen een beetje voor… 
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Als ik me niet vergis is dit een Draenei Warrior in gevecht met een Tauren Shaman, en de 
locatie moet Howling Fjord zijn.… 


Zo'n Dryad is de enige die Anky van Gruns- 
ven zou kunnen verslaan. 


INGAME DIABLO PET 
Goodies, Goodies, Goodies! Het maakt niet wie je bent, en of je nou met 
een rooie kop loopt te schreeuwen of koeltjes die gratis shit in ontvangst 
neemt, iedereen krijgt graag goodies van zijn favoriete games. 

Logisch dus, dat iedere bezoeker werd verwend met een Blizzard-tas vol 
met leuke hebbedingetjes. 

Naast de Trading Card Starter Deck, Orc-poppetjes en muismat, zat er in 
die tas ook een klein kaartje met twee codes. 

Eén van de codes zal de gelukkige bezitter toegang verschaffen tot een 
toekomstige Bêtatest van een nader te bepalen Blizzard-game. 

De andere code kan in-game in World of Warcraft worden ingediend, 
hetgeen wordt beloond met een unieke pet. 

Aangezien Diablo een belangrijke rol speelde op de Invitationals, kregen 
bezoekers een pet die iedereen die Diablo 2 heeft gespeeld zal aanspre- 
ken. 
Mijn nieuwste personage, een Warrior (mêlee ftw, casters zijn nep), 
steelt nu de show met zijn eigen Archangel Tyrael pet, die achter hem 
aanzweeft. 


Gnome Death Knight. 


NAN 


„> XBOX 380 


Terwijl iedere Command & Conquer fan reikhalzend uit- 
kijkt naar het later dit jaar te verschijnen Red Alert 3, 
komt EA nu pas met de Xbox 360 versie van Kane's 
Wrath. Mosterd na de maaltijd? Jan ging het proeven. 


Dat het strategiespel meer en meer 
terrein aan het winnen is op de spel- 
computer, dat ziet zelfs Ed zonder 
bril nog. Maar de dames en heren 
ontwikkelaars zijn er nog steeds niet 
uit hoe het nu echt moet. 

Ensemble Studios is al bijna vier 
jaar bezig met Halo Wars, een Xbox 
360 exclusive die waarschijnlijk dit 
jaar niet meer uitkomt. Dat klinkt 
alsof het nog niet zo gemakkelijk is 
dit project te doen slagen. 
Misschien levert EndWar wel het 
antwoord voor RTS op consoles: 
kleinschaligere gevechten, des- 
gewenst helemaal met de stem 
aangestuurd. 

Het probleem met Command & 
Conquer games op de spelcomputer 
is dat het ports zijn van PC games. 
En dat je dus feitelijk een traditio- 
nele PC RTS met een controller zit 
te spelen. 


PLUIM 


Zo ook met Kane's Wrath, de 
standalone add-on die volgt na 
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Command & Conquer 3. Ook C&C3 
kwam uit op Xbox 360 en ik heb op 
Xbox Live menig potje gespeeld. 
De Xbox 360 only gamers hadden 


weinig problemen met de besturing: 


voor ik het.door had stond een 
leger Serin aan mijn mechanische 
poorten te rammelen. Toch heeft 
EA de besturing voor Kane's Wrath 
opnieuw onder de loep genomen en 
beter gemaakt. 


Om je basis te bouwen maak je nu 
gebruik van een cirkelmenu via de 
rechter trigger. Het werkt snel en 
accuraat, en dat verdient een pluim. 
Maar toch, het aansturen van je 
troepen is logischerwijs nog altijd 
nauwkeuriger met de muis. 

Xbox 360 only gamers kunnen die 
vergelijking niet maken, maar als je 
de keuze hebt, dan is de PC versie 
gewoon beter om te spelen. 


GEEN PLUIM 

Wat zeker geen pluim verdient is het 
weghalen van de Global Conquest 
mode, Dit werelddominerende 
speltype was juist een van de 
pluspunten op PC. Nu krijg je er wat 


Om het milieu te sparen, maakt reeds tachtig procent van het leger gebru 


stroom. 


NOSTRAY 2 


SCORE 


aesT SCORE 


Gebruik baanbrekende 
functies als ‘realtime 
weapon change’ om 
de ‘weak spot' van de 
‘giant enemy crab’ te 
raken voor ‘massive 
damage’. 


COMMAND & CONOLENR: KANE S WRATH 


verkapte skirmish-missies voor in 
de plaats. Blijkbaar kreeg men deze 
mode online op de console niet aan 
de praat. Jammer. <> 


CONCLUSIE 


Aardige add-on die minder dik 

bedeeld is dan de PC-versie met 
dezelfde naam. En dus is Kane's 
Wrath hoofdzakelijk leuk voor de 


verstokte consolespeler zonder PC. 


CONCLUSIE 


Als je wilt genieten van ouderwets 
pittige vlieg-en-schiet-actie, zonder 
het gevoel te krijgen dat je écht iets 
ouderwets speelt, dan is Nanostray 2 


een mooie game voor jou. 


JURJEN 


G Het aantal levels en uitdagingen 
is niet erg groot, maar door de hoge 
moeilijkheidsgraad ben je toch min- 
stens twintig uur aan het bikkelen 
om ze allemaal te kraken. 


NANOSTRAY 2 eben 
DS 
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Alle games zijn getest op de Sony Ericsson W910i. De geteste gamesen , 
andere zijn te downloaden via wap.powerunlimited.nl of door bijgaande 
code te SMS-en. Daarbij worden eenmalige kosten in rekening gebracht 


van 4,50 per game. Je zit dus niet vast aan een abonnement (spellen io Heel 


kunnen per toestel verschillen). 


TETRIS POP 


ledereen kent Tetris natuurlijk, een heerlijk 
puzzelspel dat eigenlijk nooit gaat vervelen. 
Tetris Pop van EA werkt volgens hetzelfde prin- 
cipe, alleen dan zonder het ouderwetse Tetris 
spel erin verwerkt, en dat is dan ook meteen 
de reden dat wij dit spel niet zo heel erg leuk 
vinden. 

De missiestructuur van Tetris Pop is aardig. 
Het is de bedoeling dat je met de karakte- 
ristieke Tetris blokken opdrachten dient te 
vervullen. 

Denk hierbij aan taken als ‘speel gekke blok- 
jes weg’ of ‘maak zoveel mogelijk lijnen binnen 
een bepaalde tijd’. 

Tetris Pop speelt lekker weg, en is misschien 
een leuke afwisseling voor als je het ouder- 
wetse Tetris een beetje zat bent, maar als op 
zichzelf staand spel, biedt het echt een beetje 
te weinig. 


SOUL OF DARKNESS 


Soul of Darkness is te beschouwen als een 
erg goede Castlevania kloon, en bij gebrek 
aan een beetje goedlopend, mooi en vooral 
snel origineel is dat alleen maar prettig 
natuurlijk. 

Gedurende elf levels zul je de demonen van 
het kwaad bestrijden, denk daarbij aan weer- 
wolven, zombies en allerlei andere gedroch- 
ten. 

Je vuurzwaard en je ijsspeer waarmee je de 
vijanden aan stukken hakt, kun je upgraden, 
waarbij je natuurlijk zelf ook steeds sterker 
wordt. 

Daarnaast kun je de levels nogmaals door- 
spelen met je nieuw verworven krachten, 
waardoor je plaatsen bereikt die je eerder nog 
niet kon bereiken. Typisch Castlevania dus, 
en nogmaals, dat is in dit geval helemaal niet 


erg. 


€L 
DOWNLOAD ö, 
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Ga naar wap.powerunlimited.nl vië e 
browser en haal die gratis wallpaper op. 
ledere maand tref je hier de nieuwste 


cover aan. 
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ledere maand verschijnen er wel een paar klassiekers op 
de online marktplaats van de verschillende platformen. 
Middels deze maandelijkse rubriek proberen we jullie op 
de hoogte te houden, welke extreem toffe shit (5 sterren); 
gore bagger (1 ster) en alles daar tussenin, je daar kunt 
aantreffen voor jouw spelcomputer(s). 


Het spelletje Pop is gebaseerd op het laten knappen van bellen, en dat 
lijkt ons een uitstekend uitgangspunt. Want wie heeft dat als kind nou 
niet gedaan? 

De eerste minuten werkt het dan ook prima (met de afstandsbediening 
naar de bellen in beeld wijzen en op A drukken om ze te laten knappen) 
maar al snel slaat de verveling toe, en ga je op zoek naar de diepere 
gronden van het spel. Die zijn er wel, maar wij vinden ze niet overtuigend 
genoeg om lang te blijven boeien. Bovendien is het spel op de stand 
Normal zo eenvoudig dat je met een alerte houding vrijwel eindeloos kunt 
blijven spelen. 

Nu zijn er veel dingen die wij eindeloos kunnen blijven doen, maar het 
laten knappen van bellen is daar niet één van. 


PE RESTE 


BLOCK BREAKER DELUXE 


Herinner je je Break-Out en Arkanoid nog? Dan weet je hoe dit spel werkt. 
Juist, je moet de bal kaatsen, met een verschuifbaar streepje. Net als in 
Pong, maar dan met blokken aan de bovenkant. 
In deze gepimpte versie bevinden zich tussen de blokken ook nog bommen, 
schakelaars en power-ups, die je streepje bijvoorbeeld langer maken, 
magneetkracht toevoegen of met drie ballen tegelijk laten jongleren. En 
natuurlijk verschuif je in deze Wii-versie het streepje met een speciale func- 
tie van de Wii-afstandsbediening. In dit geval met de aanwijsfunctie, die je 
een cursor samen met het streepje laat bewegen. Werkt prima, al hadden 
wij een horizontale kantelbesturing geprefereerd, want dan hadden we niet 
constant naar het beeldscherm hoeven wijzen. 
Verder wel een grappig spelletje, maar geenszins baanbrekend. 

5 dend ne ahl en ed or en EN PPR Ee 
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MY POKEMON RANCH 


Yes! Een nieuwe Pokémon-game! Eh, vergeet het maar. Dit is geen game 
maar een kruising tussen een mierenboerderij en een verzamelmap. 

Je kunt je eigen Mii-poppetjes samen met de Pokémon die je ving in (de DS- 
spelletjes) Diamond en Pearl op het erf van een boerderij storten, waarna 
ze in hondsberoerde 3D-beelden ‘tot leven komen’. Vervolgens kun je de 
beestjes een paar dingetjes laten doen, waarvan het laten marcheren in 
een parade toch wel de meest opwindende optie is. 

Wat is de lol hiervan? Ik (Jurjen) heb geen idee. Mijn zoon Max is tien, en 
die begrijpt het wel, want hij kan er uren mee bezig zijn. Voor het eerst in 
mijn leven voel ik me zo'n niet begrijpende ouder, en dat is ook wel eens 


geinig. 
Max zou het vier sterren geven, ik liever één. En ik ben hier de baas. 


held el kneden, Aeon Shade a oi”. * 
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KING OF MONSTERS Wii-VIRTUAL CONSOLE 


Bwaaa, grom, aargh, er zijn monsters in de stad. En wat voor een 
monsters! Wij tellen een draak, een grote dikke aap, een soort mislukte 
superheld, een rotsmonster, een bovenmaatse meikever en een wande- 
lende druipkaars. 


TIEKET TO RIDE 


Ticket to Ride is niets meer dan een bordspel uit 2004 dat naar Xbox Live 
Arcade is overgezet. Niets mis mee, het originele bordspel van Duitse 
makelij was best te pruimen en det geldt voor deze digitale versie ook. 

Ei Doel is een spoorverbinding t US h 


PIXEL.JLINK EDEN PLAYSTATION STORE 


Vergezeld door een soort loungemuziekje beland je in een abstracte tuin, 
waar rl als luisje (?) van giant naar plant kunt springen of slingeren aan 
If gesp: 


BIONIG COMMANDO REARMED 


Zoals jullie weten komt er binnenkort een hele nieuwe 3D Bionic Com- 
mando uit de stallen van Capcom rolle maar wij hebbe m ook als klas- 
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ACHTERAF IS T MAKKELIJK LULLEN 


* Het feit dat Konami wederom moeite heeft een 
online functionaliteit goed draaiende te krijgen 
(Metal Gear online), maakt ons wel enigszins be- 
vreesd voor de nieuwe Pro Evo. Want die footie 
ging vorig jaar helemaal ten onder door een stuite- 
rende framerate. En EA gaat echt niet solidair zijn 


eerst getoond werd, maar nu piept ie wel anders. 
Met behulp van de Creature Creator zijn inmid- 


E _H B dels meer schepsels ontworpen dan er soorten UN 15E TROUW 
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POLLETJE OVER 
AEROSMITH 


Naar aanleiding van het uitbrengen van Guitar 
Hero Aerosmith, hielden we op PU.nl een 
mini-enquête (ook wel ‘poll’ genoemd) om te 
weten te komen of die stokoude rockers bij 
jullie nog populair zijn. 

De meningen waren verdeeld, al is ‘t natuur- 
lijk zeer de vraag of “beter dan Jan Smit” 
positief moet worden ingeschat. 

Anyway, hier de resultaten. Moeten we nog 
eens doen als Guitar Hero Abba uitkomt. 

- Ontzettende takkenherrie! (9,8%) 

-|s dat niet dat groepje bejaarden? (23%) 

- Beter dan Jan Smit (39,5%) 

- Mwoah, leuke achtergrondmuziek (15,3%) 

- Fantastische band! Kan niet beter! (12%) 
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: SHAKE IT GAAN? 
12% an de indruk zijn van de nieuwe 
Prince of Persia. 2& KAN IEMAND JAN EVEN UITLEGGEN DAT HIJ GEEN ECHTE JEDI 


IS? ED TRAPT TOCH NIET IN ZIJN DEADLINE MIND TRICK. 
2& JURIEN, HAAL JIJ EVEN WAT SAMBABALLEN? WE KUNNEN 

nn OMO Van Bale gelet iet: de Waag WEER AAN DE SLAG MET DIE GEKKE SEGA GAME. 
of het woord casual ook als scheldwoord in 3 
het woordenboek kan worden opgenomen. 24 EINDELIJK KUNNEN WE DE DINGEN ECHT GAAN SLOPEN IN 
5% T-shirts uitwringen vanwege het MERCENARIES 2. 
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. JAARLIJKSE STRIJD DER TITANEN. PES TEGENOVER FIFA! 
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3% In alle hoeken en gaten games zoe- 
ken om te reviewen. 
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EEN BRILDANTE MOVE, 
IN COMBINATIE MET DAT 
NIEUWE ARMOR DESTRUCTION 
SYSTEEM! 
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ASUS raadt Windows Vista® Home Premium aan 


De massieve 17 * WUXGA van de G70 biedt Full HD béek n eer 
unieke dubbele schermeigenschap. Je hebt de keus tussen het 
gebruiken van, het secundair scherm om andere toepassingsinfor- 
matie te.tonen”en gelijktijdig, ongestoórd te kunnen gamen zonder 
overige taken uit het oog te‘verliezen. Uitgerust met top-notch * 
Dolby Home Theater surround sound, met vier speakers van 

Altec Lansing die strategisch in de hoeken van de notebook zijn 
gebouwd. De krachtige geluiden zullen de buren ongerust maken, 
„maar elke seconde is genot! Gamers weten dat ASUS een met een 
prijzen bekroonde naam in de computerindustrie is, bekend om 
haar innovatie, kwaliteit en service. ASUS heeft overduidelijk al 
zijn know-how in de G70 toegepast, door het combineren van een 
aantal van de meest geavanceerde beschikbare componenten om 
de ultieme toepassing in mobiel gamen te creëren. 


ee 


Ke Een. buBiiieidicend resultaat wordt bereikt door de twee Ge- 


*Force-8700M GT graphics-engines van de. G70. Om nog niet te 
GR óver het 1,024MB fysiek grafische geheugen. Bijblijven 
met de meest intense, snelle, 3D first personshooters of massive 
multiplayer online role playing games zonder haperingen! Een 
wezenlijke eigenschap die zelfs de meest doorgewinterde gamer 
zal imponeren is G70's opslageapaciteit; twee harde schijven met 
een maximale capaciteit van 640 GB. 


De 'G70 is gebaseerd op de Intel® Centrino®processor technol- - 
ogy en de genuine Windows Vista® Home Premium. Ervaar vlotte 
prestaties terwijl je de meesf veeleisende multi-threaded games 
speelt en gelijktijdig andere systeemprogramma's gebruikt. Hier 


blijft het niet bij. 
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